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Htmmhsche Splele ab 1, 50 )7
I8V etheiten 1996

| Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump'n'Run- | } Jedes Sp iel nur 3,- DM
Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer- (i 610 Evil Insects Qriginelles Acuongame mit
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fermen g{’?cé Inva;iﬂerkAnlﬁllben Die Ir;lsektse_n -Invasion.
Planeten zu “killen' und gleichzeitig die Brilanten SSSEEES > ?}me fa el: E'f"“” ma% e{;}. ﬁes selber.
aufzusammeln. Geschickies Leiterklettern ist hier fl Logische gratische Benutzeroberfiache. .
gefragt. Der Renner! Nr. 600 - 612 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
e Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.
13 Farben Senso Springen Sie in korrekter
- Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.
| 614 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.
15 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
ritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
16 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
17 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fithren
Sie einen weilen Hasen dber Blockhindernisse.
18 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
 Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
- 619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr

Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump'n'Run-
Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckien Goldstiicken begegnen Sie ¢
Marienkafern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedem,
Falltiiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 640

¥ Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fiir 1-8
= Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%
realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden, |
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft, Eine *

Steuerung wie in der Realitt. TOP-HIT  Nr. 660 620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
- des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fiir 1995!
Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg- 621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als
reichsten Spiele vom C64 jetzt als Amiga-Neuauf- Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.
lage. Steuern Sie Ihr Raumschiff Gber eine 3D- = gas Boggle Das altbekannte Wortratespiel fiir Mallander Computer GmbH
andschaft und schieBen Sie alles ab. Doch = 13 Spieler jetzt als Computerversion. Béarendorfsir. 24 A
orsicht: Sie miBen mit Raketen, Mauern, == 63 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring- 46395 Bocholt
Energiefeldern usw. fertig werden. Nr. 630 ' linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fir 3,-

o . ) # 624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fiir Kluge Tel: 02871 /18 61 50
German Trucking Ausgereiftes High-End- 1 Kopfe. Bunte Blocke richtig kombinieren, Fax: 02871/ 1 8662 62
Strategie-Spiel fiur 1-4 Spieler in noch nicht 25 Danger Mouse Verhindern Sie eing Ent- *
dagewesener Qualitét. Mit deutschen StraBenkarten g iihrung. Doch es treten Probleme auf;
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit 2 626 Black Jack Vliig neue Umsetzung des ¥| Erleben Sie brandakiuelle TOP-Neuheiten der
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie lhre LKW sicher bekannten Spiefs. Top Grafik und viele Optionen. ¢ besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 661 2 627 Leopardy! Bekanntes tagliches Ratespiel Bei einigen Spielen sogar Update-Maglichkeit.

) L s vom BTL-Fernsehen. Mit Editor. Laulfahig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit
Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra- # 628 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat. nicht gesondert angegeben. Versandkosten:
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits § Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wenkampﬂ Bar-Vorkasse: 2 DM SchackVorkasse: 5 DM Nachnahme: 10,- DM
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie-in die 3D- £ Ausland: Bar: 2-OM  Scheck: 15-OM Keine Nachnahme
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den tih Mindestbestellwert: 10,- DM
heraneilenden Meteoriten aus und schiefen Sie i
scharf. Mit Aufprallerschiitterung. Nr. 662 -

i

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum | 02 Jim’s Video Poker Ein F‘okersplel mltallem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu. &= 533 Dr, Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstem... Vernichten Sie die Gen- -Manipulation! . 3- §
| Garantierter, stundenlanger Spielgenuf. Wahlweise ' =4 503 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schitimpfe im Schiumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1,50 |
Classic" oder "Crazy" Game. Musik oder Sound 04 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Fiir Boulder-Dash-Fansl!! 1,50 |
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig 44 Adventure of Norris Jump'n’Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,
i} stufenlos einstellbar. Nr.601 | 645 Bounce n ‘Blast Schnelles Jump n'Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-
. . ‘ ; 34 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehoren alle lhnen.  3,-
Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10 46 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit dber 100 Einstellungen. 5,- 8
4 Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden 64 Brainy Das groBe Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,-
__{ gefahren..Wahlweise kann.gegen den Computer 05 Tealth Ballem pur in 6-Ebenen-Super-Scroll-Grafik. Nur fiir Super Amigas-A1200, A4000 1,50
| oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit | 47 Virtual World Bewegen Sie sich freiin 3 Dimensionen in echter Vekior-Grafik. SUPER! 5,
- | Gangschaltung und realistischen Motorgerauschen. 65 Scorched Tanks Sie kontrollieren iber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme. - 10,-
] 1- oder 2-fach Unterteilung des Screens. _ Nr. 631 648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fiir die ganze Familie fir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,-
3 66 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure Uber 2 Disks!!!
Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum 35 Top Secret Ein Action-Jump n"Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist.
Strategiespiel fir 1-2.Spieler. Ahnlich dem Spiel 67 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 19-
“Civilization". Ziel ist.es, eine eigene Zivilisation, 668 Raketenstart Echte Video-Grafik. 1-2 Spieler, 6 Level (Wasteland...) Nu#MZOO A4900 IG -
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf | 69 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblécken hnlich wie bei Tetri
26 erdéhnlichen, Planeten anzusiedeln. Auch-auf 49 Psycho ToadVernichten Sie Sie alle "Bazookabears” in il
‘Festplaite zu installieren:™™ Nr. 641 70 Boxen Kampfen Sie gegen die Todeskralle von Bruce Lee.
¥ * 690 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Sounds,
“Top Hat Willy Jump'n'Run-Game der kniffligsten | 71 Warterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ahnlich dem Sat-1 "5 mal ]
Art. Aufder Suche nach Gummibarchen schwirren 50 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features fortable Mﬂusstauemng.
uberall*Feinde undyHindemisseiwieHasen, Bille, 91 Digital Ninja Kampfsportspiel mit fernostlichen Spitzer ¢ i
Mause, Autos, Scheren umher. Willy kanp laufen, 92 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit PreBluftham
. -springen, Treppen steigen oder,htpfen., Genial*fiir 72 Match Patch Jump'n Hun—Spl filr Kinder Am Fallsch
"Kmder oder fur Jange Abende geeignet. . ~Nr. 632 73 Slam Ball Managerspiel rund Un )
: 74 Car Racing Autorennel 2 Spieler '
651 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein
ic Gedachnisspiel: Auf 100 Feldem blitzen ein . Kiic
ne Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert:
Ballergame mit Panzern. 4 Bildschirme auf ginm
tten Sie im Jahre 2158 die Welt.e m Bt
606 Burger Fighter Lusti )
694 Chaneques Lustiges Lem
677 Out of Control Hilfe, mein Raumsduﬂ
ne el ;en iel 678 Pingwynne Verschieben Sie als Plngum 1
Qoeh Vorslcht Durch Ablenkungs- 695 derSﬁeme Futuristisches Sasnce-F’fcnm-Sp :
schrage Ebenen kann der Ballschnell vom Kurs. mﬂﬂ aufgemachtes Knobelspiel.
wmgn indi Tieb K‘Ifaan e ] rSpiE' ab3 Jahmn
28! 6 Level-

ins Nr.6a2 ag-Geschitz
Crazy Hawaf, O.‘yrnp]cs Ein Ian ervartetes neae'g Mi Hunt Sp!e! fur die Workbench Raumen Sleﬁesc!nckt da; Mmﬂ 1
portsplel: Vollig ausgeflippte glszlplmen fitr-1-2" 32 Schnelles Reaktionssteuern eines springenden BausSlAch allf die Totenkopfe. 10,-
i : : s

b Verschieben Sie eiskalte Blocke und zerg
pieler: 100m-Lauf,: '..iOOm Lauf, Bananenweitwiirf ol CoRweh hriaas o bk >

Lustige und bunte Grafik fCir Klein und GroB : 684 rs Fire Zwei Gegner wollen d"”eﬁg ner

orragendes Actionbal

? o, Ram 636 Der Welhnac tsmann Super lustiges Jﬁm“pﬂ
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Wiéihrend ich diese Zeilen in die Tastatur hacke, ist noch kein Osterei gefunden — land-
auf, landab herrscht noch tiefste Fastenzeit. Was fiir eine wunderbare Gelegenheit,
einmal ein wenig Bescheidenheit zu predigen: Warum regt sich eigentlich jedermann
andauernd iiber zuwenig Neuerscheinungen fiir den Amiga auf, wenn doch Monat fiir
Monat rund ein Dutzend frischer Spiele auf den Markt kommt? Das ist doch ohnehin
viel mehr, als ein halbwegs normaler Mensch zocken kann...
Ehe Ihr mich jetzt fortgeschrittener Senilitdt bezichtigt: Freilich kann auch und gera-
de ich mich noch gut an Zeiten erinnern, da es bis zu 50 Neuheiten alle vier Wochen
waren. Und daf3 dies am PC noch heute so ist, weifs ich ebenfalls sehr genau. Blofs,
was soll’s? Masse war noch auf keiner Hardware und zu keiner Zeit dasselbe wie
Klasse, und mehr als ein, zwei wirklich gute Games pro Monat braucht’s eigentlich
nicht. In diesem Zusammenhang ist es doch schon zu wissen, daf3 in dieser Ausgabe
trotzdem wieder mehr als nur zwei neue Amiga-Highlights getestet sind. Selbst wenn
allein schon die vier Mega-Flipper aus ,,Slamtilt” fiir etliche Wochen voller Spielspaf3
gut sind.
Noch schéner mag die Vorstellung des Prototypen der néiichsten Amiga-Generation
auf der jiingsten CeBIT (ein paar Seiten weiter informieren wir Euch natiirlich genau-
er) sein, soll der unter dem Arbeitstitel ,, Walker” gezeigte Rechner doch noch diesen
Sommer in den Handel gelangen — und zwar zu einem konkurrenzfiihigen Preis. Da
Amiga Technologies die zum PowerPC hochriistbaren Gerdite zudem gleich mit einem
CD-ROM-Laufwerk auszuliefern gedenkt und kiinftig auch voll auf die Schillerscheibe
als Datentrdiger setzen will, sind damit ja wohl alle Voraussetzungen fiir demndéichst
wieder mehr Soft pro Monat geschaffen. Dies nur zur Beruhigung all jener Amigos,
die mit der neuen Bescheidenheit wenig am Hut und das Fasten endgiiltig satt haben.
Ich kann Euch also guten Gewissens in eine Ausgabe entlassen, die fiir

jeden etwas zu bieten hat: von neuer Hardware iiber neue Soft-
" ware bis hin zu den neuesten Infos, Specials und Preisaus-
schreiben rund um unsere ,,Freundin”. Viel Spaf3 damit
wiinscht,

Fuer

! o 8
In letzter Sekunde hat sich herausgestellt, dafy ausgerechnet
diese Ausgabe wegen verschobener Rezensionsexemplare
um ein paar Seiten gekiirzt werden muf3.In diesem Zusam-
menhang mag das Editorial zynisch erscheinen, doch
wifit Thr was? Ich stehe trotzdem zu jedem Wort!
Was bereits mit der kommenden Doppelausgabe

zu beweisen wiire...




NEUE SPIELE: Morgen am Amiga, heute schon im Joker — das neue
FuBball-Highlight SAMBA PARTIE und die kommende Action-
Schlacht WENDETTA 2175. Erste Aus- und Einblicke auf den
Seiten 15 und 56/57

R L R ML R B R, L R R D W
Editorial
* Betriebsgeheimnis
4 Mixer
. Borgis Branchengefluster
b Preview:
@Der neue Multimedia-Amiga
ME:}Das Q-Drive 1241 55
> Wendetta 2175 56
& % Newsflash: :
CeBIT’'96: Ein Besuch bei AT
Samba Partie 15
T T T _ _ S R e EBA b _ Mailbox 22
NEUE HARDWARE: Adelheid, nun ist’s soweit — auf der CeBIT wur- ; . Krieger-Comic 28
den DER AMIGA DER KOMMENDEN GENERATION und das Qua- & Up & Down 36
drospeed-CD-Laufwerk Q-DRIVE 1241 erstmals offiziell vorgestellt! s PD-Box 38

Wir informieren Euch ausfihrlich in Wort und Bild auf den y Crack
Seiten 12/13 bzw. 55

|l Emom &=

Demo Galerie

40
. 42
CODENAME WALKER: DER ) SRl Brork-Comic 44
NEUE MULTIMEDIA-AMIGA : Ruhmeshalle 44
45
48

NOCH IM TARNGEHAUSE | - Know How

Impressum

Know How Index 50
Joker-Index 52
Der groBe Sonderteil:

Amiga CD-Joker 93
Special:

— e Chris Hi
P Chris Hdlsb_ed( am Lesertelefon 62
; i Joker Galerie 66
' Preisausschreiben:

NEUE SPECIALS: Ein PREISAUSSCHREIBEN RUND UM DEN AMI- Das gro3e Wettsurfen mit AT 68
GA SURFER, das Beste aus der Aktion LESER FRAGEN, CHRIS Joker-Comic 69
HULSBECK ANTWORTET sowie ein User Club (iber TERMINAL- § Aktion Lesertest:
PROGRAMME und den neuen C64-Emulator MAGIC64 warten auf Alien Breed 3D 70
Euch — auf den _ : : : e -
Seiten 62/63,68und8081 =————— Klassiker:

TR : Operation Stealth 79

User-Club:

e amaRAan v A [8E % Terminal-Programme 80
MITGEWINNEN! f B T o i ] 4 (3 TTELSTORY. MagiC64 81
_ e, 1 i — " SNl Radio- und TV-Tips fur Mai
Kleinanzeigen 84
Computer-ABC 86
Kicker-Cup . 87
Stromausfall:
Planescape 88
Coin Op 90
Joker-Shop 92
Vorschau 94
Inserenten 94
Bezugsquellen 94
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DIE ACTION: Wer sich die Silberkugeln von SLAMTILT gibt, lernt &2
den besten Amiga-Flipper Gberhaupt kennen! Nicht ganz so gut,
aber recht kugelig geht’s auch in den SPHERICAL WORLDS zu, und
mit FINAL GATE wartet eine waschechte Video-Ballerei auf CD.
Also wartet lhr nicht langer, sondern blattert zu den

Seiten 18/19/20, 30/31 und 58/59 g

'.. I Mee. ™R BRSO OER D M™. Ta ER @R W e B

\ Software im Test L

Final Gate (AGA-CD) 58 <
« Spherical Worlds (ECS) 30

Factory (AGA) 42 |

Mystic (AGA) 42 B 3

Passengers (AGA) 43

Real Surreal (AGA) 43

Simulation DAS MANAGEMENT: Ob als TRACKSUIT MANAGER 2 auf dem [§

: : FuBballplatz, als Kommandeur der TIME KEEPERS oder als Be-
Hillsea Lido (AGA) treiber der Strandpromenade HILLSEA LIDO, in dieser Ausgabe
Pinball Prelude (ECS) 32 kommen (Wirtschafts-) Strategen gleich dreifach zu ihrem Recht. [Fi"

Nachzulesenaufden.. = . B e
Slamtilt (AGA) 1 Seiten 34/35, 74/75 und 76/77 TRACKSUIT
CENTHR SR IEE DTN B | MANAGER 2 |
Sport : s

Tracksuit Manager 2 (AGA)
X-Treme Racing Datadisk
(AGA)

Strategie
Time Keepers (ECS)

Verschiedenes
Arcade-Spiele 90 Bl DER SPORT: Frohe
- % Kunde fur alle Amiga-
Brettsmele 88 a9 Piloten, denn die X-
. & TREME RACING DA-
MagiC64 81 ® TADISK macht mit
g ihren vielen Verbesse-
¥ rungen und Neuhei-
PD-Games & ten aus dem Beinahe-
' %7 Flop ein 3D-Rennen |
Term # der Extraklasse! Alles |8
weitere erfahrt Ilhr
N World Atlas (AGA-CD) 60 ¥ (wortwértlich) auf den

B Seiten 72/73 o



. Hatten sich unsere Schafe im Wolfspelz dieses Jahr
. etwa zu gut getarnt? Jedenfalls konnten erstaunlich
_ wenige unter Euch allen drei aprilfrischen Falsch-
_ APR“-‘E e meldungen das Fell iiber die Ohren ziehen...

Von all den vielen, die sich an der April-Entenjagd im letzten Heft be- &
teiligt hatten, haben nahezu alle den WING COMMANDER GOLD abge-
schossen — das Preview zum ersten Game der RISC-Generation war wohl
auch einfach zu schon, um wahr zv sein. Schon wenigerlngerllﬂlﬁeﬂr ;
| xer-Meldung vom SERIEN-TURBO als falsch erkannt: Ihr kon |
damit aufhren, die , Turbomode-Option” im Amiga-Betriebssystem zu :
auch die magliche Steigerung der Taktrate auf sagenhafte 200 HH: entsprang
leider nur unserer kranken Phantasie. Am
die CD-News von der UMSTELLUNG DES ABRECHNUNGSSYSTEMS DER TEl.i-
KOM AUF DEN AMIGA nicht zv glauben. Kein Wunder, den Gelwllrenfres :
sern ist jo auch alles zuzutraven...
: lierulsonodmismleﬁdmde,&emwlhhhm ;
\ sind — und unsere Gliickwiinsche an die Gewinner von Spielen,
N\ Freiabos und Shop-Gutscheinen; in der Ruhmeshalle wur-
\ de bereits ein Platz fir Euch warmgehalten!

Ein kleiner Nachirag zum viel diskutierten Thema ,, Werbung & Amiga Technologies”: Uber ' '

den Frihsommer hat man gemeinsam mit McDonald's eine Aktion in den in allen Hamburger-

Filialen ausliegenden ,Kino News” am laufen — mit groBformatigen Anzeigen und Ge- .\l lanis
. winnspielen (Surfer-Packs, Reisen, HiFi etc.). Dazu wurden 9000 qm Plokatfliiche in der 4
Nithe der Fastfood-Restaurants gebucht, da hier laut einer Branchenstafistik jeder zwei- =7 /21l
te Bundesbiirger einmal pro Monat futtert. Also Marketing der Marke heiff und lecker.

B R R

DIE RIGHTICSTENIONG

~ An dieser Stelle haben wir in der letzten Ausgabe den
unsensiblen Werbeslogan ,, Noch nie hat Krieg soviel
SpaB gemacht” Sega untergejubelt — dabei geht er / :
doch ausgerechnet auf das Konto von Sensible Software ‘ Lo i vl {mm
bzw. Virgin und wurde bereits mit Indizierung des be- » : To erge: lzm-mx,
treffenden Spiels geahndet. Der Ruf der Konsoleros - : ' e (4..%_ o
ist damit wieder reingewaschen, unsere auf- = - Sl rdnung ' 2 S {213‘;;?22}
richtige Entschuldigung an Sonic & Co.! — ey Schwer in 0 Z (71%-80%)
7 ; Sahne { (81%-90%)
{91%-100%)

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Zum guten SchluBl wartet hier wie immer unsere Statistik zv
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spafl beim Auswerten!

OO uapaaNDOOO



Vom Kundenservice der Softwarehiiuser ist
ja oft eher Negatives zu horen bzw. zu lesen,
um so wichtiger scheint es uns, auch mal ein

U Positivbeispiel lobend zu erwihnen: die neu
%5 g J  yservie » WWW-Site von Team 17. . . 8as wieder herstellt.
P . Nachdem man des Ansturms der Amiga-Massen - $.' z.B. . Aladdin”

Lo % auf die Internet-Adresse www.team17.com zu- ‘7 nach dem problemlosen

_‘ . 'y ar nicht mehr Herr werden konnte und die

#  letzt g . 5
.53 Dateniibertragungsraten bisweilen auf rekordver- < Sich das Problem mittlerweile i
£ # . dichtige 1 Bytels absanken, haben die Briten Altere Problemfille ;yd:fe’-a von allein erledigt,
e neulich einen neuen Server installiert. Seitdem , trade, Tel.: 07123/9¢ 08 10 sich daher bei: Am-
* 70+ Autscht wieder alles wie geschmiert: Infos, De-

# 7 . mos und Patches gibt es zuhauf, wobei letztere
13-k wa. fiir Achtkanalsound bei ,,Alien Breed 3D”
“ o & oder die sorglose HD-Installation von ,,Spers *

%
g Legacy” sorgen. Weiter so, Leute! y
o g PPy S g -
L LW e Y
T B N ekl & ! 4
3 -

' Pat.rick Pawlowski bietét‘éri‘né. prelswerte Alter- -
5 native zu den etablierten Lohnsteuer-Program- b
men an: das von Werner Eilers Software er-

g stellte Tool , Steuer 95/96”. o
Y Anhand der eingegebenen Daten emrechnet das
"4 Progi die hoffentlich fillige Steu-

-y’

-,

R " Pfennig genau, aus die Maus.
* & Dabei wird zwar auf einen Aus-
druck des Ergebnisses direkt in gt 3

* die amtlichen Papiere verzichtet,

. doch bei einem Tiefstpreis von

* -,y nur 29— DM laBt sich dieser EOn
g Nachteil schon verschmerzen. i

Mehr dazu weifk: Patrick Paw- i b

ot

. lowski, Tel.: 04777/83 56
‘ -';J .-.. r,.'-- ‘1}. "‘?b "_ s
St 50 AL ol g
v ~ i
e s E o Tl T

diese Nachricht in eigener Sache ja auf die Neben-
h hat sich der um 16 Seiten verminderte Heftum-
Redaktionsschluf ergeben — hauptsichlich
Herstellern verschobene Testexemplare
The Killing Grounds”. Aber keine Sor-

Eigentlich hitte
. seite gehort, doc

« = fang erst ganz kurz vor
% " durch kurzfristig von den

¥ ¢ WiezB. ,AlienBreed 3D IL
X 4 ge, mit der kommenden Doppelausgabe ist die Fastenzeit auch wie-
¢ 4v , dervorbei!
N
e e, . & | o - L -‘-q aiad Ll ) -"?‘ " ~
PIEN LS 74 SRy o -~y o
= - - T, - 5 i‘
N b

ten, sind ab

' z‘;o?_"l’py-m
Modellen aus Escom-Prod o

e

ur 49 Mark sorgen fiir eine heile

-+« Unter der Bezeichnung
e nun namlich eine
\ die volle Kompatibilit:t

ihren Dienst, und bei

bleme, welche bel den ersten

; The Real Flo ix i
kleine Platine erh%ﬂth!::ll]ly wl?;‘::;xSt
tzu den alten Comn;o-Amie
Nld:)td laufféhige Disksoft wif;
E‘er »X-Copy” verrichtet
Amimbau also wieder bray
gas neuerer Bauart hat

» :,Fea.l's”

e g e
&éf‘;,,%ﬁi?&‘?p : :?1
t:z-}_;f

£y
™ i
: 1 AR,

= T

* 3 -
A ks
Ein edles Amiga-Sichtgeriit, das ne- B
¥ ben einer schon grofen 17°-Bildrohre 78
auch gleich einen Fernseher eingebaut hat - ja, gibt’s %o
denn so was? So was gibt’s neuerdings tatsichlich, :
und zwar fiir 1.799,- DM bei VOB. o
Das Teil basiert auf einem Standard-Monitor von Nokia, fght
wurde von VOB speziell fiir den Betrieb am Amiga an- o
gepaBt und synchronisiert neben den von Spiclen iibli- % #
cherweise genutzten 15-kHz-Modi die wichtigsten ’ »
hoherwertigen Auflosungen (z.B. Productivity) der s
AGA-Amigas. Der TV-Tuner wird dabei iiber Fernbe- '
dienung und ein Onscreen-Menil justiert, unterstiitzt Vi- b
deotext sowie Stereoton und liefert per FBAS-Anten-
nenbuchse ein astreines Bild. So weit, so gut, nur leider o e
fehlt ein SCART-Eingang (der AnschluB erfolgt per Ad- ?
apter iiber den 15poligen Sub D-Stecker), und der Preis = &"

ist natiirlich auch ganz schdn heiB. Trotzdem werden %

bis zur nichsten Ausgabe ~ §

wir die neue Computer-Glotze
etwas genauer unter die Testlupe nehmen, einstweilen

konnt Ihr Euch direkt beim Hersteller informieren:

VOB, Tel.: 01231/961 02 80




MULTIMEDIALER LESESTOFF

B Es gibt mehr zwiechen Multi und Media ale nur den Joker: z.B, das
B MULTIMEDIA ANNUAL vom METROPOLITAN VERLAG in Diisseldorf
e mit seinen vielen Hintergrundberichten und Zukunftevisionen aus
¥ der nsuen Boombranche.

¥ Unter der Herausgeberschaft von BURDA-Berater WERNER LIPPERT
schreiben darin so illustre Autoren wie SCREEN-Chefredakteur HENRY
STEINHAU, YASMIN B. KAFAI von der Universitit Los Angeles,
ROBERT KOSTER (Werbeagentur BBDO), THOMAS KOCH von der
gleichnamigen TV-Planungsagentur, ALEXANDER FELSENBERG,
8 der Vorstand des Multimedia-Dachverbandes, oder der bekannte Anwalt
F = Dr. BALTHASAR SCHRAMM. Auch meine Wenigkeit #uBert sich in-
~,, nerhalb der knapp 200 Seiten zum brandheiBen Thema ,Multimedia En-

] 4! tertainment — Groschengrab oder Goldquelle?”

L4

RON CONQUIST
GESTORBEN

Am 5. Midrz erlag der Geschiftefiihrer
von MPS (die deuteche Niederlassung von
SPECTRUM. HOLOBYTE und MICRO-
PROSE) einem Herzinfarkt. Hier ein kleiner
Nachruf auf einen grofien Mann der Bran-
che.

Der gebiirtige Amerikaner RON CONQUIST
kam vor 25 Jahren nach Deutschland und war
seit 1994 bei MPS beschiiftigt, zuniichst als Fi-
nancial Controller. Zu seinen herausragenden
Leistungen gehorten die komplette Restruktu-
rierung des Vertriebssystems und die Vorbe-
reitung des direkten Zugangs zum Fachhandel.
AuBerdem entstand unter seiner Verantwor-
tung der ,,Teamchef™, das erste in Deutschland
programmierte MICROPROSE-Produkt. Sei-
ne fritheren Kollegen haben CONQUIST nun
Ldas Spiel ,,Civilization II”” gewidmet.

| /. 7
(I @ _ r/f
Freut sich iiber die neuen Partner:  jetzt quasi zur Familie.
i \_AOL-Vorsitzender Jan Henric Biittner

AMERICA ONLINE, mit tiber fiinf Millio-
nen Teilnehmern der weltweit grofite
Online-Dienst, hat drei wichtige neue
Partner gefunden: Branchenprimus
MICROSOFT, NETSCAPE COMMUNICA-
TIONS und SUN MICROSYSTEMS.

MICROSOFT wird daher von nun an samt-
liche ,,Windows”-Produkte (die Vereinba-
rung gilt auch fiir zukiinftige Fensterversio-
nen) mit integriertem AOL-Zugang auslie-
fern. Im Gegenzug bietet AOL seinen Kun-
den den ,Microsoft Internet Explorer” als
standardmifBigen Webbrowser zum Durch-
stobern des Datennetzes an. Alternativ dazu
konnen die AOL-Abonnenten auch auf , Ja-
va” von SUN MICROSYSTEMS oder den
~Netscape Navigator” zuriickgreifen -
schlieBlich gehoren all diese Programme

|

|

]
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KONAMI GOES PC CD-ROM

Daf} Konsolentitel fiir den Amiga
umgesetzt werden, Ist belleibe
nichte Neues — aber jetzt ent-
decken immer mehr Videospielher-
steller auch die PC-Schillerscheibe
als zweites Standbein.

Nach SEGA stiirzt sich nun auch KO-
NAMI auf die Produktion und Ver-
marktung von DOSen-CDs, die mal
als erfolgreiche Konsolenspiele ange-
fangen haben. Dazu gehoren uv.a. das
* Grafikadventure ,.Fable” mit deutscher
Sprachausgabe, das netzwerktaugliche
Rennspektakel ,,Speed Rage” und der
sportliche  Action/Management-Mix
| ,,Onside Soccer”. Letzteres ist nicht
zu verwechseln mit dem 32-Bit-Titel
,Online Soccer”, der genau wie sein
Kollege ,,Starfighter 3000 (PS)” erst in
diesem Jahr vertffentlicht wird.

Setzt auf PC-Spiee: Konas

S

( BITMAP BROTHERS GEHEN
ONLINE

WARNER INTERACTIVE ENTERTAINMENT richtet
eigene Webseiten fiir die britischen Kultprogrammierer
ein: Unter www.bitmap-brothers.co.uk kann man sich
beispielsweise aktuelle Informationen zu ,,Z”, dem neuen
Strategical der BITMAP BROTHERS downloaden. Aber
auch iiber frithere und zukiinftige Titel der Byte-Briider
erfiahrt man dort viel Interessantes.

4 Oussfrgne) Dowsesk  Solmgaply GameGude  Mograghi

Welcome to the Bitmap Brothers Home Page. We have prepared a site packed
to the gills with images, information and other Bitmap Brothers related material.

L Marketingchef Axel Herr

)
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Komplett mit Anfanger-Bedienung
* Ausgesuchte Spitzenqualitét
r_j"Ex usiv-Software > e 1

Anwenderprogramme.
Szenen-Demos

/Z1\

Sehr aufwend;?es Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriche und iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 96 |1
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master Mt Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit gralischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Waortern. SUPER !!!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig maglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklant. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme f{ir Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Inrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench,
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.
Game Maker Set  Ohne Vorkenninisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!
Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Disketten Retter  Pruft, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Kassabuch 3.0  Problemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen 11! 10,- D
Das Telefonbuch Mt allen kostenlosen 0130-Nummem. Abenteuemummer, Spa-Abend, Infos...! 10, DM
0 100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM

un It Erhdht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM
Giga Ubersetzer  Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. QIL(!B_V_QMMD 3 Disks 15,-DM
Diskettenverwaltung Jege Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfahrung fur Privat- und Geschaftsleute.
Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemiosen Untertiteln von Videofimen. Mit Zeitplan,
Data Master Universaldatei f(r alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- D
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM
Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
Roots 2.0 von Sanity Das erstklassige Siegerdemo der Party "94 von Szenengruppe Nr. 1 !l!
9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Femsehen. 2 Disks 10,- DM
End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Héhepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro I%p 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Uberraschungen. Qrbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000!
16 Mio. Farben  Die beste existierende Bilder-Show nur fir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
Multi mix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Odd Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstlicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.| 15,- DM
Artwave & Ethic ~ Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekien: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kameratahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fur jeden Geschmack.
3 traumhatte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herriicher Bilder mit phantastischer Musik.

Viallander

Computer GmbH
Barendorfstr. 24 48395 Bocholt

Amos Paint

Let’s Party
Capt'n Himi
Leck mich...

Substance
The End
Trickfilme
Slide n'Musik

1
- Die . tand Tel. 02871/ 1851 15

Fax 02871/18 66 28

~ Jetzt NEU: Diskaufi r_b_qrjn_wit lhrem-‘ei'gepgnﬂfa:!ﬁed 7

Thomas Mustermann

1250 Disketlenaufkieber mit Ihrem Namen oder
{einem Text Ihrer Wahl| (bis 25 Zeichen) in

~ schwarz / weif.

250 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen oder

einem Text |hrer Wahl (bis 25 Zeichen) in

herrlich leuchtenden Aquarell-Farben.
Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!
M

Best.-Nr. 5001 Komplett nur 34,90 D

Beiumfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alie
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten

nur 5,50 DM!
Alsp jetzt:
Aussuchen & Bestellen

068
069
070
105
071
072
073
074
075
076
131
132
133
140
134
106
077
078
107
079
080
081
082
083
108
109

Wir liefern samtliche Software
meist innerhalb von 24 Stunden
auf farbigen Qualitalsdisketten
aus. Alle Programme laufen auf
allen Amiga-Modellen

Spiele, SpaB
und Erlebnisse

-

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Brettspiele | Mahle und Dame mit ansprechender und gemdtiicher Grafik.

Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Renner!
Mensch Argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Scrabel Top Umsetzurég mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warter kdnnen eingesetzt werden.
5mal 5 Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik und Top-SpielspaB.
Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...flr 10,- DM
Das PEPS| Game Das neue Werbespiel: K&nguruh-Rennen, Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.
Punica Case Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen R&ubern, Labyrinthen und, und...

Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik |l Landerauswahl mit Hymnen.

VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBS|
Memog Mit wunderschénen Spielkarten aut dem Bildschirm. Fir Klein und GroB.

Aztec Challenge vom (64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

Battle Cars Il Verlofgungs&agd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div, Extrafunktionen,
Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht,

System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
Kop&eldjéger Killerspiel. Gefahriiche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstem.
Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mit besserer Grafik.

Space Taxi L?@m_[mm_ Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kinstler.
Quantum Eriullen Sie Ihre Mission mit Inrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Riskant Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM

Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.

Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!
Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen _Pielfeld und digitalisierten Stimmen.

Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spag filr alle.
Familienabend  Sammiung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancalal
Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt Ill 10,- DM

Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

Tor Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.

Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Spielholle Traumhatter Spielautomat und das legendare Ping Pong als Neuaufiage. 15,- DM
Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lusti hlumpl-Hapf-Jagd. 15,-DM
Todesfahn Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Total Force Mondautokampf! Steuern Sie Ihr Mondauto wie ein Profil 10,- DM
Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

Alf Disk Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.

Cindy Perfekte, hochauflésende 100%-Fotos von € i vy, 10,- DM

Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
David rfield Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein Il
Military Show HeiBe Fotos von Panzemn, Flugzeugen und Hubschraubem.

NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemditliche Grafik. 10,- DM
Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Brénden. 10.- DM

Rufen Sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummern

durch.
schriftlich
Mindes

Sie kdnnen auch
r Post/Fax bestellen.
stellwert: 10,- DM

o 2 pis direk
Inland Bar: 0,- DM GRS gchmgn—ueiem-‘? i
Inland Scheck: 6,- DM Nt yor \hrer Hau
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse: prelsa\l‘sch‘ag

Bar: 0,- DM

Scheck: 15,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll laufféhig! )

Komplett nur 29,90 0M |
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Sommerspiele Brandneue
Olympische Sommerspiele mit
Turmspringen, SportschieBen
im Ubungsraum, Sprinten und
. Fahradfahren. Ein wirklich
P_elyn enes neues Sportspiel ©

5 furj 00

Commodore-Amiga The Game
Retten Sie den Amiga vor
seinem endgiltigen Unter%ang.
Kampfen Sie geugen den Atari.

| 7
W Wi wollen alle; daB die Amiga- ‘ oftware -

Produktion noch  weifer p - -

ermann. Nr. e gesteigert wird. Nr. 217
Titanic Bereiten Sie die 1,50 A st World Adress Die wohl beste Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat

Bergung des Schiffs vor. ©
Betreten Sie durch das Loch =
an der Seite das Schiff. Feine
% 3D-Echtzeitgrafik. Erkunden =
i Sie alle Decks und Schétze. =
Nr. 218

und komfortabelste Adress-
Verwaltung fir den Amiga.
Uber 42 Pull-Down-Menis und
Iconsteuerung. Deutsche
# Online-Hilfe "und Bilder-

Einbau-Funktion. Nr. 201

* Alles Vollversionen
* Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB R, sowet it

Barendorfstr. 24 B

Ein Top-Adventure.
SR = ST el S

Balder’s Grove Ein interess- 5,00 Mov em Ein Roboter raumt
anter Boulder Dash Clone, der ’ auf. Doch so einfach ist das
viele Abenteuer und Gefahren - Ba; nicht. Ein Spiel mit einer
bietet. Schlangen, Hexen und rise Weltraum, High Tech
Grabsteine bilden bose Ge- und KnobelspaB. Wirklich
fahren. 40 tolle Level. Mit = S-S rima_Grafik. Mit Level-Editor.
Leveleditor. AbOS20 Nr.219 S op-Preis. Nr. 220

Pioneers Erleben Sie das . Jedes Spiel nur 5,- DM S
Leben in ferner Zukunft, 1-4 210 Eruhl;ngssp:_eie Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Spieler regieren, planen,  Frihling mit Schwimmen, Schiefen, Gymnastik und Bogenschiefen.
handeln ung kampfen. Sehr 211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kemmen von Oben
viele traumhafte Grafiken, tolle . und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser halt

* Soundeffekte. Ein unglaub- B 212 Cluedo Endiich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
liches Spiel. 3 Disks Nr.307 88 213 Cybernetix ‘95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes
Scrollin?, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
214 Getahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
erledigt ist, als man es sich je erhoffen wiirde. Knifflig & Schnell.
215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bewegen sich vollig frei in einer 3D-Welt.
Warum Iie?l mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet
sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt? s

Die Schiagzeile Ein voliig | 9,90
bladsinniges Spiel. Da haben
die Redakteure doch etwas
durcheinander geworfen.
Jeden Tag neue Schlagzeile.
Ein humorvolles Spiel ab 6
Jahre geeignet. Nr. 221

& Monaco Sie sind live beim Start
in Monaco dabei. Eines der
schnelisten Autorennen. Normal
/Arcade-Game-Modus. Sie
missen auch auf Unfalle achten
und auch mal eine Vollbremsun
in Kauf nehmen. Nr.3

Star Trek Set Verschiedene
Spiele. ~ Steuern  Sie
Raumschiff Enterprise durch
die Weiten des Universums.
Ll Tolle TV-Grafik und echte
Videofilm-Ausschnitte.

il 5 Disketten-Set Nr. 342

Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
224 International Cricket Il Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein galaktisches Kampfspiel fir 2 Spieler. Erobemn Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Verniinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe ziinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Exiras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitdrkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermdgen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.

309 Cyber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt ... und los geht's. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhdlle Pro.

230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.

231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daB das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher femastlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
1232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehér als lhre Augen.
233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fir den Amiga als tolle Computerumsetzung.

234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit tiber 4000 verschiedenen Fragen.

235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Welfraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
] 312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend Gber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing Ill Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schidger, Ball, Mauer und Geschick.
237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwallen, versteckten Mauern und Grében.

313 Godzilla Angriffe von allen Seiten mul3 Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Marder Klaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fiir hre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des disteren Gemauers.

314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hdllentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB3, Schaltkreise regeln... 19,00
242 Cave Runner Il Graben Sie die Schétze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstirzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschone Bilder werden vollig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen.

316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kleinen StraBBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90
‘1244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB man direkt durch Drehtren fir den Verfolger &ndern kann.

245 Mini Gréber Graben Sie mit mdglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.

246 Amiga Scrabble ‘95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermagen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Kréfte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxuridses Spiel fiir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.

319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und Gber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinderab 4. 9,90
320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Kdrperteilen vorgegebene lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fur Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler miissen durch lhre Schiager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.

249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. UbergroBe Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Der Rasenmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90
250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrteilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.

251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerdusche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergarten%'aﬁk. Lustige Tiere als Feinde.

323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft. Die Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstoren
von virenverseuchten Disketten eingeschleust. Allerlei tricksige Hindernisse konnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstlicken. Unschone Insekten storen jedoch. Doch Sie kénnen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekie, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling...

.

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten lhrer
Festplatte zu sichem. HD-Disks & Datenkompression. 9,90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kdnnen Sie softwaremaBig
einen AB00, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln, So lauft fast
alle altere Software auf Ihrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 fir weitere Maglichkeiten. 19.00 DM
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(Uiber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Allesknner. 9,90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit dber
80 Pull-Down-Menis plus 300 fertige Musterbriefe. 9,90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9.90 OM i
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
fir den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen, |
die lhre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preisef
vergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten 990DM §E
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fiir die Workbench:
Magic WB, Magic Men, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser ||
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden
ab sofort vollig neu aussehen und Sie konnen z.B. Dateien per|f
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhaltnis !!! Der Komplettpreis:  29.00 DM
341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahireiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19,00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen kénnen als auch englische Woérter,
Satze und Texte in die deutsch Sprache (bersetzen kénnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten ~ 9.90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
Auch werden sémtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5.00 DM
1306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
] neuartige Formatierung von Datentrdgern. Ab sofort kénnen Sie auf
J normale DD-Disketten ber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
J Uber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9.90 DM
223 Assembler Kurs Ein duBerst ausfiihrlicher Kurs, der sauber
“fin verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
9,90 | | Monaten zum professionellen Programmierer. 5,00 DM

.
i



Erotik Dreams
Unsere altbewahrten Pakete
haben sich sich seit Jahren
bewahrt. Top Qualitat!

Erotik Dreams Nr. 380
Erotik Dreams AGA

(Nur A1200, A4000) Nr. 381

Erotik Knaller 96
Diese tollen und brandneuen
Ablichtungen knallen bei lhnen

- garantiert wie eine echte
ﬁ rotik-Bombe ein. Es lohnt
. 1 sich fiir Sie.
Nr. 382

Riesen Erotik Packung.
Ein riesen RiesenspalB mif
riesen Paketen, die riesige
Frauen zeigen. Besonders
gemiitiiche Grafik.

Riesen-Packung 1 Nr. 384
Riesen-Packung 2 Nr. 385

Zeichentrick-Erotik

Vollig neuartig und einmalig.
ehen Sie viele bizarre und

fast unmaglich bunte Grafiken.

- Eine véllig neue Erotik-ldee.
| LW Sie werden begeistert sein.

{ Nr. 383

T e po @

b2

- Happy Future®

- .4

« - Software.

e T hr reiswahnsinn:
362 Bademoden Jedes Erotik Sonder-Paket
Ob schwarz, rot, weil3 oder pink. Hier nur 29,- DM

Erotik [

einmal

finden Sie alle méglichen Arten von exotischen Badeanziigen
als Umhtllungen von schénen Weiblichkeiten.

- 363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhullte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spaf3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls

Was mogen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen
od hai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und
Gr :

‘bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
fur gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fiir Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und nattrlich auch Manner gewartet! Tolle muskultse
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verriickte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schénsten GeséaBe

Wie mégen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert findig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwische

Ob klassisch schwarz oder moderne Wasche von vollig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhillung; Sie
konnen in diesem Paket alles erleben.

[Tt 5 i 372 Tolle Posen

ack
Leder
Plastik
Gummi
Folie

:”:S“‘:“Uns 8 Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
ik Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmogliche Lenkradpose in
Anregungen! einem Auto. :

Top | "SSE™" Erotika Schauminelustikus § 39,00 4 3 Origasipe Wahnsinnpenatrulle
Preis . Etwas ganz Besonderes: | @i .4 Exakte Hautoberflachen-

Sehen "Sie es in der Aufnahmen, Nasshautbilder,
Badewanne  oder im Massenfrauen und weitere
£ Nur . Meerwasser, in Deutschland Uberraschungen. Die Riesen-

bilder sind uUber viele Bild-

oder in Hawaii bzw. China. Y i
e s schirme scrollbar. Nr. 387

39,00 Nr. 386

. Monopoly 96 il  StraBen Feuerkampf
| Ein ganz neues Monopoly- & = : Action-Garantie: Kampfhub-
Spiel, daB eine vollig neue S e 4 schrauber, Metall-Kunstvogel =
Grafikoberflache und einen und Kugelroboter greifen Sie
‘neuen Bildschirmaufbau hat. an. Super Action-Sounds.
“*| Ein Spiel fir zwischendurch. Ferraris mit quietschenden 5
Nr. 254 Reifen... Nr. 32

Mallander Computer GmbH * Hachste Aktualitat
. * Alles Vollversionen
Bérendorfstr. 24 B| |- Laufizhig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit nicht
46395 Bocholt e labasiey L
- * Unschlagbares
Tel: 02871/ 18 67 27 | | Preis/Leistungs-Verhiltnis
. e rsand ! ;
Fax: 02871/ 1866 260 e
Kostenlosen Katalog anfordem { Scheck-Vorkasse: 6,- DM

5~} entsprechen den Vorschriften des §184, Abs. 3 SIGB sowie §131 SGB und dem GjS |

Spiele-Abo Mdglichkei
Handleranfragen willkom
Mindestbestellwert:

Nachnahme: 10,-DM
Ausland NUR Vorkasse:
| Bar:2-DM Scheck: 6,- DM

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr

| erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und §

ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr
ausfihrlich und umfangreich, daher 3 Disketten lang. 19,00
255 Eros Puzzle Wen mochten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5.00
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich

passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 9.90
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr

phantastischen Bildern. 5.00
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fir alle Spiele-
Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit &uBerst neckischen
Hintergrundbildern. 9,90
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier missen Sie gegen
Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach gut.
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch duBerst
interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5.00
258 Dumm fiir Kinder Diese "Dumm-Variante" bietet
besonders den Kindern viel SpafB. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick §&
von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren
und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen.  5.00
259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-
Adventure mit ausfihrlicher Einfihrung durch vielen Grafiken. 5.00
260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordene
bunte Kugeln auffangen miissen. 5,00
261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer
aufgemotzten zeitgemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super
Stereo-Sounds. GroBe Raumschiffe und schnelle Grafik. 5,00

Die explodierte Uhr
WuBten Sie ‘eigentlich schon,
dafB Batterien bei falscher
Handhabung blitzschnell rea-
gieren und in Flammen auf-
ehen oder sofort explodieren

§

gonnen. Es geschieht schneller,
als Sie glauben. Wir haben den
Test gemacht. Wir warnen Sie
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM

Der unmégliche Besucher

Plbtzlich stand er bei unsim Tarrahmen. Wir waren
i sprachlos. -

Er hat den
Flganzen
=T a g ;
absoluten o :
und unver- | 4
standlichen I;'\J‘_‘f;-_ i!
Blédsinn S )
gemacht. Wir haben Fotos
gemacht. Sehen Sie
® Fotos, horen Sie seine
Ansprache und ein tolles
Lied gesungen. Wir haben
lalles auf Diskette
festgehalten.

Nr. 329 Nur 9,90 DM

o
Wenn nicht gesondert angegeben, eignen sich samiliche Bilder fir alle’ Amiga-Madelle.
Fast alle Bilder liegen in 256 Farben vor. Auf den &lteren Amiga-Modellen ohne AGA-
Chips werden die Bilder in Graustufen dargestellt. Es sind keine Bilder in den Paketen
doppelt. Jedes Paket enthalt andere Bilder. Samtliche Erotik-Software wird in neutralen
Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite




Das Warten hat ein Ende, auf der weltgrofiten Computermesse lielS Escoms er-
ste eigene ,,Freundin” endlich die Hiillen fallen. Klar, daBl wir da die Finger
nicht stillhalten konnten — und Euch hier und heute die MaBe des neuen Su-

permodells prisentieren!

EIN ANZIEHENDER CHARAKTER

INNERE UND AUSSERE WERTE

Auch an zahllosen anderen Stdnden
gab es schone neue High-Tech-Hard-
ware zu bewundern (mehr zur Messe
auf der folgenden Seite), aber einer
zog die Menschenmassen an wie sonst
keiner: Amiga Technologies présen-
tierte den ersten neuentwickelten Ami-
ga seit dem Aufkauf von Commodore
durch die Firmenmutter Escom vor
rund einem Jahr!

Damit bekommt die Amiga-Familie
den erfolgversprechendsten Zuwachs,
seit Commo 1992 den A1200 aus der
Taufe gehoben hatte — die zwi-
schenzeitlichen Neuzuginge (A4000
Tower, CD* usw.) konnten ja nicht
zuletzt aus finanziellen Griinden keine
grofere Fangemeinde um sich scha-
ren. Auf der Messe waren zwei Proto-
typen des jungen Hoffnungstrigers zu
sehen, der ab September in den Han-
del gelangen soll. Bei dem in Hanno-
ver gezeigten Pyramidengehéduse wird
es wahrscheinlich nicht bleiben, eben-
sowenig bei den frither hiufiger ge-
nannten Titeln ,,A1200 Plus” und
,»A1300” oder dem auf der Messe be-
nutzten Codenamen ,,Amiga Walker”.
Doch Namen sind nur Schall und
Rauch, was wirklich zihlt, das sind...

Mit dem ,,Walker” verabschiedet sich
AT vom bisherigen Konzept des Ta-
staturcomputers: Die Zentraleinheit
wird unabhingig vom Keyboard in ei-
nem aufwendigen, in der Hohe veriin-
derbaren Towergehiduse untergebracht,
das so zahlreichen internen Erweite-
rungen Platz bietet. Einige Leckereien
befinden sich darin bereits ab Werk,
etwa ein Quadrospeed CD-ROM-
Laufwerk und eine 3,5”-Festplatte mit
voraussichtlich einem GigaByte Kapa-
zitidt. Beide Gerite hingen an einem
modernen Enhanced IDE-Controller,
der bei Bedarf zwei weitere Mas-
senspeicher versorgen kann. Ein akku-
gepuffertes Digi-Uhrwerk thront auf
der Rechnerplatine, dazu ein getunter
Floppycontroller, der (anders als seine
Vorginger) auch HD-Disketten im
Amiga- oder PC-Format bei vollem
Tempo lesen und beschreiben kann.
Genau, der extralahme Floppyzugriff
der A4000-Modelle gehort damit end-
giiltig der Vergangenheit an.

Unschliissig ist man sich bei AT noch
in Sachen Arbeitsspeicher: Fest steht
nur, daB das Grundgeridt 4 MB Fast-
RAM eingebaut hat und dank zweier
SIMM-Sockel auf maximal 128 MB

hochriistbar ist. Aber ob daneben 1 oder
2 MB Chip-RAM bereitstehen, ist halt
eine Kostenfrage — hoffentlich wird
hier nicht an der falschen Stelle gespart!

FLEXIBEL ERWEITERBAR

Der Hauptdarsteller im Walker-Gehiu-
se ist selbstverstindlich die mit 40-
MHz arbeitende 68ec030-CPU. Sie ga-
rantiert zusammen mit den ebenso flott
getakteten RAM-Bausteinen einen Per-
formance-Zuwachs von mindestens
400 Prozent (!) gegeniiber einem Stan-
dard-A1200; der Sockel fiir einen Ma-
the-Coprozessor ist ebenfalls vorhan-
den. Sicher wire eine noch schnellere
CPU schon gewesen, aber die 40-
MHz-Version der Motorola-Zentral-
einheit stellt einfach den besten Kom-
promifl von Preis und Leistung dar.
AuBerdem hat man mit dem komplett
umgekrempelten, beschleunigten und
mehrfach ausbaufihigen Expan-
sionport-System alle Voraussetzungen
fiir preisgiinstige Turbokits geschaffen:
Im zweigeteilten Slot des ,,Walker”
finden je eine Videokarte und ein wei-
teres Multifunktions-Board Platz; eine
Skalierung und damit der Einbau wei-
terer Tuningkits soll iiber zusitzliche
Busplatinen moglich sein. Unterstiitzt
werden Erweiterungskarten nach dem

Fiir RISC-Betrieb vorbereitet: Der Amiga
Walker ist mit PowerPC-CPU nachriisthar

Bleibt in dieser Form wohl dem Walker-Prototypen vorbehalten:

das Pyramidengehiiuse




Wird schiner und zuver-
liissiger: die Workbench
des Amiga-0S 3.2

Amiga-typischen Zorro-Standard und
der weitverbreiteten PCI-Norm — da-
durch kann man sich zukiinftig auch in
dem riesigen PC-Reservoir mit preis-
werten Grafik-, MPEG-, SCSI- oder
Soundkarten versorgen. Hochleistungs-
Prozessoren wie der 68060 werden
ebenfalls giinstiger als bisher nachzurii-
sten sein, eine Turbokarte mit Motoro-
las schneller RISC-CPU ,,PowerPC”
hat AT sogar schon in Arbeit.

ANSCHLUSS GEFUNDEN
Nach auflen hin soll sich der Walker
sehr kontaktfreudig geben: Der getunte
Parallelport wird alle zum EPP-Stan-
dard kompatiblen Drucker (also die be-
reits jetzt gebriuchlichen und noch ei-
nige mehr) akzeptieren; zudem unter-
stiitzt er den bidirektionalen
Datenverkehr, was dem Ausdrucktem-
po sehr zugute kommt. Mit an Bord
sind auBerdem zwei serielle Turbo-
Schnittstellen, deren FIFO-Protokoll
den Zugriff auf das Modem bzw. die
verschiedenen Online-Dienste (T-Online,
Internet etc.) beschleunigt. Apropos
Modem: Sofern Escoms Sparkommis-
sar den Hardware-Entwicklern von AT
keinen Strich durch die Rechnung
macht, wird so eine digitale Telefon-
box ebenfalls gleich zum Lieferumfang
gehoren!

Da alle wesentlichen Bausteine bereits
im Basisrechner stecken und geniigend
interne Erweiterungsmoglichkeiten
vorhanden sind, 146t sich auch der zu
befiirchtende Verlust des A600/1200-
typischen PCMCIA-Ports leichter ver-
schmerzen; zumal ohnehin ein I/O-Port
als Nachfolger angedacht ist, der bei-

Kompatibel: Alte AGA-Spiele laufen am neuen Amiga

spielsweise serielle Kontakte zu Netz-
werken kniipfen kénnte.

MEHR DES GUTEN

Bei dieser Gelegenheit werden auch
gleich einige Bugs und Schwiichen des
Amiga-Betriebssystems ausgemerzt:
So soll das Filesystem des neuen Ami-
ga-08S 3.2 keine Probleme mit grofen
Festplatten mehr kennen. Zusitzlich
will man das Betriebssystem CD-
ROM-freundlicher machen und mit ei-
nigen populdren PD-Tools aufwerten.
Last not least erblickt das Auge des
Betrachters auf der Workbench dann
buntere Piktogramme und ein insge-
samt gefilligeres Erscheinungsbild.
Welche Software dem Walker (oder
wie der Rechner letztlich auch heiflen
mag) sonst noch beiliegt, wuliten die
Mannen von Amiga Technologies bis
dato nicht zu sagen. Wir gehen aber
mal ganz zwanglos davon aus, daf eine
CD mit Spieledemos und vielleicht so-
gar die aktuelle Surfer-Software dazu-
gehoren konnten.

FAZIT

Da der neue Amiga nach wie vor eini-
ge wesentliche Innereien (z.B. den
AGA-Chipsatz) mit dem A1200 ge-
meinsam hat, darf man sich natiirlich
keine grafischen, akustischen oder son-
stigen Quantenspriinge erwarten. Den-
noch stellt der Rechner den lidngst
iiberfidlligen Schritt in die richtige
Richtung dar: Zum fairen Preis (zwi-
schen 1.300 und 1.500 DM) wird man
ab September eine zum alten Amiga-
Standard kompatible, vollstindig aus-
gestattete, nachriistbare und rundum

zukunftstaugliche ,Freundin™ kaufen
konnen. Gleichzeitig schldgt das Gerit
eine Briicke von der alten AGA-Welt
zu den Anfang 97 kommenden Power-
PC-Amigas und RISC-Turboboards.

Nachdem bereits zur CeBIT Entwick-
lerkonferenzen abgehalten wurden,
sind auch die Hersteller iiber alle wich-
tigen technischen Daten informiert.
Damit liegt es nur an ihnen, jetzt
schnellstméglich die passenden High-
end-Spiele auf den Markt zu bringen —
schlieBlich ist auch 1996 nur einmal
Weihnachten! (rl)

Motorola 68ec030-
CPU/M40 Mhz, AGA-Chipsatz, 4 MB
Fast-RAM und ca. 2 MB Chip-RAM,
Quadrospeed CD-ROM, ca. 1 GB
HD. neues Expansionslot-System mit
Vorbereitung fiir PowerPC-CPU, be-
schleunigte Parallel- und Seriell-
Ports, eventuell Modem.

Ami
aussichtlich Surfer-
Spiele auf CD

zwischen
1.500,- DM

0OS 3.2, vor-
aket, Tools,

1.300,— und



§ Fur unsereinen 1st dle Schhpstrager-Messe in Hannover normalerwelse ja eher un-
' interessant, doch in diesem Jahr war erstmals Amiga Technologies auf der CeBIT-
| vertreten. Was es am Stand der Escom-Tochter auler dem neuen ,,Walker’ noch
: lnteressantes zu entdecken gab erfahrt Thr hier.

Dal AT die ,,Freundin’ nach einem ver-
hiiltnisméBig verhaltenen Start nun so-
wohl technologisch als auch marke-
tingmiBig fiir die Zukunft fitmachen
will, bewies man den zahlreichen Be-
suchern zunichst mit dem Amiga Sur-
fer. Wir haben Euch dieses Kombian-
gebot zum Mitreiten auf der Internet-
Welle ja bereits im Heft vorgestellt,
doch zeigte sich auf der Megamesse,
dal3 das Paket aus einem A1200 mit
260-MB-Festplatte, einem 14.400 bps-
Modem samt Software, dem Internet-
Account sowie 100 Freistunden zu ei-
nem Preis von 1.199,— DM in der Tat
auf reges Kundeninteresse stof3t — zumal
man die mitgelieferte ,,Surfware” nun
auch solo (fiir 199,— DM) bzw. zusam-
men mit dem Modem ohne Rechner (fiir
299,— DM) erstehen kann.

Eine weitere tolle Novitit ist das spezi-
ell fiir den 1200er entwickelte CD-Lauf-

werk Q-Drive 1241, welches wir im ak-
tuellen Amiga CD-Joker denn auch end-
lich erstmals nédher vorstellen konnen.
Sparen wir uns die hiesigen Zeilen also
besser fiir ein paar Worte zu den neuen
15- bzw. 17-Zoll Monitoren, zu denen
sich zwar keine genauen Daten, wohl
aber bereits die Verkaufspreise in Er-
fahrung bringen lieBen: Fiir den klei-
neren Bildschirm wiiren 699,— DM, fiir
den groBeren 1.599.— DM zu veran-
schlagen.

Nicht minder erfreulich sind die origi-
nellen Marketingideen, welche AT in
letzter Zeit so entwickelt. So verspricht
man sich von der Bewerbung des Surfer-
Packs im Umfeld von McDonald’s (sie-
he Betriebsgeheimnis) doch einiges, und
auch die kiirzlich gestartete Umtausch-
Aktion beim Kauf eines neuen A1200
wurde nun ausgeweitet: Wer einen il-
teren Rechner in Zahlung gibt, erhilt

ESCON nimmmt lhre alte . Freundin™" i

300:-

@ Der Messestand von Escom

@ Noch mehr Anreize fiir Neu-Amigos

nach wie vor 200,— DM Rabatt auf den
Kaufpreis des neuen, sollte es sich dabei
aber um einen Amiga 500 bzw. 600 plus
Monitor handeln, gibt’s nun sogar noch
einen weiteren Hunni drauf!

Fehlt nur noch der beruhigende Hinweis,
daf3 Escoms Millionenverluste aus dem
letzten Geschiftsjahr den Branchenrie-
sen keineswegs ins Wanken brachten.
Nur der Stuhl vom Griindervater und
Vorstandsvorsitzenden Manfred Schmidt
fiel dem Beben zum Opfer, an seine Stel-
le tritt nun Helmut Jost, der aus seiner
Zeit als Commodore-BoB hoffentlich ge-
lernt hat. Dem scheint tatséchlich so zu
sein, denn AT fiihrte auf der CeBit eine
ganze Reihe von Gesprichen mit Soft-
wareherstellern und Programmierern,
um kiinftig ein ausreichendes Angebot
an Standardsoftware und Spielen zu si-
chern. Na, das hort man doch gerne,
oder? (C. Borgmeier)

Zahlung!

®@ Gilles Bourdin, der Pressesprecher von AT
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Der Name des Spiels ldf3t auf einen Tanzkurs chil}en, dr des Her-
stellers auf eine Konsolenumsetzung. Beides falsch: Sayonara Software
kommt aus Deutschland und beschert dem Amiga demnichst ganz fri-

sche Soccer-Soft!

Im EM-Jahr diirfte dieser Titel kaum der ein-
zige zum Thema Ful3ball bleiben, aber doch
einer der interessantesten: Die Program-
mierer, Grafiker und Komponisten um Jo
Seitz legen gerade letzte Hand an ein Spiel,
bei dem die Geschicke eines Bundesligisten
auch, aber nicht nur von der Chefetage aus
gelenkt werden — der Manager wird hier auch
selbst zum Joystick greifen diirfen, um qua-
si mit ,,Eigentoren” fiir einen Wechsel an der
Tabellenspitze zu sorgen. ..

Nachdem man mit dem originellen ,,Hol-
lywood Pictures” auf Steven Spielbergs
Spuren wandelte und die Amiga-Touristen
auf ,,Flamingo Tours™ schickte, wagt sich
Sayonara Software nun also an die hierzu-
lande wohl beliebteste aller Wirtschaftssi-
mulationen. Den Titel verdankt der neue
FuBballmanager {ibrigens der Vorliebe sei-
ner Taufpaten fiir Santanas Hit ,.Samba Pa
Ti" sowie natiirlich der Fuballbegeisterung
in Brasilien. Und bereits der erste Blick auf

2 :{-" J
f i
Sl g oot
!.’.r’fﬁr{t’{/'

den fast fix und fertigen Actionpart LSt ver-
muten, dafl der Funke der Begeisterung
auch hier iiberspringen diirfte: Im Stil von
,-Kick Off 3” blickt man aus einer leicht er-
hohten Seitenansicht auf das Feld mit sei-
nen nett animierten Sprites. Die Kicker be-
herrschen zwar ihr Handwerk vom Kopf-
ball iiber Tacklings bis hin zu satten
Torschiissen, Flugkopfbillen und sogar Fall-
riickziehern auch ganz alleine, aber welcher
Manager auf der Ehrentribiine wiirde nicht
geme selbst ins Geschehen eingreifen kon-
nen?

Das darf der Teamchef hier jederzeit. Bleibt
der Kniippel indessen ein Weilchen in Ru-
hestellung, iibemimmt der Compi wieder die
Kontrolle iiber die Ballartisten mit ihren un-
terschiedlichen Fertigkeiten. Anhand einer
neunstufigen Wertung von Hobbyniveau bis
Weltklasse werden die Keeper dabei nach
Reaktion, Motivation oder Perstnlichkeit
charakterisiert, withrend es bei Feldspielern

Strafegle

. Tofale
lefensive

Kantrol, "
{ffensrve

_Tolale
Offensve

u.a. auf Tempo, Technik oder Kondition an-
kommt. Bleibt der Torerfolg aus, helfen
Umstellungen innerhalb der Mannschaft,
Auswechslungen oder eine Anderung der
Taktik weiter. So kann der gewiefte Trainer
mit diversen Systemen, Mann- oder Raum-
deckung und Offensiv- bzw. Defensivstra-
tegien experimentieren.

Wihrend feine Features wie zwei Ar-
ten der Ballkontrolle, ein komfortabler
Replay-Videorecorder und die ebenso
realistischen wie abwechslungsreichen
Stadion-Sounds schon stehen, wird am
Managerteil derzeit noch gefeilt — am
Ende sollen fiir Euch alle genreiiblichen
Optionen und noch ein paar mehr dabei
herausspringen. Warten wir’s also ab,
denn iiber den Sommer wollen die Sam-
bistas gleich zwei Versionen fertigstellen;
eine fiir Normal-Amigos sowie eine auf-
gebohrte AGA-Variante. Damit sagen wir
bis zum Test: Sayonara! (st)




Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt
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Seit vier Jahren beliefert uns 21st Century Enter-
tainment nun schon mit oft genialen Flippersims. Nun
ist mit der Nummer fiinf zwar die Hand voll, das MaB
aber noch lange nicht: Dieses Spiel legt wieder einen

neuen Highscore fiir das gesamte Genre vor!

P .

_ Unter den Fittichen der Engliinder bittet j
nach Digital Illusions und Spidersoft
diesmal Liquid Dezign zu Tisch. Vier |
davon werden hier geboten, alle reicher Pt
gedeckt denn je. Wie gehabt diirfen ein &
bis acht Spieler an ihnen Platz nehmen, b
um nach Wahl der Sound- und Steue-

* rungseinstellungen per Optionsmenii in *

¢ 4 den GenuBl eines Augen- und Oh- f'

renschmauses der ganz besonderen Art
L. ﬁ e 5.
4 A *ﬂmw i

o

-

o

; 1
S 3

o 4 o

= e,
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| ¥ ¥ i
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'
zu kommen: Das Quartett besticht durch
detailliertes und abwechs]ungqrelches

" Design mit Schmankerl wie dem beim
Anlassen vibrierenden Motorblock der *%
", Und vor allem Score-
leisten, wie man sie bislang noch nicht
im Genre gesehen hat
dhnliche Sequenzen zu den diversen

Modi ab, da werden irre Bonusspiele ge-
zockt, die den reaktionsschnellen Wizard "
mit einem wahren Punkteregen *

»Mean Machines’

" ball Illusions”

¢ 3

belohnen!
Aber auch das Kugelverhalten

fiir Animation und Realismus,
auch wenn der Silberball nicht
mehr ganz so wundervoll me-

[

tallisch gldnzt wie anno ,,Pin- ~
. Die Bewegun- &

gen bleiben jedoch stets fliissig,
also quasi echtes Liquid De-
zign. Nicht das dezenteste

Ruckeln ist selbst in den Mul-
tiball-Modi bzw. beim Verti-

kalscrolling der mehr als zwei ©
LoRes-Screens hohen Tische ¢
| festzustellen, die sich selbst-
verstindlich auch auf die iiber- ;.
sichtlichere HiRes-Darstellung

umschalten IdBt. Das erledigt
wahlweise der Compi vollau-
tomatisch oder der Spieler ma-

' nuell via Tastatur. Letztere ist £

auch erste Wahl, was die Steue-
rung betrifft. Und das nicht nur _

! deshalb, weil Einwurf, die Flip- _

per, das Kippen des TISChES
nach links, rechts oder oben '
und Spezialfunktionen wie das ™

Aktivieren von Spurwechslern ¢
' nach eigenem Gusto auf die #4 santes Vergniigen garantieren.

— da laufen film- "

F o
verdient wieder Hoéchstnoten

Lo |

b

Das As im All trifft jeden Ball

™ Tasten gelegt werden knnen. Denn vor
allem garantiert nach wie vor nur der 1
. Keyboard-Betrieb wahrhaft lebensnahes ™
Spielgefiihl. So lebensnah, dall man in ﬂ%
Tateinheit mit den phantastischen Sound-

FX und den lissig-fetzigen Musikstiicken
oft genug meint, tatsdchlich in einer |
Spielhalle zu sein — und daher dann ent-
sprechend sorglos auf die Tastatur ein-
drischt..

Ein echter Hirtetest fiir Nerven und _
Rechner also, den die einzelnen Tableaus
hier auf das Tableau bringen. Das zeigt
sich auch und gerade bei den ,,Mean Ma- = g
chines”, wo durch gezielte Rampen- ™%

‘M"i
% @
?;%?

#4 schiisse Autos von Monster Trucks ver- we;) ' : }

schrottet werden, um Extras bei der For-
. mel 1 gekugelt wird und es in der Sahara
rallyeméBig wiist zur Sache geht. Mit

i
dem Dragster muB durch schnelles Ta- 5 %
-

a3

. stenhidimmern der Geschwindigkeitsre- |
_ kord unterboten werden, Kickstarts sowie  * _{" |
4 Spriinge iiber Klippen erfordern fixe Re- E’{ .
* aktionen, und als absolutes Highlight die- "% s
4 ser Bonusgames in der Scoreleiste gibt es J#“%&__ »
em 3D-Autorennen, das sogar eine Art P =
Texturemappmg zu bieten hat! Wihrend -

unterwegs Heavy Metal-Klinge und oh- F
" renbetiubende FX ein auch akustisch ra-




Wer lieber auf Errol Flynns Spuren iiber \""' vom Nachthimmel — alles be- = 8
i { die Weltmeere segelt, taucht mit ,,The gleitet von recht deftigen Ani- { :

“‘.CJ . Pirate” nach Schitzen, schwingt die 4 mationen. Flinke Actionfinger %
h Klinge im Schwertkampf, jagt Schatz- * sind hier beim Vollpumpen des

(" ? kartenschnitzeln nach, schwimmt Hai- .4 herannahenden Werwolfs mit ti i
en davon oder schickt Meuterer iiber die © _ Silberkugeln gefragt, wiahrend "y
1{‘ y Planken. In Sachen Scoreboard-Action ¢” eine Art Hiitchenspiel (bei dem ¢
f darf man sich hier zwar nur als Mes- [I aus fiinf Totenschideln der ein-
_lw f ' serwerfer betiitigen oder ein Schiff per z’ zige mit Hirn herausgepickt |
" Kanone versenken, doch dafiir bietet ab ©  werden muB!) oder der ver-
i und an ein magnetischer Minitisch die § hexte Ball mit seinem unbere-
”‘# f Moglichkeit, nette Boni zu erbeuten. | chenbaren Verhalten fiir Ab-
x b ., Und fiir Humor im historischen Szena- | wechslung sorgen. Dieser re- §
- m rio sorgt unter anderem die Animation ' lativ leere Tisch diirfte wohl
. ¥ mit dem Kleinen Affen, der dem Spieler ¥ auch der schwierigste sein, eine
{ ! durch Abfeuern einer Kanonenkugel in ' echte Herausforderung fiir fein-

e o

o I die Weichteile des Piraten einen Extra- J* fiihlige Flippermeister, die mit *

*-1 Ball beschert. %, dem sachten Stoppen der Ku-
"y In die ferne Zukunft geht’s hingegen mit A gel keine Probleme haben. :

1 i
,_ 3

.Ace of Space”, auf dessen voll spiel-© = Damit man sich in den verwir-
| bare Demoversion sich diesen Monat ¥ renden  Rampenlabyrinthen ¢
fl alle Neuabonnenten gratis freuen diirfen. f schnell zurechtfindet und ge-
L Auf der Raumstation erhilt man dabei I zielt auf Punktejagd gehen
Auftrige, die von der Zerstérung eines kann, kldrt das vorbildliche
:: ﬁ Asteroidengiirtels iiber Ausfliige ins Cy- § Handbuch haarklein iiber all :
f’ berNet bis hin zur Teilnahme an Welt- | die Kombinationen und Bo-
}j’ , raumrennen und dem ZielschieBen auf :‘ nusspielchen auf, die jeweils
alfer]e1 unniitze Gegenstinde wie Ba- im Final-Mode mit vier Billen
M {? nanen oder PCs reichen. Neben dem Vi- T‘ gipfeln. Doch auch Praktiker
f deomodus, in dem ein 3D-Flug durch ' diirften sich dank durchschau-
* 1 i sechs Tunnelabschnitte des Todespla-  barem Tischdesign und fairem
* X neten auf dem Programm steht, ist die ™ Schwierigkeitsgrad schnell in
Zerstﬁrung der Walker wohl die inter- w4 die speicherbaren Highscores
essanteste Mission, denn dabei wird "~ _ eintragen. Wen wundert es bei
erstmals auf der Scoreleiste und dem §" soviel Perfektionismus, daB die ¢

fTisc_h gleichzeitig gespielt. i Macher sogar an eventuelle ¥ 1
Last not least sollen auch die Splatter- I Speicherprobleme beim Start [ || L ¥
F . Fans auf ihre Kosten kommen, dennin ™ von Festplatte auf einem | 5 {\’
“,,L } der ,Night of the Demon” bereitet man §  A1200 ohne Fast-RAM ge- | et -
1 Zombies im wahrsten Sinne des Wortes | dacht haben — ein Klick aufs ; 3 " I - L o
1 ® e Kopfzerbrechen, pfihlt Vampire oder 4 Rebootstart-Icon, und die Ku- A i 7 -‘ ‘A ?n
v ? holt Fledermause mit der Schrotflinte gcl rollt.. R - Sh , A«.{L'
2 g E |

| o o - o W
B A R 1)
4 * {b ‘*{)N‘wﬁ 1 .( &k ‘é a4 %‘ *E}W&mﬁ“ ) rv‘*;’-m- m% '{H_ l." % "’i ;qur; -y ‘; : a !wé‘;ik ‘“f“;
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Zum guten Schluf} sei noch auf die |

fx teils brauchbaren, teils witzigen x
¥ Cheats hingewiesen, doch wollen wir L

X keine Spielverderber sein und gleich
hier verraten, was sich da so alles
zwischen den einzelnen Tischen ver-
# steckt. Nein, da verraten wir doch
lieber, was Thr mittlerweile sicher oh- ¢
nehin schon ahnt: Slamtilt ist nicht *

—‘%g nur ein neuer Meilenstein fiir AGA- g
J J 7
Amigos, sondern fiir das gesamte g

Genre — wer sich diese Kugeln mcht -
gibt, kann sich die Kugel geben‘ (st) ¥ .'

=

i

‘jf‘f;

rer

kkhiﬁk LJ!:H";(‘[

FIPER aus E" zi" JRHUNDRT

Berexts anno 1992 brach am

» } Amiga dank 21st Century En-

- tertainment das niichste Jahr-

w “tausend an — zumindest, was
\i?l;'lippersimu[ationen betrifft.
¢ Denn damals schufen die Ge-
: nies von Digital Illusions vier
1 phantastische Tische in Spiel-
{ ¥ hallenqualitit, die die Triume
j. fjcdes Kugelkiinstlers wahr wer-
_* _den lieBen. Klar, dal hier sei-
’}. } ,(ner?elt ein Joker-Hit fillig war.

\[Pmball Illusnons d

" I | W e

Noch vor Ende desselben Jahres
lag auch schon der phantasie-
volle Nachfolger auf dem Ga-
bentisch. Rein technisch hielten
sich die Neuerungen, abgesehen
von noch satterem Sound, ge-
trennten Highscores und einem
zusitzlichen Paddle auf drei der
vier Tische, in Grenzen. In pun-
cto Gamedesign konnte man je-
doch fiir einen zusitzlichen Mo-
tivationsschub sorgen, und end-
lich wurde Flipper auch der
beste Freund aller Konsoleros

- o

,"w.‘_'I'I -8
Wer geglaubt hatte, daB eine
Steigerung nicht mehr moglich
sei, der wurde zwei Jahre spiter
eines Besseren belehrt — falls er
einen AGA-Compi besafl. Denn
nur auf A1200/4000 bzw. am
CD* wurde die Illusion zur Rea-
litéit und bot Innovationen ohne
Ende: Multiballmodi, die drei
dank HiRes optional auch iiber-
sichtlich iiber den Screen flim-
mernden farbenprichtigen Ti-
sche sowie ein Feuerwerk von

animierten Szenen, das in der

Scoreleiste abbrannte,

Zur Abwechslung wurde das blS |
dahin mit den PC-Umsetzungen
betraute Team von Spidersoft mal’
auf den umgekehrten Weg ged %
schickt. Das Ergebnis blieb zwar § &
etliche Punkte unter dem grafi-* |
schen und technischen Highscorey

des Vorgingers, dafiir herrschte o
aber an Optionen kein Mangel. %4
Selbst der Neigungswinkel der

vier abwechslungsreichen AGA;#
Only-Tableaus war Einstellungs=
sache, und so schniirte Amiga,_
Technologies das Teil auch insh

ol

4

Softwarepaket des Magic Pack.,
+ . A
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Alle unseren eigenen VE(T!]R Produkte tragen nicht nur dos CE-Zeichen, sie werden
ouch in unserem eigenen Priflal Vorschriften des EMY-Gesefzes gelestet

=AMIGA

V =

-DISTRIBUTOR:

A4000 TOWER 0 4.398,-

A1200 698,-

A1200HD170 Starter-Edition 998,-

' Monitor M1438$ 599,-
~  A1200HD270

" Internet-Surfer Pack -
| indl. 14.der Modem, Magic-

SoftwarePack, Internet-Soft-
ware und 100 Freistunden 3 _|"
nur I 198,-

b un Fr uglidu'ub 17"

VECTOR VTex der VideoTexi- Becoder fiir den Amiga
shnschlufl am Parallel-Port eEinlesen der Daten von
FBAS-Signal (Chinch) eind. Kabel und anwenderfreun

e Ethtzen -Digitizer
| mit 24 Bit Farbtiefe
® Realtime-Di mzuw ’1
durch 30MH11/ land-
ler #512KB RAM on Board * | __ :
o hewegte Sequenzen “——
kannen digitalisiert werden, HurdDislt -Recording iiber
P(MCIA' o |FF, JPEG, BMP, PCX, TARGA u.a. ® [izue lei-
stungsfihige Soffware mit iber 70 Filter- und Effeki-
lﬁd!kmlen-uh Kickstart/Workbench 2.0, mmd 1,5MB
~ (3MB und Fesiplatie len) © inclusive AnschluBkabel und
4 WWS—VHS fiir bessere B
~ Adapter zum A600/1200

-
by
1

]

Bildqualifit, PCMCIA-
269,

Commumcnnan Unluniled m &in neves
Terminalprogramm, das seinem Nomen alle
Ehre macht. Einfach bei der Konfiguration
und Bedienung aber leistungsfahig und mit
richtungsweisenden Features ausgestattet:

eginfache Bedlemmg 2.B. Modem-Parameter per Mausklick!

ofiiuft quf jedem PublicScreen, Grofle / Position frei einstellbar
Style-Guide konform und Fontsensitive
ekomplette Gebihrenberechnung mit neven Tarifen der Telekom
e|nformationsdaten (b Anrufe, Onlinezeit, letzter Anruf...)
Ohlqm um! 2.B. von TERM und NCOMM
{2.B. RIP), X?R, HydoBi- O [y
Mmlghdxmmurlnmload Chatten)  nur 7, -

SIE bnngen Ihren A1200
WIR-baven lhren Tower:
“BigTower Space-Design
-incl. 230W Netzteil
-incl. abgesetzter
PC-Tastatur (105T.)
-incl. Kleinmaterial

und Montage

Sie bendtigen mehr Pltz fir Feslﬂluﬂen (D- | Tower & Zubehor fiir A1200: Tower & Zubehir fiir A2000;
ROMs, Diskdrives oder brauchen mehr Steckplit- | Towergehtiuse 279~ | Towergehiiuse 299 -
26 Dofir bieten wir Ihneﬂ unsere Tower in Top- | Netzteil 230W 99 - | Netzteil 230W 19
Design und erarbeitung. PaBgenave | Kabel fiir A1200 Tastatur 69- | Adapter fiir PC-Tastatur 69,-
Ferfigung, solide Verurbeﬂung, exakte Befesti- | Gehtuse filr A1200 Tastatur 69, T & Zubehir i 3
gungspunkte fiir dos Mainboard und laserge- | Adapter fiir PC-Tastatur 99,- T“""h ubehdr fiir A3000: 29
sd'tnmne rungen fiir die Anschl PCMCIA-Winkeladapter 59,- N““'gfzgm 19~
SD(EH . Die Innenkifige,  Adapter Blizzard S&I auf 50pol intern ~ 79;- Ajme' o PO e
n Ihrd nhouadfunﬂ die lls"helmneﬂe ege :a shmbwrj %ﬂrm I 2919,- bk i A
ut werden, sind fachgerecht entgratet un rd Zorro IlI a T
erbesclmiﬂv et. Dies di rlerlso rung und PCl Shttleboard Zorro Il oA POShottieboord 399,
ciner Verletzu uvor Tower & Zubehir fiir A4000:
% rm - Tower & Zubehor fiir AS00: T duse 299
pem gesdmm L Tmryellausa 279 - 230W 19-
wissen, Im Lieferumfang leetgelluusebefm— Netzteil 230W 99-  Adopter fiir PC-Tastatur 74
en sich bereifs uila notwendigen Kabel zum  Kabel fiir AS00 Tastatur 29~ ISA Shutileboard 299,
inbou eines Standard-Amiga Gehiuse ’f_jﬁr,&s?urmmr ;}- PCl Shuttleboard 399
i I m i : 2
’Mﬁl g ‘ﬂlm SH‘IRGIII‘{MOBB! 349 .-
c 060/50 mﬁ m Acceieraron Stmigs 1-349,'
SCSI-Kit MKII fiir Cyberstorm MKII 349,-
1/0-Modul fiir Cyberstorm 799 -
Blizzard 1260 fir A1200 1 249 -
Blizzard 1230-IV fiir A1200 349,-
SCSI-Kit fiir Blizzard 1230-IV und 1260 199,
RAM Board 1MB fiir A600 119,-
VECTOR-RAM Board 2MB A57( . 249,- ' ()
VECTOR-RAM Board 2MB A500 (0,5 & TMB Chip)  249,- 3 i 9 9 o
Cybervision64 mit 2MB/4MB 629,-/829,-  Lieferung ohne (D32 -
ATAPI CD-ROM Controller fiir A1200 189,-
4fuch-Speed / 6fach-Speed (D-Drive ATAPI  179,-/ 349,  Machen Sie einen vollwertigen Rechner aus lhrem (D32!
4fuch-Speed / 6fach-Speed (D-Drive SCSI ~ 289,-/499,-  Das VECTOR Shuttle zum CD32ist ein Unterstellgerdit, in
A1200 CD-Controller &QUAD-Speed komplett 359,-  dem alle nétigen Schnittstellen enthalten sind. Es ist mit
ﬁlfggénzfgfggmﬁg Sslf‘%efd'é"aigz': izz Echtzeituhr/Datum ausgestattet und verfiigt iiber einen
HordDisk 2.5"Komplettset 810 MB. AT-Bus 699 AT-Bus Festplattencontroller und einen durchgefiihren

35 Festplumn AT-Bus/SCSI auf Anfrage
IOMEGA ZIP-Drive SCSI 100MB/Cartridge solo 429,-/ 39 -

w0  VECTOR-Falcon570 SCSI-Controller - 149,-
 Oktagon2008 SCSI-Controller fiir A2../3. /4000 259,-
SCSI-Gehiiuse fir eine 3,5" Harddisk 159,-
SCSI-Tower 2fach fiir 3, 5 oder 5,25" Geriite 189,-

SCS1-Tower 4fach fiir 3 5" oder 5 25" Geriite 249,-

Systembus zur Weiterverwendung des MPEG-Moduls bzw.
zum AnschluB von Erweiterungen. Das wichtigste "Extra®
ist beim Shuttle serienmifig: ein Diskettenlaufwerk ist
schon einbgebaut!

egxterner Anschlu fir: zusiitzliches Netateil, Tasmmr (PC
AT), Floppy, Monitor; Parallel/Seriell Pﬂﬂ TR

sinterner Anschluf fir: Festplatte 3, , SIMM-
Spe:dwrm?doder&ﬂkt 1bschalth

Harddisk-Adapter von 25" auf 3,5" im AG00/1200  29,-
TwinCon-Adapter 2,5" und 3,5" im A600//1200 39,-
VECTOR KickUM Spenal fir ZRoms im A600 39,-
VECTOR KickUM 3 fiir 3Roms im A500/A2000 39,-
VECTOR KickUM 2plus 2Roms A500/A2000 speziell 3.1  29,-
A5320 (AS00 oder A2000),A5306 (A600) 179,-
AS312 (A1200),A5330 (A3000),A5340 (A4000) 209,-
Kickstart-ROM V1.3/204/205 ab 39,-
Dﬂmh&m%m?ﬂn 0:300 bis 1200 ab B;,-
29,-

_mlﬁmmw) 39,-
Trackball Crystall mit leuchtender Kugel 79-
| VECTOR 400dpi Maus incl. Maushalter&Pad 49,-
i 129.-

e 19

IHIFL 99,-

Besuchen Sie unser Lodenlokal oder bestellen Sie: Post-Versandkasten ob DM 15,-, Eiversand
und GroBgerdite per Trons OFlex b DM 30.. Al Prése in D ind. MwSt. I.aefenmgpuNndldm
solange Vorat reicht. /Imsn‘mwkmﬂvurhel'dkn Sie finden den gesuchten Arfikel
nicht? Wir firen weiteres Zubehd, Ersatzteile, Software, (Ds in unserem Sorfiment. Fordem
Sie unseren kostendosen Kotolog on. Wir repcrieren hven Amiga schnell & pretowest von Mesterhond!
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COMPUTER
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g, et ke s e Woveeen e o 6, VECTOR o e W o i

Mo-Fre 0P8 3% 45,1820 S 0001400
Telefon : 0221/ 369062
Telefox : 0221 / 369065
Mailbox : 0221 / 369024




Jaaa, die CeBIT hat’s gezeigt!
Ich wollte meinen Augen kaum
trauen, als ich um die Ecke bog
und den AT-Stand sah bzw.

horte: Escom-Midels tanzten
auf der Biihne, ca. 250 Leute
standen davor und riefen in
Sprechchoren ,,Amiga! Ami-
ga!”. Die Stimmung war super,
ich griff mir ein Amiga-T-Shirt
samt Mousepad ab und war
gliicklich. Dann schaute ich
mir noch den ,,Walker”-Proto-
typ an und konnte es kaum fas-
sen: 5 MB RAM, Quadro-
Laufwerk, Festplatte, 030er-
Prozessor mit 40 MHz und ver-
bessertes Bussystem im Desi-
gnergehduse fiir 1500,- DM.
Herzlichen Gliickwunsch, Ami-
ga Technologies! Damit diirf-
ten wir den Sprung an die Spit-
ze schaffen...

jubelt Christopher Gabor aus
Diekholzen.

Mehr zur Messe und dem neuen
Amiga-Prototyp an anderer Stel-
le im Heft, hier nur soviel: Auch
wir haben den Eindruck gewon-
nen, daff es mit unserer , Freun-
din” nun langsam wieder auf-
wiirts geht, auch wir sind schon

ganz schwindelig vor Gliick. Hey,
ob da irgendwo im Osten ein
Stern aufgegangen ist?

Mit dem Kauf des Januar-Joker
1992 begann fiir mich computer-
maBig eine neue Zeitrechnung.
Ich wurde nicht nur zum Fan der
Entertainment-Maschine Amiga,
sondern fast noch mehr zum Fan

Eures Verlags. Seitdem verfolge
ich mit grofiem Interesse die Ent-
wicklung Eurer Magazine auf
dem hart umkidmpften Markt fiir
Digi-Zeitschriften. Obwohl der
PC Joker in bezug auf die Aufla-
ge inzwischen zu Eurem Flagg-
schiff geworden ist, finde ich es
toll, daB Thr dem Amiga trotz al-
ler Schwierigkeiten immer noch
die Stange haltet. Dal} dieser
Rechner in Deutschland noch
nicht véllig von der Bildfliche
verschwunden ist, liegt sicherlich
auch an Euch!

Allerdings will ich einen Kri-
tikpunkt nicht verschweigen: Seit
dem Erscheinen eines Konkur-
renz-Magazins  fillt mir der
Kleinkrieg negativ auf, der hier
zu jeder passenden Gelegenheit
gefiihrt wird. Habt Ihr das denn
notig? Eure hohere Kompetenz,
die bessere Ausdrucksfihigkeit
Eurer Redakteure sowie Euer un-
schlalgbarer Humor liegen doch
ohnehin fiir jeden klar erkennbar
auf der Hand! Steht doch einfach
tiber den Dingen. Fiir zwei Ami-
ga-Spielemagazine ist nun wirk-
lich genug Platz in Deutschland,
und dem Amigamarkt schadet’s
sowieso nicht.

Im stillen Kdmmerlein konntet
Ihr Euren Konkurrenten sogar
mal ein wenig Respekt zollen;
der dortige leitende Redakteur
hat es immerhin geschafft, mit ei-
nem zusammengewiirfelten Hau-
fen von freien Mitarbeitern ein
einigermaflen verniinftiges Ma-
gazin auf die Beine zu stellen. ..
schlichtet Torben Schirn aus
Berlin.

[een Seel i a
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PC Joker | Michael

wir uns zukiinftig komplett aus
it der Kon-
zuriickziehen werden. Ab

1 Grabenk neg

kurrenz

sofort lassen wir nur noch Taten

sprechen! 1

- Konseque

impftiraden
esen Sei-
. Wer mo-

der mosere also direkt

vor Ort, hier wollen wir uns nur

h wichtigen

Und

noch um die wirkli

venheiten kiimmern.

1) In der Mirz-Mailbox beklagte
sich Sven Novak aus Wennigsen
iiber zuwenig Werbung fiir unse-
ren Amiga. Nun, einen kleinen
Tropfen auf den heien Stein
gibt’s im Videotext von ,,Viva™;
den Sender soll er mal einschal-
ten. Zwar handelt es sich hier um
einen Service der ,,Amiga Plus”,
aber immerhin! Vielleicht beque-
men sich jetzt auch mal andere
Sendeanstalten, nicht nur immer
iber die DOSen zu informieren.
Aber natiirlich miiBte da in erster
Linie noch mehr Vorarbeit von
AT geleistet werden.

2) Im Betriebsgeheimnis habt Thr
geschrieben, daB eine CD fiir Eu-
er grandioses Heft auf Dauer un-
wirtschaftlich sei. Also, da bin
ich sprachlos: Wenn ich nicht
rechtzeitig am Erscheinungstag
bei meinem Kiosk bin, ist’s mit
CDs Essig — offenbar gibt’s also
eine groBe Nachfrage!

vermutet Gerhard Reissig aus
Berlin.

1) Wie

angedeutet, investier:

in der Einleitung bereits

AT inzwi-
vanz tiichtig in die Wer-

.’r"a‘!".‘:;A Viellei

schen j

cht kriegen wir also

im Fernsehen bald mehr
von unserer ., Freundin” zu Ge-
sicht? Schaden kinnte es jeden-

auch

falls gewif nicht.

2) Beziiglich der Konzeption ei-
ner Joker-CD fiir den Amiga lau-

fen hausintern bereits die ersten

Gespriche; wir hoffen, iiber den
Sommer zu einer Realisation zu
gelangen. Schon damit es nicht
heiftt, ~wir wiirden
der Doppelausgaben
nur auf der faulen Haut liegen. ..

wieder
wdhrend

Wenn man in letzter Zeit mal so
Eure Leserbriefe durchliest, kann
schon der Eindruck entstehen,
man hitte aus Versehen den
Lfalschen” Joker erwischt: Da
wird doch tatsichlich der PC als
derzeitiges Nonplusultra in Sa-
chen Spiele und Multimedia ge-
priesen, begeisterte Leser berich-
ten von den unglaublichsten Gra-
fikorgien, die ja NIEMALS auf
so ‘ner veralteten Kiste wie dem
Amiga moglich seien...

Also, diesem Modetrend kann ich
mich absolut nicht anschlieBen!
Obwohl ich nicht leugnen will,
dab ich auch schon mal vor der
Entscheidung stand. Damals, als
die Ara des 500ers voriiber zu
sein schien, gab es ein wirklich
verlockendes Angebot, und zwar
‘nen 486 DX/2 fiir sagenhafte
1.999,— DM.Wiihrend ich jedoch
noch mit dem Lesen der Anzeige
beschiiftigt war, rief mich mein
Kumpel an, um mir mitzuteilen,
daB er seine ,Freundin” gegen
genau diese DOSe eingetauscht
hatte. Zuerst war ich sprachlos,
dann verabredeten wir uns bei
ihm, und ich war, als ich den da-
maligen Highend-PC in Aktion
sah, dann doch enttiuscht. Wie



konnte es sein, daf die Grafik
von LElite II” ruckelte? Wie
konnte es sein, dal} sich der
Soundblaster-Sound so ver-
rauscht anhorte? Wie konnte es
sein, daff ,Microcosm” im Ver-
gleich zur CD*-Version ein ein-
ziger grafischer Witz war?

Gut, zwischenzeitlich geht mit
den heutigen Top-PCs wirklich
die Post ab, aber wer will denn
schon 3.000 Mark und mehr fiir
einen Rechner ausgeben, der
nichstes Jahr bereits veraltet ist?
Daher meine Voraussage: All die
Leute, die jetzt noch ‘nen Penti-
um kaufen, werden sich spiite-
stens ndchstes Jahr beim Erschei-
nen des RISC-Amigas in den Al-
lerwertesten beiben. Jede Wette!
Und falls das Softwareangebot
bis dahin immer noch nicht be-
friedigend ist, dann lassen wir auf
diesem Wunderteil eben mal kurz
‘ne Pentium-Emulation laufen. ..

hofft Matthias Ruefl aus 89269
(der Rest des Poststempels liBt
sich nicht entziffern)

Wie jede Medaille hat auch diese
zwei Seiten: Natiirlich kochen
auch PC-User nur mit Wasser,
und ebenso natiirlich
DOSe zumindest derzeit nun mal
das Nonplusultra in Sachen Spie-
lesupport und Multimedia. Aber
wie Du es selbst schon
hast, ist der Preis fiir diese Vor-
machtstellung in stdndig neuer
Hardware entrichten. Weil
aber genau das nicht jeder kann
und will, hat ein , bestindiger”
Rechner wie der Amiga
trotz allem seine Daseinsberech-
tigung. Natiirlich erst recht, wenn
er in technischer Hinsicht Paroli
das mit den

et oI
ISt aite

gesagt

u

eben

bieten kann — wie

neuen Modellen hoffentlich bald
der Fall sein wird:

Ich wollte Euch nur zu Eurer Le-
serumfrage gratulieren, die hof-
fentlich mal frischen Wind in die
schon ziemlich abgehalfterte
Spieleszene am Amiga blist.
Gliickwunsch! Kritisieren mul}
ich aber den Test zu ,,.X-Treme
Racing”. Ich spiele das Game
nun seit einem Monat und kann
Eure Aussagen (zu schwierig,

schlecht zu handhaben) schon
nachvollziehen, weil ich anfangs
dieselben Probleme hatte. Aber
wenn lhr etwas intensiver ge-
spielt hittet, wire Euch der
Suchtcharakter des Programms
nicht verborgen geblieben. Und
Ubrigens wird die Handhabung
in einem demnichst erscheinen-
den Update verbessert.

berichtet Ralph Debusmann aus
dem Internet.

Gewdhnen

kann man sich an

les, nur nicht an Tests, die

gramme trotz einer

vergueren

Steuerung in den Himmel |

hier hat der Tester auch h

"n.’: der Ea:m ung seines A

7t walten.

- vielleicht fi

Dc'ut{ sk
Nenner?

Zu eimnem

Euch ist beim Test von ,,X-Treme
Racing” im CD-Joker ein Fehler
unterlaufen, weil Ihr dort be-
hauptet habt, daB das CD* iiber
keine serielle Schnittstelle verfii-
ge. Die hat es sehr wohl, und
zwar ist die sechspolige Minia-

turbuchse mit der Aufschrift
LAUX” eine solche. Wir haben
iiber diese Buchse per Communi-
cator-Kabel ein CD* mit einem
A1200 verbunden und diese
Kombination mit mehreren Spie-
len getestet, uv.a. mit ,Battle-
Cars”, ..Super Skidmarks” oder
,Alien Breed 3D”. Aber unseres
Wissens spricht nichts dagegen,
daB andere Soft wie ,.X-Treme
Racing” oder ,,Gloom” ebenfalls
iiber eine solche Verbindung
spielbar ist.

meint Michael Schuh aus Rot am
See.
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AM AM12 CD32

*85,77
. Akira 46.17 52.77 85.97
_ Aladdin 65.97
| Alfred Chicken 19.95
_ Alien Breed 3 65.97 65.97
" Alien Breed 3D Teil 2 "65,97 "65,97
# All Terrain Racing 46.17
P Avrabian Nights 59.37 32.97
Arcade Pool 19.77 26.37
» Aufschwung Ost 59.37
, Baldies *46.17 *59.37
_ Behind the Iron Gate ~ 46.17
| Biing 79.17 8577 *79.17
Birds of Prey (B) 26.37
" Black Viper 72,57
o Breathless *79.17 *79,17
j Brian the Lion 46.17
¥ Bump'n'Burn 34.95
» Bundesligaman 3 Hattr. 79.17 79.17
. Carribean Desaster *65,97 *65,97
Castles 2: Siege & Cong 34.95
| Cedric 79.17
~ Chambers of Shaolin 4617
" Citadel 65.97
o Civilisation 39.37
; Colonization 85.77
¥ Combat Classics 3 65.97

» Crusade
. Death Mask
_ Defender of the Crown

Erben der Erde
Exile

Fears

_ Fields of Glory (B)
Fighting Spirit

Fire and ice

Flight of the Amazon Qu65.97
Formular 1 Grand Prix

® == = ®

PE—

|| Fury of the Furries

" Guardian

® Gunship (B) 26.37
» Hanse - Die Expedition  39.57
, Hattrick 65.97
. Hollywood Pictures 65.97
, Hugo *65.97

Impossible Mission 2025
" Ishar 3 49.95

Jaktar - Der Elfenstein  52.77
~ Jungle Strike
 Kid Chaos
» Kingpin
. Koala
|| K&nig der Léwen
, Lemmings
~ Lost Vikings
" Lothar Matth&us 2 Super 38,57
§ Lucas Arts Classic Adve 85,77

52.77

" Mad News 65.97
" MAG! *B5,77
s Marvins Marvellous Adv

, Myth

! NBA Jam T.E.

. Nigel Mansell (B) 28.37
- Obsession 65.77
* Odyssey *65.97
| Paws of Fury 52.77

" Pinball Dreams + Fantas 46.17

. Lieferung per Postnachname: zzgl. 12 DM; Vorr:

39.57

65.97
59.37

85,77

*79.17

39.85

59.37
34.95
26.37

34.95
39.95

58.37
39.57

46.17

Pinball lllusions 58.37 59.37
Pinball Mania 65.97
Pirates (B) 26.37

Pole Position: F1 Teamc*85.77 “85.77
Populous 2 (B) 32.97

Primal Rage 59.37 58.37

Prince of Persia (B) 26.37

Rally Championchips 46.17 46.17

Ran Trainer 79.17

Red Baron (B) 26.37

Rise of the Robots 65.97
Road Kill 59.37
Rome AD '92 (B) 26.37

Sensible Golf 59.37

Sens. World o Soc 59. (95/96)
Sim City 2000 7
Skidmarks (B)

Soccer Kid [ 34,95
Soccer Stars 9 )

Ans!n&'PrB nier

52.77
66,97
52.77
52.67

58,37
5§8.37
*46.17
*65.97

6.57

59.37
6597

Sonderpreise Amiga

Crystal Dragon 29,95
Embryo 29,95
FuBball Total 29,95
Whizz 29,95
Sonderpreise CD32

(nur solange Vorrat reicht!l!)

Base Jumpers 19,95
Beavers 29,95
Gamer Gold Collection 29,95
Zubehdr:

TP 173 Amiga/Atari Mouse 20,95
TP 511 Contoll-Pad 19,99
Honeybee-Pad 49,00
TP510 Joystick 24,95

2 ck): @ DM, Ver
Y 5DM Mlndermenger\zuschlag bei bestallungen unter 50 DM. Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr.

i ab 250 DM.
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Kiirzlich habe ich mir ein CD-
ROM fiir meinen 1200er ge-
kauft, dem unter anderem ein
CD*-Emulator beilag. Dazu ha-
be ich noch ein paar Fragen:

1) Sind damit alle CD*-Games
auf meinem 1200er lauffihig?

Falls nicht, woher weiB ich,
welche funktionieren?

2) Im Original werden die
Games ja per Joypad gespielt.
Bendtige ich auch am Computer
so eins, oder reicht ein Stick?
Kann ich ein handelsiibliches
32er-Pad an den Zwdélfhunderter
anschlieBen?

3) Kann ich diese Games auf
Festplatte installieren? Zum
Beispiel ein Adventure?

hofft Thomas Eschmann aus
Dormagen.

1) Obzwar nicht alle CD*-
Games auf Deiner Konfigurati-
on laufen werden (beispielswei-
se verweigern ,,Wing Comman-
der” oder ,Soccer Kid” den
Dienst), sollten es doch die al-
lermeisten tun; insbesondere
gilt das fiir Softiware neuerer
Bauart. Wie es sich im Einzel-
fall verhdlt, erfihrst Du aus un-
seren Tests oder durch simples
Ausprobieren.

2) Ein originales 32er-Pad lifSt
sich problemlos verwenden und
wdre ohnehin eine sinnvolle An-
schaffung — selbst wenn sich ei-
nige Games auch mit dem guten
alten Stick begniigen.

3) Eine HD-Installation ist nicht
in jedem Fall moglich, insbe-
sondere dann nicht, wenn das
Progi CD-Besonderheiten wie
z.B. Sprachausgabe aufweist.
Auch hier gilt also das unter
Punkt eins Gesagte.

Was ist das fiir ein Hardware-
Fix zur Behebung des 1200er-
Floppyproblems, von dem in der
Mirznummer die Rede war?

Mein Hindler meinte, ich
briuchte dafiir ein Zweitlauf-
werk?!

griibelt Bejamin Grundstein aus
Maxhiitte-Haidhof.

In Deinem Fall sollte statt eines
Zweitldufers bereits ein Blick in
den aktuellen Mixer geniigen,
ansonsten verhdlt es sich der-
weil offenbar so, daff die ganz
neuen Produktionsserien von
vornherein mit voll funktiona-
blen Floppies ausgeriistet sind.
Das Problem ist also hoffentlich
bald ohnehin keines mehr.

1) Ich habe einen A1200 und ein
CD* Da ich mich nun ent-
schlossen habe, mir den 1438S-
Monitor zuzulegen, méchte ich
dessen Qualititen natiirlich auch
am CD™ nutzen — welchen Ad-

apter bendtige ich da?

2) Treten beim Kauf eines To-
wergehduses  Probleme  auf,
wenn ich mein externes CD-
ROM einbauen mochte?

3) Werden die derzeitigen CD-
Laufwerke Arger verursachen,
wenn sie die neue Generation
der superdichten CDs lesen sol-
len?

4) Ich habe von einem Freezer
fiir den A1200 gehort. Gibt es
das Teil wirklich?

fragt Sven Schuster aus Gromitz.

1) Du mufit entweder Dein CD”
mit einem RGB-Port nachriisten
lassen (machen viele Hindler
fiir ‘nen runden Fuffi) oder Dir
eine Erweiterung wie z.B. das
SX* besorgen, die bereits iiber
einen entsprechenden Port ver-
filgt.

2) Im Amiga-Turm wdre darauf
zu achten, daff der PCMCIA-
Port nicht verbaut wird.

3) Wie es derzeit aussieht, wer-
den herkémmliche CD-ROMer
die neuen Scheiben wohl nicht
verarbeiten kinnen — die kom-
menden Laufwerke aber sehr
wohl mit den herkimmlichen
CDs klarkommen!

4) Ein Freezer fiir den A1200 ist
(immer noch) in Arbeit. Das
Gerdt wird technisch auf dem
alten ,Action Replay” fiir den
500er beruhen, den internen Ex-
pansion-Port belegen und Mog-
lichkeiten zur RAM-Aufriistung
bieten.



Obwohl ich Euch fiir das beste
Amigamagazin der Welt halte,
muf} ich doch Kritik an Eurem

Bewertungssystem iiben. Bei-
spielsweise drgere ich mich dar-
tiber, dafi Spiele, die auch auf ei-
nem 500er laufen (z.B. ,,Carib-
bean Disaster”) von Euch an-
scheinend einen Bewertungsbo-
nus in Sachen Grafik bekommen,
nur weil sie eben auch auf alten
Rechnern ihren Dienst verrich-
ten. Aber solche Programme le-
ben doch in Wirklichkeit von
den schonen, bunten Bildern,
oder?

Schon, der Hersteller mag sich ja
sagen, dal ein Game fiir alle
Plattformen sich besser verkauft
als eins, das AGA-only ist, aber
das halte ich fiir einen Irrweg.
Denn wenn die Besitzer von
1200ern und 4000ern sich dann
andererseits beim Kauf zuriick-
halten, weil die Software ihre
Systeme einfach nicht ausnutzt,
dann heilt es seitens der Herstel-
ler wieder: ,,Fiir den Amiga ldBt
sich nicht genug absetzen, also
machen wir nichts mehr!” Am
A1200 wiederum braucht man
sich als Produzent keine Sorgen
zu machen. Nehmen wir nur mal
.Biing!”, das Festplatte und 6
MB RAM voraussetzt. Trotzdem
hat sich das Spiel offenbar gut
verkauft und hilt sich schon seit
langer Zeit in unseren Leser-
charts. Also gab es wohl genug
Leute, die mit solchen Hard-
warevoraussetzungen zurechtka-
men, oder?

Ich finde es ja okay, daB die klei-
ne ,Freundin” weiterhin mit
Software versorgt wird, aber von
grafiklastigen Programmen muB
es unbedingt mindestens zwei
Versionen geben. Ahnliche Pro-
bleme haben ja tibrigens die CD-
bzw. CD™-User. Es ist doch ein
Armutszeugnis fiir die Hersteller,
wenn sie ihre Soft (mit wenigen
riihmlichen Ausnahmen) immer
nur 1:1 auf CD konvertieren. Thr
solltet also in Euren Tests einen
Notenabzug verteilen, wenn von
neuen Games nur eine ECS-Ver-
sion verdffentlicht wird.

fordert Max Magnor (Magnor?
Max Magnor??) aus Osnabriick.

Bestrafunger
auch den 500er
Umfang berii c,‘:s;
uns derzeit
weit gehen, doch bei
tierungen auf CD
Abziige — insbes
schillertypische
verbesserter Sound
dest ein paar
schensequenzen
nem Bewertur
Games kann inde
nicht bzw. n

sein, als die Benotung
stets von den auf
Hardware realisierba
lichkeiten aus,
rade eine
wie

a’e’r

wenn sz hier I
ganz unrecht hast,
auch fiir uns nicht
leicht, allen Fraktios
zu werden. Also den A
nern einerseits und ¢
zukunfistréchtigeren)
gos auf der anderen.
Sinne plidieren wir eben
die Zwei-Versionen

-Liist

Es geht also aufwiirts? Aha, da-
her gibt es im Handel soviel
Spielesoftware fiir uns! Und des-
halb kommen derzeit auch so vie-
le neue, gute Amiga-Games auf
den Markt! Nein, ich bin ja von
Natur aus kein Schwarzmaler,
aber langsam wird meine Umge-
bung dunkel, meine Nachbarn
haben bereits fiir mich sammeln
wollen, und der ortsansissige To-
tengriber fragt mich stindig nach
den MaBen meiner ,Freundin”.
Bevor jetzt irgendein besonders
schlauer Leser (vornehmlich vom
Kolner Amiga-Club) auf abwegi-
ge Ideen kommt: Ich habe einen
A1200, ich kauf” mir das Q-Drive,
und ich bekomme eine Blizzard-
Karte als Werbegeschenk. So
schlecht bin ich also gar nicht

ausgeriistet, aber es hilft halt
nix...

Ihr hingegen seid unglaublich
zukunftsweisend, stand doch

neulich beim Abo-Demo, daf3
schon eine 86(!)020-CPU aus-

Laden in Kassel
FiinffensterstraBe 9
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
- Fr. 9.00-13.904 13.39-18.9¢ Uhr,
Sa. 9.90-12.°0 Uhr
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Versand Service @mbH
Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. —

DO. 9901800, FR, 9o0— {700
D D I N. HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Versand in Osterreich
Tel.: 02763/2047 Fax: 02763/20 31
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AMIGA || [ AMIGA Sonderposten
1880 & 1993 EDITION KOMPL. DT. 39,80 GRAHAM GOOCH CRICKET 24,90
AIRBUS A 320 || KOMPL. DEUTSCH 75,80 GUARDIAN 24,90
ALIEN BREED 3 D OT. ANLEITUNG A1200) 65,80 GLUCKSRAD KOMPL. DT. 9,80
AWARD WINNERS PLATINIUM INKL. LEMMINGS / HEIMDALL 2 19,90
CIVILIZATION / ELITE 2 KOMPL DT. 5.0 | HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL. 2090
BATTLE FIELD CREATOR 2.C5 (HIST.LINE) 58,80
BING | KOMPL. DT (2MB « HD) 79,90
BLACK VIPER DT, ANLETTUNG 69,50 HUGO KOMPL. DEUTSCH *
BRAINMAN KOMPL. DEUTSCH 39,50 50,90
CEDRIC KOMPL. DEUTSCH 69,90
COLONIZATION KOMPL. DT. 68,80
INDIANAPOLIS 500 24,90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH JACK NICLAUS GOLF DT, ANLEITUNG 19.80
- JIMMI WHITE SNOOKER 20,90
- JOHN MADDEN FOQTBALL 2990
JURASSIC PARK DT, ANL 19,00
KGB KOMPL. DEUTSCH 19.50
CHAOS ENGINE Il DT. ANLEITUNG % KICK OFF 3 24,90
54,90 LION KING (KONIG D. LOWEN) A 1200 2480
" LOMBARD RAC RALLYE 19.80
LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCGER KOMPL. DT 29,80
DER SEELENTURM KOMPL. DT. NUR A 1200 6590 | MEGATRAVELLER? 19,80
DUNGEGN MASTER Il - LEGEND OF SKULLKEEP - MICROPROSE GOLF DT, ANLEITUNG 19,00
KOMPL DT. NUR A 1200! 7590 | MISSILES OVER XERION DT. VERSION 12,80
FEARS KOMPL. DEUTSCH (NUR A1200/4000) 69,90 NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT 65,90 BORODING & WATERLOO 2990
FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS. 1 MB 65,90 | OLDTIMER INCL. MAUSMATTE 20.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 4550 | OPERATION STEALTH DT ANL 2990
HATTRICK — IKARION — KOMPL. DEUTSGH 79,80 QOVER THE NET 18,80
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL.DT. 49,90 | OVERLORD 1MB 29,50
LOLLYPOP DT, ANL 3090 | PGATOURGOLFPLUS 20150
MAD NEWS KOMPL. DT 5090 | PINKE 990
MAG! KOMPL. DEUTSGH AUCH A1200 7580 | POPULOUS INGL PROMISED LANDS DT ANL 1990
MEGARTS HOCKEY KOMPL DELTSCH 3960 | POPULOUS 2 DT. ANLEITUNG 19,90
NEMAG IV DT, ANLETUNG 4990 | POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 2950
ODYSSEE 39,80 PREMIERE MANAGER 3 1 MB 29.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB B5,80 PRINCE OF PERSIA DT. ANLEITUNG 19,80
REVOLUTION: SKAT, DOPPELKOPF, RAMSCH & ran TRAINER_KOMPL. DEUTSCH 28.50
SCHAFKOPF KOMPL. DEUTSCH 2990 | REACH FOR THE SKIES 35.90
SENSIBLE WORLD OF SOGCER DT, ANL. 1990 | REALMS 24:50
SOCCER STARS 96 KOMPL DEUTSGH 6500 | RISE OF THE ROBOTS 19.90
SPERIS LEGACY DT. ANLETUNG 5490 | ROADKILL 24190
SUPERSKIDMARKS DATA DISK 2990 | ROBINSONS REQUIEM DT ANL. 29190
TRAGK SUIT MANAGER 2 4590 | RoOADRASH 1MB 2950
UFO. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 3090 | ROMEAD a2 20.50
VIRTUAL KARTING NUR A1200 49,90 SECOND SAMURAI 19,90
WHALES VOYAGE Il KOMPL. DT. 6590 | SENSIBLE GOLF DT ANLEITUNG 2490
WORMS KOMPL. DT 6590 | SHADOW FIGHTER DT. ANLETUNG 29:90
SHAQ FU DT, ANLEITUNG 19.90
1 AMIGA Sonderposten SILENT SERVICE 2 DT, ANLEITUNG 29.90
SIM ANT KOMPL. DEUTSCH 19.90
3 D CONSTRUCTION KID 2.0 K.D. 19,90 SKIDMARKS || - SUPERSKIDMARKS- 29.90
3 PACK COMPILATION inki. PREM. MANAGER 2 /SF'»\CE SPACE HULK 29.90
CRUSADE / ZOOL 2 DT. ANLEITUNG SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 19.90
ALL DOGS GO TO HEAVEN 580 | SPEciAcromGES O ANL 20,90
APERCACH TRANER (ARBUS) KOMEL. DT 2990 | SUBLIRGAN COMMANDO 19.90
AUFSCHWUNG OST 29,90 R STREETFIGHTER 2 28,90
817 FOVING FORTRESS T At 5590 | SUPER SPAGE IKVADERS. DT. ANL. 19,90
B.CKD 19.90 | SUPERTETRIS DT. ANLEITUNG 18:90
BEASTLORD DT ANL 19.00 | SYNDICATE 1 MB 28.90
BEHIND [RON GATE DT, HANDBUGH 19.90 | TAGTICAL MANAGER 18.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DT. 2490 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1MB 18;
BILLS TOMATO GAME 590 | TRIPLE FUN COLLECTION INCL. TERMINATOR 2,
BIRDS OF PREY 2690 CHAOS ENGINE & SIEDLER
BLACK KRYPT 25,90 KOMPL. DEUTSCH 29,00
BUITZKRIEG 1MB 19,80 TRIVIAL PURSUIT KOMPL. DEUTSCH 18,80
BUBBLE & SQUEAK 18.90 TURBO TRAX 19.90
BUDCKHAN DT, ANLEITUNG 19,80 URIDIUM Il DT. ANL. 19,90
CAMPAIGN 2 18,80 | WEMBLEY SOCCER 18,0
COLOSSUS GHESS 1580 | WETTENDASS. 77 KOMPL. DT 5,90
CRYSTAL DRAGON DT. ANLEITUNG 19,90 | WILD WESTWORLD KOMPL. DT. 1 MB 20,80
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH 49,90 WING COMMANDER 1MB KOMPL. DT, 29,80
DELUXE STRIP POKER 2 19,80 ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT. 24,90
DESERT STRIKE 19,90 | ZOOLZ DT. ANLETUNG 15.90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 M8 29,50
DINGSDA! KOMPL. DT, 2.90 AMIGA 1200
DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 19,90
DREAMWEB KOMPL. DEUTSGH 19.90 | AGTION REPLAY fir AMIGA 1200 DT ANL. 130,00
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - .90 | ALADDIN DT.ANL. 6880
DYNABLASTERS 1950 | BANSHEE DT ANLETUNG 19,00
ELITE PLUS DT. ANL. 19,80 | BING ! KOMPL. DT. 70,90
EMPIRE SOCCER DT. ANL. 1MB 2950 | CHAOSENGINE Il DT. ANLEITUNG * 54,90
EMLYN HUGHES INT. SOGGER 990 | COALA DT, ANLETUNG 49,90
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANLEITUNG 19.90 | DER REEDER KOMPL. DT. 49,90
FIELDS OF GLORY DT. ANLEITUNG 19.90 | FUSSBALL TOTAL KOMPL DEUTSCH 2900
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 1 MB 2990 | HANSE DE LUME KOMPL DT. 4580
FLIGHTSIMULATOR Il KOMPL. DEUTSCH 19,0 | PUTTY SQUAD DT. ANLEMUNG 69,90
FOOTBALL GLORY 19,90 SLAM TILT DT. ANLEITUNG * 54,90
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIF EDITION STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 44,90
DEUTSCHE ANLEITUNG 24,90 SOCCER KID DT. ANLEITUNG 19,90
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSGH 19,80 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 18,80
GENESIA 19,90 | WATCHTOWER DT. ANLEITUNG 4590
GLOOM DT. ANLEITUNG (AUCH A 12001) 29590 | KTREME RACING 5990

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!l!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!




MAGRC
-the JOKER-BOR

DIE STARKE DESIGNER-BOH
Fun TRADING CARDS 157 DA!

SIEHT SUPER Aus,
FASST SHMMELKARTEN OHNE ENDE
uND KosTer NUR 11,80 OM

BESTELLADRESSE:
JOKER UERLAG ¢ ,JOKER SHOP” « BRETONISCHER
RING 2 » 85630 GRASBRUNN

NACHNAHMESENDUNG [ST NUR IM INLAND MﬁELIFH, BEI UORKASSE (GELD
ODER SCHECK LIEGT BEI) BITTE 6,58 DM POSTGEBUHREN M INLAND BZLU.
18,- DM FUR AUSLANDBESTELLUNGEN DAZURECHNEN.

reicht! Na, wer kann denn das
Teil wohl iiberhaupt spielen?
wundert sich Thomas Touzimsky
aus Obrigheim.

Ein grofier Optimist scheinst Du
uns von Natur aus aber auch
nicht unbedingt zu sein, oder hast
Du nur die (weiter oben bereits
mehrfach angesprochenen) neuen
Entwicklungen nicht mitgekriegt?
Und iiberhaupt: Jetzt gibt es
schon 86000er, doch aufer uns
Legasthenikern hat’s offenbar
keiner bemerkz!

Ers tmal ein dickes Lob, denn Thr
macht wirklich die beste Amiga-
Spielezeitschrift des Universums.
Vor allem Euer Humor und Euer
lebenswichtiger Optimismus auch
in schweren Zeiten (ich sage nur
wotaatsanwalt”  oder ,,Commo-
Pleite”) geben immer wieder
Hoffnung und stiarken die Szene,
anstatt ~ sie  mit  depressiven
Spriichen niederzumachen. Und
was AT bis jetzt geleistet hat, war
doch echt schon mal ein guter An-
fang! Ich bin jedenfalls weiterhin
optimistisch und denke, daB es
bald wieder steil aufwirtsgehen
kann, wenn erst die neuen Model-
le da sind und kriftig die Werbe-
trommel dafiir gertihrt wird. Der
Amiga wird immer ein Kultobjekt
bleiben, solange die Amiga-User
ihm die Stange halten, anstatt
jammernd in der Ecke zu sitzen!
predigt Christian Minaty aus
Waldshut-Tiengen.

Da hast Du ein grofies Wort ge-
lassen ausgesprochen: Kultob-
jekt. In der Tat verdankte der
Amiga seinen historischen Sieg
iiber den zundchst iibermdchtig
erscheinenden Konkurrenten
Atari ST némlich kaum der von
Jeher ungliicklichen Markipolitik
von Commodore — sondern der
Treue seiner User! Und die mag
in letzter Zeit zwar ein wenig
iiberstrapaziert worden sein, ist
Jjedoch heute wertvoller denn je.
Aber es gibt ja gottlob nicht nur
Schwargmaler und Grabredner,
sondern auch noch Leute wie
Dich. Und uns, wenn wir das in
aller Bescheidenheit anfiigen
diirfen.

1) Weil hier im schénen Ostall-
giiu keinerlei Unterstiitzung fiir
unsere , Freundin™ zu finden ist
und ganz Verzweifelte schon bis
nach Stuttgart fahren, um sich
beraten zu lassen, haben wir
vom Freizeitvercin Red Bulls
uns entschlossen, eine Amiga-
Abteilung zu griinden. Und sie-
he da: Obwohl bisher nur Mund-
propaganda betrieben wurde, ha-
ben wir vom Start weg schon
zwolf Mitglieder. Es wire also
nett, wenn lhr fiir alle weiteren
Interessenten unsere Kontakt-
adresse abdrucken wiirdet: Frei-
zeitverein Red Bulls, Abt. Ami-
ga, c/o Georg Wieselsberger,
Lange Str. 39, 87600 Kaufbeu-
ren.

Jetzt noch ein paar Worte zur
Leser-Umfrage: Da sieht man
mal, wie die Amiga-Gemeinde
wirklich ausgestattet ist; jetzt
miissen nur noch die Hersteller
entsprechend reagieren. Die Er-
gebnisse decken sich iibrigens
mit meinen Erfahrungen, denn
in  unserer Amiga-Abteilung
tummeln sich z.B. neun 1200er,
zwei 500er und ein einsamer
600er. Von den Zwdolfern haben
vier einen 68030 sowie minde-
stens 6 MB RAM. Davon abge-
sehen kann man PC-User durch-
aus fiir einen Amiga begeistern.
Von denen, die meinen Amiga
bisher in Aktion gesehen haben,
war jedenfalls bislang nur Re-
spektables im Stile von ,.Kaum
zu glauben, was da alles in der
Tastatur drin ist!” zu horen ge-
wesen. Tja, wer nur den PC
kennt, wundert sich natiirlich
{iber Grafik und Sound ohne zu-
sitzliche Karten...

spricht der Rote Bulle Georg
Wieselsberger.

Die Adresse ist gedruckt, die Re-
spekisbekundungen wurden ver-
nommen, nun sind der Worte ge-
nug gewechselt: Auf zum grofien
Amiga-Almabtrieb der Allgiuer
Bullen! Uber deren Farbe man
sich freilich nicht zu wundern
braucht, denn wo die Kiihe lila
sind, da mdgen rote Stiere iiber-
ehaupt nicht weiter auffallen.



Wie recht hatte doch Michael im
Editorial 2/92 mit der Behaup-
tung, da man einen Computer
auch ,totquatschen” konne. Ich
denke ndmlich, dal eben diese
Killerquassler einen grofien An-
teil am Niedergang des Amigas
haben! Da wird ja sogar schon
von den Eltern Druck ausgeiibt,
damit sich der SproBling nur ja ei-
nen ,richtigen” Rechner kauft
und keinen ,Spielecomputer”,
wie der Amiga einer sei. Das
Image der Zockermaschine diirfte
den Amiga wohl noch lange bela-
sten, wenngleich AT mit guter
Werbung und neuen Modellen
helfen konnte, dieses Vorurteil zu
beseitigen. Mit der Einfiihrung
des PowerAmiga etwa wire si-
cherlich ein groBer Schritt getan,
jedoch sollte das auf keinen Fall
wieder ein Tastaturrechner sein.
Zwar hitte es der Amiga im
Desktop- oder Towergehiuse
noch schwerer im direkten Kon-
kurrenzkampf, aber ein ,Brotka-
sten”-Typ wird von den Leuten
einfach nicht mehr akzeptiert. Im
tibrigen dringt der PC ohnehin
immer mehr in klassische Amiga-
Territorien wie Grafik oder Video
vor, weshalb uns diese Auseinan-
dersetzung eh nicht erspart bleibt.
Was mich allerdings am meisten
aufregt, ist, da3 die DOSe immer
fiir das Multimedium iiberhaupt
gehalten wird. Beim Amiga
spricht man schon seit langem
von ,Multimedia”, ja, er ist ei-
gentlich der ideale MM-Rechner.
Da das aber auBler ein paar Freaks
niemand weifl, schert sich die
Welt einen feuchten Kehricht dar-
um, und in den Medien wird der
Amiga einfach totgeschwiegen.
Natiirlich spielen hier auch die
wirtschaftlichen Interessen von
Microsoft und Co. herein, und al-
lein schon wegen diesem Beina-
he-Monopolisten finde ich es
wichtig, daB es noch andere Sy-
steme gibt!

stellt Alexander Bruns aus Biir-
stadt fest.

Was den ,,Spielcomputer” be-
trifft, so meinen wir eher, daf
Commodore seinerzeit besser auf

den Entertainment-Zug aujfge-
sprungen wire, als sich um jeden
Preis in den hehren Héhen der
multimedialen Anwendungswelt
festzukrallen — denn noch lange
vor dem PC haben ja die Konso-
len dem Amiga die Butter vom
Brot geklaut. Ansonsten sind wir
Jjedoch weitgehend Deiner Mei-
nung: Bei den kommenden Mo-
dellen sollte vom Design iiber die
Leistung bis hin zum Marketing
maoglichst alles stimmen. Und an-
statt sich auf einen schier aus-
sichtslosen Konkurrenzkampf mit
den PC-Monopolisten einzulas-
sen, wdre es zudem gewifl sinn-
voll, die Vorteile des Amigas als
Alternativrechner zu betonen.
Und zwar in allen Bereichen vom
Spiel ilber den Online-Betrieb bis
hin zu Multimedia.

CompuServe und Internet sind ja
doch etwas komplizierter und
auch teurer, als man zunichst an-
nehmen sollte — aber das konnte
mich nicht am Beitritt zu erstge-

nannter  Institution  hindern.
SchlieBlich kann man sich die
Zeit zwischen 2 und 5 Uhr mor-
gens nicht schéner vertreiben.
Aber der eigentliche Grund dieses
Schriebs ist ein anderer: Warum
bekomme ich eigentlich nie was
von Euch geschenkt? Schon als
ich mein AJ-Abo verldngerte, war
LbloB” ein Gratisdemo fiir den
A1200 dabei — mein 500er konnte
natiirlich nix damit anfangen.
Und nun soll es von Euch dem-
néchst schon CDs geben. Na ja,
da muB ich mich halt mit einem
Heft des oberen Durchschnitts zu-
friedengeben und auf eine kleine
Aufmerksamkeit verzichten,
oder?

klopft Ralf Willner aus dem
CompuServe-Net auf den Busch.

Du bist aber ganz schon gierig.
Na, unserthalben: Hiermit schen-
ken wir Dir unser vollstes Ver-
trauen — und das ist nachgerade
unbezahlbar!

1) Vorab herzliche Gliickwiin-
sche zu Eurem wirklich spafigen

;:1. Rrutcan

| Amiga 1200
Amiga 1200 / 2MB
Amiga 1200/ 2MB / 170MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 340MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 540MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 1.08GB-HD 3.5"
Amiga 1200/ 2MB / 1.27GB-HD 3.5"

Monitore fiir Amiga
Nokia Valuegraph 417 TV 17"

698,-DM
899,-DM
1059,-DM
1198,-DM
1059,-DM
1089,-DM

1690,-DM

43.2cm 15kHz HF-PAL 30-64 KHz
incl. Fersehtuner / Videotexdecoder

Drucker

Panasonic KX-P2123
Canon BJ 200 ex
Canon BJC 210 Colour
Canon BJC 4100 Colour
Canon BJC 610 Colour

399,-DM
389,-DM
449,-DM
579,-DM
879,-DM

Druckertreiber fur alle gangigen Drucker a.A.

Amiga1228/ 030 CPU-28MHz 1399,-DM
EMB-RAM / 850 MB-HD

Amiga 1250/ 030 CPU-50MHz 1539,-DM
6MB-RAM / 1280 MB-HD

Amiga Internet Surfer 1098,-DM

alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket

Amiga 1438S 14" 15-40 kHz 559,-DM
incl. Stereolautsprechern /
strahlungsarm nach MPR |1

HP Deskjet 660 Colour

HP Deskjet 850 Colour
Epson Stylos Colour I
Panasonic KX-P6500 Laser
HP Laserjet 5L

Festplattencontroller
incl. 8BMB RAM Option
fur __Amiga 500

Amiga 2000

Festplatten AT-Bus

3.5"

-DM | 149-DM |

__ 489.-DM |

459,-DM

340 MB  329,-DM

 549,-DM

579.-DM

540 MB_ 449.-DM

CD-ROM Controller
fiir Amiga 500
incl. 4x CD-ROM | 399.-DM

319.-DM

| 2/3/4000
279.-DM

499,-DM/| 419.-DM

399,-DM

199.-DM | 229,-DM

149.-DM

CD1200
Overdrive

AlfaData CD500

Speichererweiterungen

Amiga 500 512 KB incl. Uhr / Akku
Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku
Amiga 600 1.0 MB incl. Uhr / Akku

Turbokarten

Amiga 500

68020 / 14 MHz / RAM Option bis 4MB
68020/ 14 MHz incl. 4MB-RAM
Amiga 600

68020 28MHz RAM Option bis 8MB
68020 28MHz incl. 4MB-RAM

Amiga 1200

68030 / 28MHz incl.4MB-Uhr/Akku
68030 / 2BMHz / RAM Option bis 8MB
68030 / 50MHz / RAM Option bis 16MB

Speichermodule
zIP RAM 51440
Standard
PSII 72pin
PSIl 72pin
PSIl 72pin
PSIl 72pin

Software
Amos the Creator
Personal Write
Final Copy Il
Personal Paint 6.3
Deluxe Paint V Grafik

AdPro 2.5 Grafik

AdPro Scanner Treiber fir Epson GT
Scala MM400 Multimedia
Scala MM400 Update
Scala EE100

Adorage 2.5

Clarissa Pro V3

Basic

Grafik

Zubehor
Diskettenlaufwerke

880 KB Amiga extern

1.76 MB HD Amiga extern

880 KB Amiga 500 intern

880 KB Amiga 600/1200 i
Netzteil Amiga 500-1200 4.5A
Kickstartrom 1.3/2.04/2.05 je
Kickstartumschaltplatine

telefonische Bestellannahme
19.00 Uhr

Mo. - Fr. 10.00 -

Direktversand per

Post oder UPS Nachname

Textverarbeitung
Textverarbeitung

Tandem

198,-DM
378,-DM

289,-DM
489,-DM

379,-DM
198,-DM
329,-DM

49,-DM
69,-DM
139,-DM
149,-DM
269,-DM
589,-DM

79,-DM
59,-DM
79,-DM
69,-DM
299,-DM
299,-DM
249,-DM
459,-DM
199,-DM
399,-DM
219,-DM
379,-DM

B_319.-DM
1.2GB  389.-DM
GB _539.-DM

679,-DM.__|850 MB 799.-DM | 2.1

CD-ROM Laufwerke

Mitsumi FX400  4x
Mitsumi FX600  6x
Sanyo 254 SH 4x  SCSI
Toshiba XM5401B 4x  SCSI
Toshiba XM3701B 6.7x SCSI

119,-DM
199,-DM
289,-DM
259,-DM
399,-DM

Atapi
Atapi

Modems inci. DFUFAX/ETX Software

IKR
14.400 Baud extern
28.800 Baud extern

199,-ODM
389,-DM

S(G14.4S 14.400 Baud 199,-DM
SG 2834 28.800 Baud V.34 349,-DM

USRobotics
Sportster 28.8 V.34
HST Courier 28.8 V.34

389,-DM
890,-DM

Scanner

Paragon 600 / 600dpi 499,-DM
16.8Mio Farben (3pass)

Paragon BOOSP / 800dpi 749,-DM
16.8Mio Farben (1pass)

EPSON Flachbettscanner DIN A4
GT 6500 SCSI 400dpi SP 990,-DM
GT 8500 SCSI 600dpi SP 1149,-DM

ScanQuix Twain Treiber
fiir Mustek Paragon Scanner 149,-DM
fur Epson GT Scanner 149,-DM

Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Amiga 500/2000 179,-DM
Amiga 600 179,-DM
Amiga 1200 189,-DM
Amiga 4000 189,-DM
Turboprint 4.1 professional  119,-DM
CD Aminet Share 11

CD Aminet Set 2 (4CD’s)
CD Saar Amok PD

CD RHS DTP Kollektion

26,-DM
55,-DM
29,-DM
49,-DM

260 dpi Maus Amiga

400 dpi Maus Amiga

400 dpi Maus Amiga 3Tasten
volloptische Maus Amiga
Trackball Amiga Crystal
CD32 Controlpad Honeybee

29,-DM
39,-DM
49.-DM
89.-DM
79,-DM
49,-DM

Action Replay Cardridge 179,-DM

Alie aufgefihrten Preise beziehen sich auf den
Stand vom 29.03.1996.
Aufgrund von Preisschwankungen und Einkaufs-

vorteilen erfragen Sie bitte unsere giinstigen
Tagespreise. Irrtimer / Druckfehler / Preis-

ander:

ungen vorbehalten.

Héandleranfragen erwiinscht




und sinnvollen Amiga Joker so-
wie auch zum Multimedia-Heft.
Gerade dieses bietet besonders
viel fiirs Geld: nimlich Amiga-
Soft fiir mich, Magazin und De-
mos fiir meinen Freund mit dem
PC und das Papierheft fiir einen
anderen Freund ohne Computer.
2) Jetzt eine etwas seltsame Frage:
Ich besitze schon seit zwei Jahren
einen A1200 und wiiBte zu gerne,
wie sich das Ding genau aus-
spricht. A Tausendzweihundert
oder A Zwolfhundert? Nicht, dafl
es wichtig wiire. ..

3) Wichtig ist hingegen dieses
Problem. Vor einiger Zeit instal-
lierte ich ,Indy IV” fréhlich auf
meiner Festplatte und freute mich
bereits auf einen turbokartenunter-
stiitzten SpielgenuB. Doch Puste-
kuchen: Das Game verweigerte
den Start und konfrontierte mich
mit verwegenen Darstellungen auf
dem Monitor. Also probierte ich
den ,,Enhanced”-Modus aus, und
siche da, nun meldete sich Indy
zum Rapport. Dumm ist nur, da
mein Blizzard-Board durch das
Aufrufen des Boot-Meniis den
Dienst verweigert — folglich gehen
meine schonen 4 MB Fast-RAM
sowie die Taktverdopplung floten,
weshalb der arme Archiologe ge-
nauso langsam wie weiland am
500er einherschleicht. Wenn auch
mit dem Vorteil, daf ich keine
Disketten wechseln mufB. Das
kann doch aber irgendwie nicht
richtig sein, oder? Ich personlich
finde so was unfair und verlange
GegenmaBnahmen!

emport sich Jan Wesche aus
Vechta.
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offizielle Sprachregelung gegeben

hat, aber wir kennen niemanden,

der , Ahh Tausendzweihundert”
sagt, wenn er seinen ,, Zwolfhun-
derter” meint.

3) Ad hoc wundern wir uns zwar
etwas dariiber, daf8 Deine Bliz-
zard nach dem Bootmenii nicht
mehr will, aber wenn es denn so

. dann solltest Du mal die mit-

ferte Software sichten. Dort

miifite ein Programm enthalten
mit dem man das Board

nachtrdglich softwaremdfig wie-

sein,

der aktiviert.

Kiirzlich entdeckte ich in einer
PC-Zeitschrift Werbung fiir ein

neues CD-Laufwerk namens
.Phase Drive”, einen vierfachen
SCSI CD-ROMer, mit dem auch
spezielle CD-Cartridges wieder-
beschrieben werden kénnen. So
hat man gewissermaflen CD-
ROM, Wechselplatte und Strea-
mer in einem Gerit, und da auch
die Preise (700,— Franken fiir das
Laufwerk und 78~ Franken fiir
die beschreibbaren CDs) durchaus
im Rahmen liegen, erscheint mir
das Teil als Optimum aller Dinge.
Was meint Thr?

Nachfragen beim Hindler ergaben
jedenfalls, dal das Verfahren von
Panasonic erfunden wurde, doch
konnte mir niemand sagen, ob die
Maschinen auch mit Amigas zu-
sammenarbeiten. Wir konnten je-
doch den Hersteller iiberreden,
dem hiesigen Amiga-Club fiir ei-
ne Woche ein Testexemplar zur
Verfiigung zu stellen. Aber das
Resultat war ziemlich entmuti-
gend: Die ,,normale” CD-ROM-

Funktion arbeitete problemlos mit
allen gidngigen Amiga-CD-Trei-
bern zusammen, die Phase-Drive-
Option (also das Beschreiben der
Scheiben) scheiterte jedoch hart-
nickig; leider lag auch nur Trei-
bersoftware fiir PCs und Macs bei.
Via ,.Shapeshifter” und mit Mac-
Treibern funktionierte es iibrigens
sogar, aber wer hat schon die Vor-
aussetzungen, um diesen Umweg
gehen zu konnen?

fragt sich und uns Michael Rupp
aus Niederteufen in der Schweiz.

Das ,,Phase Drive” ist in der Tat
eine zumindest technisch sehr in-
teressante Emtwicklung, weshalb
wir das Gerdt auch im aktuellen
PC Joker eingehend vorstellen —
dap} wir es dort und nicht hier tun,
zeigt wohl bereits, dafi der Betrieb
am Amiga wenig Sinn macht, zu-
mal es leider keinerlei entspre-
chende Treibersoftware gibt. Es
mag Dir jedoch ein Trost sein,
dafl weder die Schreibgeschwin-
digkeit noch der Preis (hierzulan-
de werden offiziell rund 1.000
Mark inkl. Controller dafiir fiillig)
eine Bevorzugung gegeniiber der
herkdmmlichen Kombination aus
CD-Laufwerk plus grofler Fest-
platte rechtfertigen. In der Praxis
bewdhrt sich die Panasonic-Inno-
vation néimlich eigentlich nur als
w2Zwischenlager” fiir ganz be-
stimmte Zwecke wie etwa der Ar-
beit mit umfangreichen Grafikan-
“’(’n(i”.’!},'(ﬁ’!.

Die Entwicklung bleibt auch und
gerade in Sachen Amiga nicht ste-
hen, die Zeit erst recht nicht: Mit

dem niichsten Joker kommt bereits
wieder die erste Sommer-Doppel-
ausgabe auf den Markt. Und aus-
gerechnet in einem Heft, das fiir
vier Wochen vorhalten muB, soll
es keine Leserbriefe geben? Mit
Tanten und mitnichten, also
schreibt uns, was Euch bewegt;
egal, ob es sich dabei um Lob, Kri-
tik, Anregungen oder Fragen han-
delt. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden wie immer auf diesen
Seiten verdffentlicht, alle iibrigen
von uns personlich beantwortet.
Allerdings nur, wenn RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden bitte
Internationale Antwortscheine)
beiliegt und wir den Absender ent-
ziffern konnen. Bei E-Mail fillt das
in der Regel leichter, doch sind auf
diesem Wege keine Abo- und
Shop-Bearbeitungen oder Teilnah-
men an Preisausschreiben elc.
moglich. Hier nun sdmtliche
Adressen fiir den Post-, Holz- und
sonstige Wege:

JOKER VERLAG
~MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compuser-
ve.com

oder
joker mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE:
089463700
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und preiswerter sowie den Megahit-
Flipper ,,Ace of Space” fiir Euren

Abonnenten iiberlassen wir alle 10 Ausgaben eines Joker-Jah-
res ndmlich zum Preis von neun, also fiir flippige 63,— DM (bei
Lieferung ins Ausland: 75,— DM). AuBerdem lassen wir weder | "
sie noch ihre Hefte im Regen stehen, sondern garantieren die por- |

tofreie Postzustellung in wettersicherer, aber dennoch umweltscho- .
nender Klarsichtverpackung. Der Versand erfolgt
| dabei iibrigens unter Garantie bereits eine Woche TWENTY
vor dem offziellen Verkaufsstart am Kiosk!

= iy : "~ | Obwohl Michael meint, daB er sich bei diesen
Konditionen auch gleich die Kugel geben kon-
‘| ne, geben wir die (Silber-) Kugel(n) lieber den
| Neuabonnenten dieses Monats — in Form einer ||F gy
voll spielbaren Demoversion des brandneuen |ENTERTAINMENT
| Megaflippers SLAMTILT der Pinball-Profis .
von 21st Century. DAMIT BEKOMMT IHR DEN KOMPLET-
TEN SCROLL-TISCH ,,ACE OF SPACE" auf Euren AGA-Mo-
nitor, INKLUSIVE MULTIBALLEN, BONUSSPIELEN AM | ™
"l SCOREBOARD, SUPERSOUNDS U '\ll UND UND. Das Spiel ist [§
| zwar auf fiinf Minuten begrenzt, aber wen stiort das schon — we-
| gen des originellen Missionsdesigns lduft hier Jede Partle anders'

R o LS Y BN “'.

| Kurzum, wir garanneren ‘Euch den besten Am]ga-thper aller Zelten L

| —allerdings nur im Mai, weshalb Thr noch heute den ausgefiillten Cou-
pon einschicken oder Euer Abo verlidngern solltet. Zumal es (wie man
1_ eder ~e:x:l.'int JErung ¢ eme neue Tog»—Pramie gibtl.. o)

S e At sT o e

o L Ty e - 3
ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 5
Name & Vorname ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG
KONTOINHABER:
“Strafle / Hausnummer KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BERQOS BANKLEITZAHL:
PLZ / Wohnort
ICH BEZAHLE PER VORKASSE [ ]

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

bitte Unferschrity S HEstitiyn goboynantnte) ICH BEZAHLE NMACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: -

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 P L 5

Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbhrunn, widerrufen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrvfsrechis durch meine zweite Unterschrifi:

Bl o=

Bitte einsenden an:

Datum / 2. Unterschrift JOKER Verlag ¢ Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH

AP BT N T AT A i T T A LA TE T NT S




' Die Spherical Worlds bieten altbacke-
ne SF-Actionkost, mageren Knobel-

quark und eine Prisentation im Stil der |

80er Jahre als Garnitur. Zukunftswei-
send ist hier allenfalls die in der An-
' leitung beschriebene Vorgeschichte:
Die Menschheit ist tief in den Weltraum
| vorgedrungen und hat im Orbit weit
entfernter Sterne zahlreiche Kolonien
gegriindet. Diejenige mit der Bezeich-

nung LV-427 meldet nun einen Alien- |

| raumer in der Umlaufbahn, fataler-
weise bei gleichzeitigem Ausfall samt-

licher Verteidigungssysteme. Jetzt
ruhen alle Hoffnungen auf einem be- |

waffneten Allround-Robbi, der sich
selbstverstindlich unter der Kontrolle
! des Spielers befindet. Der Blech-Held
wird also an Bord des 15 Stockwerke

Auf Einkaufsbummel im Waffenshop © ‘

umfassenden Raumschiffs der Feinde 3

geschmuggelt, wo er u.a. Generatoren
zerstoren und Strategien gegen tur-
boschnelle Kamikaze-Angreifer ent-

§ wickeln soll.
& Was man aus dieser faden Grundidee

alles entwickeln kann, fiihrt Team 17

~ - schon seit Jahren mit der mehrfach fort-

gesetzten ,.Alien Breed”-Saga vor —
und hat ja innerhalb der Serie erst kiirz

lich bewiesen, daB da heutzutage wohl
' _ein ausgekliigelter Ballerdungeon die

erste Wahl sein diirfte. In Osterreich

| liebt man es aber eher traditionell und
zog deshalb in alle Richtungen scrol- [
| lende Draufsicht-Labyrinthe vor, wie

man sie am Amiga auch schon aus Ol-
dies wie z.B. ,,Rock’n’Roll” oder ,.Pa-
radroid” kennt. Das eigene Sprite ist
also eine Kugel im Format eines
Daumennagels und muB} sich mit

noch kleineren und zudem spirlich |

animierten Gegnern herumplagen.

T

|

EHERGH

Normalerweise ist auf
die Austrosoftler von
NEO ja VerlaB, wenn es
um Spiele aller Art geht
—da kann und mufl man
auch mal einen Ausrut-
scher wie diese zusam- |
men mit dem Team von
4-matted komponierte
Action-Arie verzeihen.

i Kein Wunder, wenn selbst der erste

Alienbraten dagegen vergleichsweise
noch ein Festmabhl ist; selbst unter Ver-
wendung von englischem Rohmateri-
al...

Denn auch das Gameplay stammt hier
aus den Anfangstagen des Amiga-
Gamblings: Man ballert auf kleine Gra-
fik-Kleckse und rollt durch labyrinthi-
sche Rdume, deren Architektur mit
dem Begriff ,.eintonig” noch schmei-
chelhaft umschrieben ist. Unterbrochen
wird das Einerlei aus Giingen, Fluren |
und Korridoren (deren simplen Aufbau
aus Grafik-Bauklotzchen man leider
allzu gut erkennt) hochstens gelegent-
lich durch Freiflichen mit etwas grofe-
ren Bauten; etwa wenn ein Aufzug-
schacht in das Bild scrollt. Die Gefah-
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ren fiir die Ballermurmel beschriinken =

sich dabei freilich nicht allein auf die
teils in so selbstmorderischem Tempo

herannahenden Gegner, daB an eine &

geplante Reaktion kaum zu denken ist.
Nein, auch fehlende Seitenbegrenzun-
gen bedrohen die drei Bildschirmleben
mit todlichen Abgriinden.

Der Weisheit letzter SchluB besteht also |

viel zu oft im schlichten Auswendig-
lernen des Gamedesigns, wie kopfla-
stige Aktionisten hier iiberhaupt die

besseren Karten haben. Allzu unge- | =

stiimes Vorgehen wird in den Laby-
rinthen des Todes meist hart bestraft,
besser ist es, sich jeden Schritt genau zu
iiberlegen. Nur wer auch mal hinter ei-
' ner Wand in Deckung geht oder Posi

tionen ausfindig macht, an denen sich
beispielsweise die Flummiwaffe mit
ihren Abprall-Geschossen moglichst ef-
fektiv einsetzen liBt, hat echte Chan-
cen. Apropos: Die Flinten machen ei-
nen der wenigen Anreize des Spiels
aus. Bis zu zehn Stiick der jederzeit per
Funktionstaste umschaltbaren Tod-
bringer, ausfiihrliches Infomaterial
dazu sowie eine Ubersichtskarte bietet
! ein Shop zwischen jedem Level feil —

NNS 23 0MmEAN 00041 i]H”I
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~das erforderliche Kleingeld liegt ge- *
“meinsam mit Energierationen in Ge- &

heimwinkeln zum Aufsammeln bereit.
Im Austausch gibt es dann MPs mit
Stakkatofeuer, effektive Flammen-
werfer mit begrenzter Reichweite, ro-

tierende Rundumschlags-Kanonen und |

Vorwirts/Riickwirts/Seitenschull  in
den verschiedensten Variationen. Nur
daB die Wummen am Screen halt nicht
mehr halb so imposant wirken wie in
der Beschreibung.

Ein weiterer Schwachpunkt des Spiels

. ist etwa das Aussehen des Bodens, wel-
ches keinerlei Riickschliisse iiber des-

sen Beschaffenheit (glitschig, trocken,
vereist etc.) und damit die Rolleigen-

schaften zuliBt. DaBl Spherical Worlds &
dennoch nicht ganz reizlos ist, liegtan -
" den teils sehr interessanten Feindfor- |
" mationen und den herausfordernden |

Puzzles der Marke ,,Finde Schliissel X

1 zum Tor Y”. Und wer nicht bereits |
1 wihrend der ersten beiden, wirklich

grausam langweiligen Levels das
Handtuch wirft, wird fiir seine Aus-
dauer mit Teleportern, Briselbriicken,
der Sprengung von Feindfabriken oder

de von Flammenwerfern belohnt; sogar
der Flug durch einen 3D-Bonustunnel

' (wo es darum geht, heranzoomenden

Pfeilern auszuweichen und Energie-
biille einzusammeln) steht auf dem Pro-
gramm. Freilich ist diese Sequenz hier

‘ - nicht annahernd so gut gelungen wie

4 da, wo sie abgeguckt wurde; namlich

beim-Actionknaller ,,Stardust”.

Bliebe noch zu erwiihnen, daf} das gra-
fische Drumherum aus hiibsch geren-
derten Zwischenbildchen und einem
ordentlichen Mini-Intro immerhin deut-
lich schoner als das eigentliche Spiel

; ist. Der Sound aus Titelmusik, Hinter-

grund-Gesumme und Effekten fillt we- |
der positiv noch negativ auf und steht

| damit irgendwie fiir das gesamte Pro-

| dukt: Spherical Worlds ist ein un-

spektakulidres Actiongame mit wenigen

. und dazu noch sehr gut versteckten

Reizen, das vermutlich in der kom- {3

. menden CD-Version kaum mehr

dem SpieBrutenlauf durch eine Kaska- &

of
o

.kl : ‘I ‘ i

1
.\." vl =
'y - "

4

._,T‘.! -ﬁ-.‘ﬁ -
i i -‘a‘ o

m———

Freunde finden wird als in vorliegen-

% der Floppy-Fassung fiir alle Amigas ab

1 MB RAM. (1)

)/ 4 [ »

LABYRINTH-ACTION

37%| & ;

+VERALTET”
GRAFIK 51%
ANIMATION 38%
MUSIK 60%
SOUND-FX 62%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 55%
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Optisch unterscheiden sich die drei
hiesigen Tische kaum von ihren AGA-
Cousins, nur im direkten Vergleich er-
kennt man beispielsweise die weniger
bunten Score-Einblendungen. Sonst
blieb fast alles beim alten: Die Mur-
meln rollen iiber liebevoll animierte,
iiberhohe und extrabreite Spielfelder,
die wie von der Tarantel gestochen
nach oben und unten sowie etwas nach
links und rechts scrollen. Sogar der
Multiball-Modus blieb inklusive der
automatischen oder manuellen Um-
schaltoption auf die iibersichtliche Hi-
res-Optik erhalten, was einer Premie-
re gleichkommt — einen scrollenden
Flipper mit bis zu zehn gleichzeitig ak-
tiven Kugeln hat auf den Oldie-Ami-
gas ja bisher noch kein Mensch zu Ge-
sicht bekommen!

Als AGA-Flipper ist derzeit ,,Slamtilt’’ erste Wahl, doch
Wizards mit einem A500, A600 oder A2000 kugeln hier
richtig: Der jiingst fiir den 1200er getestete Erstling von
Effigy hat erfolgreich auf ECS-Format abgespeckt!

* s

Der Preis der Innovation ist ein gele-
gentlich etwas storendes Ruckeln der
Biille bei fehlender Turbopower un-
ter der Haube, woran die neu aufge-
nommene Verkleinerungsmoglichkeit
des Sichtfensters wenig dndert. Dafiir
werden die Lauscher mit iiberzeugen-
den Sound-FX sowie zur jeweiligen
Spielsituation passenden Fantasy-,
Trance- und Technokldngen verwhnt.
Das Gamplay orientiert sich freilich
weiterhin nicht sklavisch an realen
Kugeleien, sondern schopft die Vor-
teile des Rechners durch gute Einfil-
le aus: Begrenzt haltbare Flummiku-
geln oder Wanderziele wird man in der
vorliegenden Version in Kneipen wohl
vergeblich suchen.

Thematisch ist eine ,,epochale™ Reise
angesagt, die am schlichten Steinzeit-
Tisch beginnt. Hier priigelt man die
Kugel mit vier Keulen durch den
Dschungel und einen Wasserfall. trifft
dabei einen Triceratops, entziindet
Fackeln und zielt auf wegklappende
Bonusfelsen. Die Gegenwart beinhal-
tet dann schon mehr Rampen, Kugel-
fallen, Bumper und Bonusziele sowie
eine zweite Spielebene mit einem FuB-
ballfeld und einer Antennenschiissel
als Ballweiche. Optisch besonders er-
giebig ist der Flipper aus der Zukunft,
wo fiinf Laserschwerter als Paddles,
ein Kugel-Roulette, eine Zwei-Wege-

Weiche und viele an-
dere lohnenswerte Zie-
le warten. Hier wie da
erlaubt die sehr effizi-
ente  Riittelfunktion
eine gezielte Beein-
flussung der (nicht
immer realistischen)
Rollbahn, und der va-
riable Schwierigkeits-
grad entscheidet dar-
iiber, welche Ausgén-

# NS S ge offen sind, welche
Flippern im Jurassic Park

Ziele man wie hdufig
fiir welche Punktgut-
schrift treffen muB oder ob Boni nach
einem Kugelverlust getilgt werden.
Bedauerlich ist und bleibt der fehlen-
de Multiplayer-Modus sowie vor allem
die fehlende Speicherméglichkeit fiir
Highscores; hier hilft nur der an-
tiquierte Griff zu Bleistift und Papier.
Trotzdem: Fiir Amigos der alten Schu-
le gibt es derzeit nun mal nichts Bes-
seres im Genre! (rl)

PINBALL PRELUDE
(EFFIGY)

ANIMATION 78%
MUSIK 72%

SOUND-FX 72%

HANDHABUNG 75%

DAUERSPASS 78%
VARIABEL: 3 STUFEN

DM 89—
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Z2ah wie (das) Lleder

MANAGERZ

ein, fiir durchschnittliche Fest-
landbewohner wie uns ist es
wabhrlich nicht immer ganz leicht,

auf den typisch britischen Geschmack zu
kommen — obwohl es da ja gerade am
Amiga auch durchaus gelungene Aus-
nahmen von der Genreregel gibt; etwa den
,Premier Manager”, Hier haben die Koche
von der Insel aber ein FuB3ballmenii aus
ausgerechnet den schlechtesten Zutaten
des erwiihnten Konkurrenten zusammen-
gestellt. DaB auch noch Features anderer
Spiele verwurstet wurden, vermag dies-
seits des Kanals wohl ebenfalls kaum je-
mand zu trosten, denn zu fade schmeckt
das Ergebnis.

Das betrifft bereits die Vorspeise in Form
einer unsiglichen Handhabung. Zunichst
sollte man sich ndmlich Sicherheitskopi-
en der drei Disketten erstellen, da diese
unter anderem auch mit dem einzigen
speicherbaren Spielstand beschrieben wer-
den und eine Installation auf Festplatte
nicht vorgesehen ist. Gerade letzteres er-
weist sich wegen der teils nervigen La-
dezeiten schnell als echte Geduldsprobe
fiir den Diskjockey. Der darf dann gleich
noch die dimliche Codeabfrage anhand

Warum die meisten méiiligen Managersimulationen
ausgerechnet aus dem Mutterland des FuB3balls kom-
men, kann wohl auch Alternative Software nicht be-
antworten. Aber was kann man von einem Volk schon
erwarten, das auch Cricket fiir Sport und Plum-

pudding fiir genieBbar hilt?

seltsamer Hierogly-
phen auf dem Etikett
von Disk Numero
zwo iiber sich erge- |
hen lassen. Nach-
dem die ein oder
zwel Manager noch |,
das gewiinschte Por- |
trit der fiinf verfiig-
baren Alter egos ge-
tauft und sich fir
ihren Lieblingsver-
ein entschieden ha-
ben, verstreichen
nochmals an die
zehn Minuten, bis der Rechner mit den
notigen Berechnungen vor dem Start eines
neuen Spiels fertig ist...

Irgendwann findet sich der Hobby-Hoe-
nefl dann aber doch in seinem Biiro wie-
der, fiir dessen optisch hochst schlichte
Gestaltung offenbar der Ikea-Katalog von
1979 Pate stand. Damit erhilt man gleich
einen prima Vorgeschmack auf die iibri-
ge Grafik, denn abgesehen von ganz or-
dentlichen Hintergrundbildchen gibt’s
hauptsichlich hiibsch héBliche Statistiken
und Meniis zu sehen, deren Farbwabhl je-
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Statistiken in rauhen Mengen

den Designer das Gruseln lehrt. Und was
die musikalische Untermalung betrifft, so
mul der Soundprogrammierer wohl eben-
so taub sein, wie es der gute alte Beetho-
ven war, nur dafl der wenigstens kompo-
nieren konnte — fiir die Moglichkeit, das
grausige Gedudel abschalten zu kénnen,
mubB3 man dem Hersteller ewig dankbar
sein. An der Auseinandersetzung mit dem
umstindlichen Handling kommt man aber
leider nicht vorbei: Ein Mausklick auf die
biiroeigenen  Einrichtungsgegenstiinde
zaubert eine wahre Meniilawine auf den

Ruf doch mal an!
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Screen, durch die man sich aufgrund der
spartanisch knappen englischen Anleitung
miihsam wiihlen darf. Bis man mal ohne
Irrungen bei den gewiinschten Features
landet, dauert es also ein Weilchen, doch
gibt es davon zumindest reichlich. Also
ein erster Lichtblick fiir den prasentati-
onsgeschidigten Zocker.

Neben dem normalen Spielbetrieb in der
LPremier League™ sowie erster, zweiter
und dritter Division geht’s bei nationalen
und europiischen Pokalwettbewerben zur
Sache. Zusitzlich lassen sich die Schiitz-
linge in Freundschaftsmatches gegen re-
nommierte Clubs aus dem In- und Aus-
land auf die Saison vorbereiten. Und
natiirlich darf auch auf dem Transfermarkt
lidnderiibergreifend nach Verstiarkung fiir
die Truppe gefahndet werden. Bis zu vier
Scouts, die auch im Nachwuchsbereich
nach hoffnungsvollen Kickertalenten
spihen, stehen dem Manager dabei hilf-
reich zur Seite. Zum Mitarbeiterstamm
zihlen dartiber hinaus Trainer und Mann-
schaftsarzt, die sich wie die Talentsucher
in Kénnen und Charakter unterscheiden.
Wesentlich komplexer sieht’s da bei den
Attributen der Ledertreter selbst aus. So
spielen neben SchuBkraft, Schnelligkeit,
Zweikampfstirke etc. hier vor allem die
aktuelle Fitnefl und Position eine wichti-
ge Rolle bei der Aufstellung des Dream-
teams — die sich quélend miithsam gestal-
tet, weil der Compi nicht im Traum an
Unterstiitzung denkt: Man klickt schier
endlos zwischen Info-Screens und dem

fiirs Herauspicken der
Kandidaten zustindi-
gen Menii hin und her,
wobei ohne fotografi-
sches Gedichtnis nur
noch Notizen dabei
helfen, die stiarksten elf
Ballkiinstler aufs Feld
zu schicken. Wer nach
Vergabe der Kapitins- |
binde noch nicht genug
hat, weist jedem ein-
zelnen Sonderaufgaben
zu, um z.B. durch Auf-
riicken der Abwehr den Druck nach vor-
ne zu verstirken. Dagegen ist es fast schon
ein Kinderspiel, den Jungs die taktische
Marschroute zu verklickern. Da gilt es,
sechs Systeme, Mann- oder Raum-
deckung, mehr oder minder heftige Tack-
lings und erfolgreiches Konterspiel in die
Praxis umzusetzen.

Apropos Praxis: Die Begegnungen sehen
so aus, daB3 zwei Sportreporter mit dem
Riicken zur Arena (sie werden wissen,
warum...) das Geschehen per Sprechbla-
sen kommentieren, wihrend auf dem
Mini-Rasen in der rechten oberen Bild-
schirmecke per Balken angezeigt wird, in
welchem Bereich des Feldes gerade um
den Ball gekiimpft wird — eine Partie Hal-
ma konnte kaum spannender sein. Ledig-
lich die annehmbaren Sound-FX sorgen
zumindest fiir einen Hauch von Sta-
dionatmosphire. Sobald man tatsiichlich
einige Matches absolviert hat, ohne ein-

Ja, wo laufen sie denn?

b

TORNIELL MAKES A LONG
1ST TIME PASS ACROSS
ELD TO GRIDELET

Arbeitsplatz fiir Anspruchslose

zuschlafen, lohnt sich auch der eine oder
andere Blick in die ungezihlten Statisti-
ken. Neben den iiblichen Tabellen halten
sie die sichersten Schiitzen, riidesten Rii-
pel, zahlreichsten Zuschauer und vieles
mehr parat. Doch selbst die Moglichkeit,
bei entsprechenden Angeboten den Chef-
sessel zu wechseln, diirfte hier niemanden
mehr von selbigem reiBen.

Damit bietet sich als Fazit ein Vergleich
mit der englischen Fleischproduktion an:
Warum zu ,,wahnwitzigen” Inselrindern
wie dem ,,Tracksuit Manager 2 greifen,
wenn dem fullballverliebten Fein-
schmecker hierzulande doch so saftige
Schweinshaxen wie ,,Bundesliga Manager
Hattrick™ oder ,,Ansto3” serviert werden?
Zumal es die ein-
heimische Kost ja
auch schon hidu-
fig im Sonderan-
gebot gibt. (st)

TRACKSUIT MANAGER 2
(ALTERNATIVE SOFTWARE)
FUSSBALL-MANAGER

GRAFIK ___ 39%
ANIMATION - |
fIMUSIK ___ 27%
SOUND-FX __ 55%)
HANDHABUNG __ 46%

DAUERSPASS 42%
FUR FORTGESCHRITTENE




Auch fiir den Wonnemonat Mai waren wir wie-
der mit Wonne dabei, als es darum ging, Eure
zahlreichen Zusendungen auszuzihlen. Weni-

ge Uberstunden, Koffein- und Nikotinvergif-
tungen spiter diirft Ihr Euch daher nun wieder
in den neuesten Charts wonnen, iih, sonnen.

Ganz wonndervoll fand man es im Layout, daB von der neuen (alten) Nummer
eins der ECS-Charts noch so viele Bilder im Archiv lagern — kein Wunder, denn
Blue Bytes ,.Siedler” war mehr als ein Jahr lang Spitzenreiter. Jetzt sind sie also
an den Gipfel der Top Twenty zuriickgekehrt, wie die ersten drei Plitze hier iiber-
haupt nur untereinander gewechselt haben: Das Auswanderer-Epos ,,Coloniza-
tion” von MicroProse stieg von der dritten auf die zweite Position, wéhrend Thr
Westwoods ,,Dune II"” von der Tabellenspitze zuriick in die Wiiste des dritten
Rangs geschickt habt.
Die AGA-Aktionisten dagegen sind ihrer Nummer eins treu geblieben, weshalb
.»Alien Breed 3D von Team 17 weiterhin den Vogel (das Monster? die Kerker?)
am A 1200 abschieBt. Den Vizemeister simuliert hier nun Maxis mit ,,Sim City
20007, und auch die Bronzemedaille ergeht im Mai an Simulanten — nimlich
die des kranken Krankenhauses ,,Biing!” unter der Leitung von Oberarzt Dr.
ReLine.
Durch den Silberschacht kriechen an vorderster Front jetzt wieder die 17 Team-
Wiirmer aus ,,Worms”, vermutlich hat ihnen fiir den Verbleib auf fiinfter Positi-
on einfach das Riickgrat gefehlt (der war gut, gell?). An zweiter Stelle warten am
CD* immer noch New World Computings ,,Erben der Erde” auf ihre Erbschaft,
wiihrend gleich darauf ein alter Bekannter zu finden ist: Core Designs Action-
Knaller ,Banshee™ konnte sich in die Herzen der CD-Amigos zuriickballern.
Der goldene SchuBl gelang hingegen Sensible Software just da, wohin die Her-
steller am liebsten zielen. Ihre 96er-Version von ,,Sensible World of Soccer™ er-
oberte die Ladenkassen im Sturm! Gegen so viel Sportsgeist hatten auch die gut
bewaffneten Wiirmer der englischen Teamsters keine Chance, weshalb sie in den
y r r y ' ' e \ aktuellen Verkaufscharts nun kurz hinter den Kickern, aber noch vor den Flip-
f_/ 5 _’ pern von ,,Obsession”™ stehen. Trotzdem: Gratulation an die jungen Schweden
von Unique Development zum rasanten Aufstieg ihrer gelungenen Debiit-Ku-
gelei!
1. (2) DIE SIEDLER Ihr diirft jetzt noch den Redakteuren zu ihrem mit den Joker Favorites bewiese-
: nen guten Geschmack gratulieren und bald vielleicht Euch selbst. Ndmlich zum
Gewinn von

1 x King’s Quest VI
1 x Hanse — Die Expedition
1 x Rings of Medusa Gold

Um bei der Verlosung dabeizusein, geniigt ein Postkirtchen, auf dem Ihr Eure
derzeitige Lieblingssoftware (getrennt nacht ECS-, AGA- und CD-Versio-
nen)verewigt. Auch der Wunschgewinn und ein leserlicher Absender, an den
wir ithn im Fall des Falles schicken kénnen, diirfen nicht fehlen. Was jetzt
noch fehlt, das sind eine schone Briefmarke und unsere schone Adresse. Fiir
das Wertzeichen sorgt Ihr, fiir die Anschrift sorgen wir. Schon passiert:

COLONIZAT!ON '
DUNE I Joker Verlag
WORMS »Up & Down”
BUNDESL. MAN. HATTR. Bretonischer Ring 2
FLIGHT OF THE 85630 Grasbrunn

AMAZON QUEEN
MAD NEWS
INDIANA JONES IV
SYNDICATE
SIMON THE SORCERER
THEME PARK
AMBERMOON

) CIVILIZATION
ELITE Il
DER CLOU!
BIING!
PIZZA CONNECTION
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
DEATH OR GLORY
HOLLYWOOD PICTURES

TOPTENA 1200

ALIEN BREED 3D

SIM CITY 2000
BIING!
OLDTIMER
FEARS

oy
UFO - ENEMY UNKNOWN
GLOOM
THEME PARK
PINBALL ILLUSIONS
SIMON THE SORCERER




ToP SELLER | TOP
DES JAHRES § SELLER!

1. (1) FIFA 1. (-) SENSIBLE
INT. SOCCER WORLD
OF SOCCER 95/96

EXIFE IS AN EX-WNEM

(2) ERBEN DER ERDE (4) WORMS WORMS
(9)rBANSHEE & 711 (3) WING COMMANDER OBSESSION:
(6) PINBALL-HLUSIONS (5) BUNDESL. MAN. GLOOM "
(1)7PIRATES!,GOLD; 1 HATTR. BREATHLESS
(10)7MICROCOSM 71 1 (2) DUNGEON MASTER Ii GLOOM DELUXE
(~) r ALIED: BREED 3|> (-) GLOOM EXTREME RACING
(-)7 SUBWAR 2058, (6) DER SEELENTURM FLIGHT OF THE
(-)7BLOOM 1 TF (8) DIE SIEDLER AMAZON QUEEN
(4) WING, commp.'_fj,ae (9) OLDTIMER THE SPERIS LEGACY
: (7) COLONIZATION COLONIZATION
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b Gummibiiren, |

Discomusik oder |

| eben neue PD-Progis — |
| die Mischung macht’s! |
. Im Wonnemonat Mai |

8

| haben wir daher fiir |
i Euch
| Highlights zweier Top- |
| Serien aufgemischt:
' Nordlicht-PD
| 1200-Mix.

die aktuellen |
und 3

Wer einen Blick auf die Nord-
licht-Spiele 76/5 wirft, der wird
»-Schiebung!” rufen. Und das
mit Recht, wartet hier mit Pu-
zle doch eine der hiibschesten
Knobeleien der vergangenen
Monate. Das Spiel bietet elf
wundervoll zerstiickelte Moti-
ve zur Auswahl, deren verwor-
ren plazierte Einzelteile durch
Aufnehmen (per Anklick) und
anschlieBendes Absetzen am
korrekten Ort zurechtgeriickt
werden sollen. Da man die Ar-

@
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Nomen est omen:

ALLEY

beit unter Zeitdruck zu ver-
richten hat, ist man um so dank-

barer fiir den kurzen Moment
der Ubersichtlichkeit, den ein
jederzeit abrufbares Miniatur-
Komplettbild bringt. Das kaum
originelle, aber dennoch recht
kurzweilige Gameplay vermag
durch ein zufallsgeneriertes und
damit bei jedem Neustart vol-
lig anderes Puzzle-Chaos auch
langerfristig zu unterhalten.
Wer mag, darf auBlerdem das
vorgefertigte Musikstiick durch
eigene Stiicke im Soundtracker-
Standard ersetzen oder eigene
Bilder einbauen.

Ein helles Kopfchen und flin-
ke Finger benotigt man fiir die
Scheibe mit der Bezeichnung
Nordlicht-Spiele 76/6, warten
hier doch wieder einmal Aus-
grabungsarbeiten im Stil des
Klassikers ,,Boulder Dash”.
Wie nicht anders zu erwarten,
wurde Aladdin’s Caves mit
dem Construction Kit aus dem

"

Operation Index auf PD: —

AMOS Alley

guten alten ,.Emerald Mine” er-
stellt, doch tut das dem Spal3 an
der Freud’ ja keinen Abbruch:
Man wiihlt sich hier mit dem
Helden aus tausendundeiner
Nacht durch das Erdreich,
klaubt Diamanten auf und
weicht ziemlich intelligent agie-
renden Gegnern aus. Durch den
interessanten Aufbau der mehr
als 80 Levels, die nette Optik
und die technisch saubere Aus-
fiihrung hebt sich diese PD-
Schatzhdhle auch angenehm
von den vielen vorangegange-
nen Geschwister-Spielen ab.

Gerade mal eine Disk weiter,
also auf der Nordlicht-Spiele
76/7, findet sich dann ein Gra-
fikabenteuer der Tiiftelklasse
eins. Wiewohl die konfuse
Story hinter der Legend of
Pounds Island (anno 1950
wird der Hund des eigenen Va-
ters getotet, zwanzig Jahre spi-
ter soll man den Ubeltiter fin-
den und bestrafen — nun ja...)

Schlimmes befiirchten 14d6t, ist
das Gameplay bemerkenswert
gut gelungen: Per Maus klickt
man sich sehr bequem durch
nette Bilder, hilt Konversation
mit den Passanten, untersucht
verschiedenste Mobel hin-
sichtlich verschiedenster Fund-
stiicke und macht sich diese
dann beim Lisen kleinerer Zwi-
schenriitselchen zunutze. Kurz-
um, auf Pounds Island wartet
genau der richtige Adventure-
Happen fiir den kleinen Rit-
selhunger zwischendurch; da
kann man auch iiber die ma-
gere Soundkulisse hinweg-
horen.

So, langsam wird es aber hoch-
ste Zeit fiir ein biBchen Action,
was? Fiir diesen Bereich zu-
stindig ist diesmal die Schei-
be mit der Beschriftung Nord-
licht-Spiele 77/2, denn hier
werden mit dem mausgelenk-
ten Fadenkreuz Hauskulissen
abgefahren, blitzartig auftau-

Ml
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e

Die Diamantenmine im
Schein der Wunderlam
pe: Aladdin’s Caves

Auf den Abenteuer-
Hund gekommen:
Legend of Pounds



: chende Bosewichte aufs Korn
" genommen und harmlose Pas-
santen moglichst verschont.
Wer in diesem Digi-Schief3-
stand zu oft Zivilisten trifft oder
umgekehrt mit dem Gangster-
Fangschuf zu lange zogert und
noch dazu hiufig selber Tref-
fer wegstecken muB, der wird
kaum sehr lange iiberleben.
Und wiewohl dhnlich beinhar-
tes Kommerz-Gameplay lingst
auf dem Index gelandet sind,
kann man hier wegen der ziem-
lich abstrakten Comic-Grafik
doch eher ein Auge zudriicken
—zumal AMOS Alley spiter so
einige Uberraschungen auf La-
ger hat. Zwei davon seien an
dieser Stelle verraten: Alle paar
Levels gibt’s z.B. eine neue Ku-
lisse und im Spielverlauf dann
auch mal bewegliches statt im-
mer nur am Platz fixiertes Ka-
nonenfutter.

Damit heiter weiter zur exklu-
siven PD-Serie fiir AGA-Ami-

gas. Hier machen wir zunichst §

halt bei der Ausgabe 1200-Mix
399, wo mit Shift-It eine kno-
belige Steinerei wartet. Dabei
werden verschiedenfarbige
Kl6tzchen so lange hin- und
hergeschoben oder von Empo-

® ren fallengelassen, bis Steine

identischen Aussehens neben-
einander zu liegen kommen
und sich dadurch in Wohlge-
fallen auflosen — sind alle weg,
ist ein Screen von vielen gelost.
Das wortwortlich steinalte
Gameplay wurde von den Au-
toren durch nette Musik, hiib-
sche Grafik, sehr durchdachtes
Leveldesign und viele Fein-
heiten wie Levelcodes etc.
enorm aufgewertet, warum also
nicht mal reinschauen?

Eine nette Dreingabe auf der-
selben Disk ist zudem der
launige Bomberman-Klon
Friends, bei dem sich zwei
bis vier Spieler ohne Beteili-
gung von Computergegnern
gegenseitig durch ein Labyrinth
hetzen. Wihrend des Spiels

werfen sich die ,,Freunde” dann
so lange und so viele Bomben
um die Ohren, bis schlieBlich

! cin iiberlebender Sieger fest-

steht.

Endstation fiir diesmal ist die
1200-Mix 401, wo das Demo
zu einem kommenden und
ganz besonders interessanten
Shareware-Schlagabtausch ent-
halten ist. Bei Capital Pu-
nishment hauen sich zwei
Spieler mit der Faust auf die
Nase und dem FuB in die
Weichteile, bis irgendwann die
Restenergie des einen gegen
Null tendiert und er nach dem
Niederschlag ermattet auf dem
Boden liegenbleibt. Soweit also
nix neues im Genre, doch das
exzellente Handling und die fiir
PD-Verhiltnisse aufBerordent-
liche Prisentation (tolle Figh-
ter-Animation, Lichtquelle etc.)
machen hier Lust auf mehr.
Und das kommt auch bald: Die
Programmierer haben bereits

Schlag auf
Schlag: Capital
- Punishment

um Stein

eine aufgepeppte Neuversion
in der Mache. Bis es soweit ist,
klettern allerdings immer die-
selben beiden Kampfer in ei-
nen Ring, der auch immer
gleich aussieht.

Immer noch gleich sind zudem
die Preise fiir die aktuelle PD-
Kost, denn wie gehabt sind le-
diglich 4,— DM pro Disk zu ent-
richten. Dazu gesellen sich die
iiblichen Portokosten in Hohe
von vier weiteren Mérkem. Dal}
die Spiele aus dem 1200-Mix
nur von AGA-Amigos bestellt
werden sollten, sagt ja bereits
der Name, alle iibrigen Neu-
vorstellungen arbeiten jedoch
problemlos mit jeder ,,Freun-
din”” ab 1 MB RAM zusammen.
Es fehlt also wirklich nur noch
die Bezugsadresse... (1)

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Farbe um Farbe, Stein
: Shift-It

Der Bonus-Bomberman fiir
AGA-Freunde: Friends
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Zur Zeit stiirzen sich alle it Be

geisterung auf das Internet:

Hacker, Cacker, Poiti-

| ker, Modemacher — und wo so viel digitaler Sachverstand zusammenkommt, fallen

| immer ein paar gute Geschichten fi

[\

nszwischen pleiten es
schon die Spatzen von den
Diichern. dall Homebanking
trotz personlicher Identifi-
kationsnummer und Trans
aktionsnummern  nicht s
cher ist - aber das scheint
dic Werbestrategen der Geld-
hiiuser wenig zu storen. |r-
gendwie kann man sich die
Schadenfreude dann auch
nicht  ganz  verkneifen.
wenn die Jungs selbst zum
Opfer werden.  zumal im
folgenden  Fall  letztlich
nichts  Schlimmes  passiert
ist. Denn diese amerikani-
schen Hacker wollten  es
cinfach zu raffiniert anstel-
len: Sie versandten 100 ma-
nipulierte  Exemplare  des
PC-Betrichssystems .Win
dows 957 an e grobes
Krediunstitut als  angebli-
ches ..Geschenk von Micro-
soft fiir einen guten Kun
den”.  Die  milltrauischen
Banker (.Wir kricgen was
umsonst? Wo ist der Ha-

ken?!) schickten die milde
Gabe allerdings  postwen
dend zurtick an den ver-
meintlichen  Absender
Scattle. Dadurch [flog die
Sache  naturhch aul. und
Experten entdeckten dann.
dalb dieses Insierte Win
95" 1n Wahrheit vertrauli-
che  Kundendaten  aus-
spihen.  sammeln  und
schhietilich  per Modem
nach: aulien

schimuggeln

&
ﬂ&
a5
-
-
b

Lo . e

r Dr. Freak ab...

sollte. Hier hatte das troja-
nische  Digi-Plerd”  also
versagt. aber in einem ihn-
hchen Fall war es High-
Tech Gangstern mit einem
clektronischen Bankraub

tatsiichlich — gelungen. 15
Millionen Dollar von den

USA nach
verschieben!
Auch diec  Pariser Haute
Couture hat so thre Proble-
me mit dem Internet: Zehn

Ruminien  zu

renomnmuierte  Modehiuser
(Gaultier.  Diwor.  Chanel
cle) wollen  derzeit ge-

meinsam gegen die uner-
laubte Veroltentlichung von
Bildern ihrer neuesten Mo-
delle 1im Netz vorge-
hen. Die dafur angefihrien

Grinde erscheinen  zuerst
einleuchtend.  aber nicht.
WeNn  man  sIe Zusammen

liest. Denn zum cinen wiir-
den durch  solche  Bilder
Filscher und Kopisten an-
geregt. dartiber hinaus wol-
le man die begehrten Auf-
nahmen  cventuell  auch
selbst gans
Netz anbieten ...

Ziemlich aus der Mode ge-
kommen scheint das Thema
Internet  dagegen bei den
Crackern su seimn. die hier
einst cine illegale Vorrei-

terrolle  gespielt haben
Aber  heute  lahndet viel

leicht gerade noch mal emn
cinsamer Sonderling  nach
der funfien Disk eines ural-

offiziell 1m -

ten Games - nur um an-
schhieliend festzustellen,
dald er sich fiir die Telefon-
gcebiihren auch das kom-
plette Spiel in einer Sonder-
anferticung - mit  Goldrand
hiitte leisten kénnen.

Ganz anders denkt da Bun-
desinnenminister  Manfred
Kanther. der neulich mein-
te. dafi Computer. Internet
und Mobilfunk als Werk-
seuge moderner Verbrecher
Polizei und Justiz zunch-
mend in Bedriingnis briich-
ten. Einerseits hat er damit
nicht ganz unrecht. aber aul
der anderen Seite fallt es ja
auch gerade in seine Mini-
sterverantwortlichkeit, daf
der Regelfall in deutschen
Polizeiwachen immer noch
die  Reiseschreibmaschine
mit Handkurbelantrieb ist.
Und die beir solchen Gele-
genheiten gern ins Feld ge-
liihrten  Statistiken  sollte
man sich cbenfalls recht
genau anschen. So handelt
es sich zum Beispiel bei et-
wa 80 Prozent der 21.000
registrierten Fille von so-
genannter  Computerkrimi-
nalitiit - 1im  Jahre 1994
tatsichhich um Scheckkar-
tenbetriigereien - also ein
im Wesenskern cher altmo-
disches Delikt. das im Digi-
Zenalter ledighich ein ande-
res Gesicht bekommen hat.
Zurick ins  momentan  so
heild  diskuuerte Internet,

fiir (oder gegen?) das der
bayerische  Ministerpriisi-
dent Stoiber kiirzlich _in-
ternational wirksame Ver-
einbarungen™ forderte. Nur
knallharte Realisten kimen
hier auf die Idee, den lie-
benswerten  Triumer auf
die zigtausend iiber den
ganzen Globus verstreuten
Netzanbieter hinzuweisen.
deren Reglementierung so
aussichtsreich ist wie die
Abschaffung aller Subven-
tionen fiir die Landwirt-
schaft. Menschen mit poli-
tischer . Erfahrung  wissen
hingegen. dall bayerische
Monarchen schon  immer
Visioniire waren. Und prag-
matisch sind sie aullerdem.
Denn  ungeachtet all  der
Sonntagsreden des Regen-
ten ist sein  Konigreich
mittlerweile selbst unter die
Service Provider gegangen
— seit April kénnen sich die
Biirger und kleine Unter-
nchmen des Freistaats ko-
stenlos ins Netz einloggen
und damit zumindest theore-
tisch auch auf diesem Weg
an all die Kinderpornogra-
phie. Nazi-Sites ete. gelan-
gen. Und damit schliebit sich
der Kreis auch irgendwie
wieder, nicht wahr? Das
meint jedenfalls Euer




Berlin = Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B Leinestral3e

ame:
Airbus 2 * 79,08
ATR - All Terrain Racing 49,95
Biing! (2 MB RAM, Festplatie) 89,95
Black Viper (dt.} 69,99
n Disaster * 69,99
Cederic (dt.) 69,99
Colonization (dt.) 79,95
Der Reeder (dt.) AKTIONSPREIS 49,99
Die Nordlander * 69,99
Erben der Erde 59,05
Flight of the Amazon Queen 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0} 89,95
Hattrick (lkarion) * 89,99
Jaktar — Der Elfenstein (dt.) 49,99
Kampf um die Krone (dt.) * 69,99
Mad News (dt.) 79,95
‘Mag! (dt)* 79,99
Obsession 49,99
Odyssey 29,99
Pizza Connection 89,95
Pole Position (dt.) * 89,99
Primal Rage * 79,99
Sensible Golt 69,95
Sensible World of Soccer 95/96 59,99
8im Classics (dt.):
Sim City Classic, Sim Life, Sim Ant 69.95
Soccer Stars 96: Fifa Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premier Manager 3 69,99
Super Skidmarks 59,95
Super Skidmarks Data Disk 39,99
Super Street Fighter 2 59,95
Super Tennis Champs 39,99
Tiny Troops * 59,89
Top Gear 2 49,95
Whales Voyage 2 89,95
Worms 59,99
3 59,99
Il fiir A120
Alien Breed 3D 59,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 80,95
Breathless 59,99
Coala 49,99
Der Reeder 89,85
Der Seelenturm 79,95
Dschungelbuch * 69,99
Dungeon Master 2 79,95
Elite 3 (1st Encounters) * 59,99
Evolution * 49,99
sme Racing 49,99
Fears 79,95
NBA Jam Tournament Edition 79,99
Pinball lllusions 69,95
Pinball Mania 59,95
Roadkill 59,99
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95
Slam Tilt * 49,99
is L 59,99
r 49,99
Super Street Fighter 2 Turbo 49,99
Vintual Karting 49,99
Watchtower 39,99
Willi Lemkes FuBballmanager 59,99

A D 32
Hier nur eine kleine Titel-Auswahl - weitere erfragen!
Alien Breed 3D 59,99
Elite 3 (1st Encounters) * 58.99
Erben der Erde 59,99
tic B 49,99
Pinball lllusions 68,95
Roadkill 59,99
Super Skidmarks 59,95
Super Street Fighter 2 Turbo 49,99
Syndicate 69,95
Theme Park (dt.) 79,95
Whales Voyage 2 * 79.99
Worms 69,99
Game Pad speziell fir CD 32 39,95

M int

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Bus 144

int M int

Preishits (solange Vorrat reicht!)
Ost (dt.) 29,99
B-17 Flying Fortress 39,95
Behind the lron Gate SONDERPOSTEN 19.99
Black Crypt 29,99
Civilization 39,95
Crystal Dragon SONDERPOSTEN 9.99
DarkSeed 39,95
Das Schwarze Auge - Schicksalsklinge 49.95
Der Trainer ltalia (dt.) SONDERPOSTEN 9.99
Desert Strike 29,95
D/Generation (nur fir A1200) 19.99
Dagfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 (engl.) 29,95
Elite Plus 39,99
Embryo SONDERPOSTEN 9,99
Id Chas ip (AB00, A1200) 19,89
Fields of Glory 39,95
Formula 1 Grand Prix 39.95
FuBball Total! SONDERPOSTEN 9,99
Gunship 2000 39,95
Jimmy White Snooker 29,99
John Madden Football 29,99
K 240 29,99
Lothar Matthéus Super Soccer 29,95
Micro Machines SONDERPOSTEN 29,99
Pacific Islands 29,99
PGA Tour Golf Plus 29,99
Pinball Magic 29,95
Rally Championships (ab A500+) SONDERP. 9,98
FRRYRASF (OL) SONDERPOSTEN 29,99
Red Baron 39,95
Road Rash 29,09
Sim Ant Classic (dt.) 39,95
Sim City Classic 39,95
Space Hulk 29,99
Space Quest 1 19,95
Syndicate (engl.) 29,95
Team Yankee (dt ) 39,99
k(dt) SONDERPOSTEN 29,99
Tornado (dt.) 30,95
Turbo Trax 20,99
UFO — Enemy Unknown 39,95
Wing Commander (dt.) 29,95
Whizz (ab A500+) SONDERPOSTEN 9,89
Zeewolf SONDERPOSTEN 19,99
Zeppelin (dt.) SONDERPOSTEN 29,99

externa 3,5%-Diskettenstation 129~
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir ASOQ 59,95

irw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A600 109,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
3,5" MF 2DD (10er Pack) 5,99

Joystick:

Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 19,85
Control Pad 19,95
Quickjoy | 7.95
Quickjoy Supercharger 19,85

Sony Playstation

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
[Grundgerét incl. Control Pad 499,99
Alien Trilogy * 89,99
FIFA Soccer 96 89,99
Gex * 89,99
Krazy lvan 89.99
Magic Carpet 89,99

Mickey's Wild Adventure 89,99
Need for Speed. 89,99
Panzer General * 89,99
Road Rash 89,99
Total NBA 96 99,99
Thunderhawk 2 89,99
[Wing Commander 3 (dt.) 99,99

Hamburg — Harvesteh. Koblenz
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

M int

RizzastraBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

jﬁser Tip des Monai:g

Slam Tilt

Wir présentieren den neusten Flipper
von 21st Century. Auf vier actionreichen
Tischen kénnen Sie mit bis zu sieben
weiteren Mitspielern véllig austlippen!

A1200/ A4000 *

Kaum zu glauben!

Crystal Dragon
Der Trainer ltalia
Embryo
FuBball Total!

Solange der Vorrat reicht!!!

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme: -

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Praise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preisanderungen
ingungen, die wir auf Wunsch germe vorab zusenden.

M.IM vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschifisbed
A dlk L Vi 16,89 DM — i 9,98 DM — 1 9,99 DM zzgl. 3.- Post-NN-

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Strae 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin — Tegel
Brunowstral3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Ait-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

.... to be continued.
Demnéchst auch
in Ihrer N&he!

Gebihr — ab 250,- DM im Inland frell — Express-Versand und

UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fiir Versandbestaliungen! Anrufen, Kartennummer und
Guitigkeitsdatum durchgeben und lhre Bestellung geht lhnen ohne I&stige Nachnahme zu.




Die ersten Friihjahrsparties der Szene
hinterlassen nun auch ihre Spuren in un-
serer Galerie fiir bewegte Bilder: Vier be-
sonders schmucke Exemplare der neuen
Demo-Kollektion diirfen heute auf den

Dieses Werk aus der Fabrik
von Fairlight und Virtual
Dreams beginnt recht ge-
tragen mit diisteren Klidngen
und ebensolchen Bildern,
steigert aber schon bald sein
Tempo: Luftblasen blubbern
iiber das Titelbild, ein Mi-
del betrachtet erst versun-
ken kunterbunte Wellen-
spiele und startet dann zu
einem Flug durch einen
schon bewegten 3D-Plas-
matunnel. Es folgt weiteres
Wassergekriiusel, anschlie-
Bend gleitet Linse
durch ein Farbkaleidoskop,
das sich laufend verzerrt.

eine

Nun iiberfliegt ein in Echt-
zeit berechneter, sehr soft
abschattierter
eine ziemlich karge Plane-
tenoberfliche — aber die tol-
len Lichteffekte an den
gliihenden Trieb-

werken sind un-

bedingt sehens-

wert! Zum guten

Schlu3  nidhert

sich langsam ein
Computermoni-

tor und verkiin-

det in grellen

Lettern ein letz- §

tes Mal das Ti- §
telmotto.

3D-Raumer

Laufsteg!

Gottlob haben die Jungs von
Mystic mehr Zeit und Miihe
in ihr aktuelles Optik-Feuer-
werk gesteckt als in dessen
»einfallsreichen” Titel: Von
recht ruhigen T6nen begleitet,
schwebt ein eindrucksvoll be-
leuchtetes 3D-Antlitz iiber
den hochaufgeldsten Screen,
kurz darauf wird es von Ahcr‘

tausenden einzelner Dots ab-
gelost, die durch ein Pixel-
plasma tinzeln. Dasselbe
Schicksal bliiht anschlieBend
einem riesigen bunten Poly-
gonstern, bevor der unver-
meidliche Flug durch einen
sich windenden Texture-Tun-
nel ansteht — hier nervt aller-
dings die zu grob geratene
Auflosung Blitter
Chunky-Screens ein wenig.
Schwamm driiber, denn jetzt
fithren wieder unzihlige Ein-
zelpixel einen mitreillenden
Grafiktanz auf, ein hiibsches
Plasma wabert vor sich hin,
und schlieBlich wird noch
eine farbenfrohe 3D-Ebene
rasant herangezoomt.

des




PASSENGERS

Ungewdhnliche Gruppen-
namen erfordern unge-
wohnliche Serviceangebote:
Die Three Little Elks haben
thre Demo-Passagiere mit
einem #ullerst komfortablen
Einstellmenii ausgestattet!

Damit ldft sich die Mixin-
grate der Jungle-typischen
Multichannel-Musik und
zudem die Methode der
Chunky to Planar-Konver-
tierung optimal auf die ei-
gene Hardware abstimmen.
Was dann kommt, ist so
umfangreich und spekta-
kulér, dald wir hier nur ein
paar willkiirlich ausge-
wiihlte Beispiele aufzihlen

REAL

konnen. Zu sehen gibt’s
etwa Fliige durch soft ab-
schattierte 3D-Gebirge, kip-
pende Texture-Dungeons
und den derzeit sicherlich
buntesten Farbtunnel.
Hochaufgeloste Polygon-
objekte zoomen elegant auf
den staunenden Betrachter
zu, und ein nicht niher be-
nanntes Gesicht wird fre-
chen Echtzeit-Morphs un-
terzogen. Kurz und gut, hier
stimmt einfach die Mi-
schung aus Optik, Musik
und Gesamtdesign — womit
die drei kleinen Elche ganz
klar das Highlight des Mo-
nats abgeliefert haben!

SURREAL

Das Demo der déani-
Impact-Truppe
lebt weniger von Grafik-
effekten als von der
Qualitit der eingebauten
Gemiilde im expressio-
nistischen Stil. Gut, hin
und wieder wird trotz-
dem mal ein Bild durch

schen

die Twirl-Mangel ge-
dreht oder ein gouraud-
schattierter  Polygon-
Edelstein  iiber den
Screen bewegt; auch ei-
nige 3D-FX und neblige
Farbplasmen diirfen die
Leistungsfihigkeit des
AGA-Chipsatzes unter
Beweis stellen. Insge-
samt geht es hier aber
schon recht ruhig und
bedichtig, wenn auch
nicht langweilig zu —
also eher ein Optik-
schmankerl fiir Kunst-
liebhaber als eines fiir
den Demotechniker.

Titel

Lauffahig auf Preis/Lieferumfang

FAKTORY
(Fairlight/

Von der Bestelladresse {iber den Lieferumfang |
und die Preise bis hin zu den Hardwarean-

' forderungen findet Ihr wieder alle wichtigen
Infos in dem Kasten nebenan. Einige ausge- |
& wihlte Demo-Leckerli finden sich zudem am

= Kiosk um die Ecke, genauer gesagt auf der ak-

| tuellen BEGLEIT-CD DES KOMPLETT §
UBERARBEITETEN MULTIMEDIA JO-
KER - also, worauf wartet Thr noch?! (11)

Virtual Dreams)

A1200 & A4000
Fast-RAM und
HD erforderlich

2 Disks

6,— DM + 4,—- DM Porto

MYSTIC
(Mystic)

A1200 & A4000
Fast-RAM erforderlich, |2 Disk
HD wird unterstitzt

6,— DM + 4 — DM Porto

Nordlicht PD-Service
} Alter Fischerspfad 10

PASSENGERS
(Three Littie Elks)

A1200 & A4000
Fast-RAM erforderlich,
HD wird unterstutzt

2 Disks

6,— DM + 4 — DM Porto

26506 Norden
Tel.: 04931/16 72 22

REAL SURREAL

A1200 & A4000
Fast-RAM und HD
erforderlich

2 Disks

6,- DM + 4,- DM Porto




GenuB von je einem Top-Game  werden die folgenden Gliicks-
Falk Brunner, Oschatz pilze bestimmt auc':::_l;lh}hei'se:
 Andrei Galinski, Hamburg Zwei Karten z Musical
 Lukas Schwarzenberger, ~ ,Starlight Express” bekommt j
~ A-Krems : 'R né Cauball

" Holger Dotzauer, Marburg
Amjr reas Klem, Frankemkal
h ;

ANTSAIGA

>IH DASINVITSIHRANDE FRIHSCHA
FUA RACHAN UN WEZEH 5 ~

DA DuvFT: DA-FR%( PROFOZiHﬁN‘TUD




Da der Mai mit seinen 31 Tagen ja ein recht langer Monat ist,
wurde dafiir diesmal das Know How geringfiigig gekiirzt... Nein,
Quatsch, den Grund konntet Ihr ja schon im Editorial erfahren.
Bevor Ihr also auf die Barrikaden geht: Nichsten Monat ist in je-
dem Fall alles wieder beim alten, seid unbesorgt, Ihr Schummel-

freunde!

HILFE! FRAGEN?!

Bereits im Dezember letzten
|Jahres fragten wir nach einer
IMéglichkeit, den vom KGB
lals feindlich eingestuften
| Agenten ,,Hollywood” aus-
|findig zu machen, sich in
|seiner Wohnung einzunisten
jund den Unsympathen nach
| Strich und Faden auszuspio-
‘nieren. Unsere Antwort in
\der Februarausgabe geniigte
' Torsten Werner leider noch
'immer nicht zur Erfiil-
lung seiner vaterldndischen
| Pflicht, da die Gebrauchsan-
'weisung  fiir angehende
| Agenten genau im entschei-
denden Moment abreilt.
Wer kann den Faden an die-

ser Stelle wieder aufneh-
'men?

|Bislang unbestitigten Ge-
riichten zufolge ist es mog-
{lich, den wackeren Valdyn
in Ambermoon wieder in
seine ,Lionheart”-Welt zu-
riickzuteleportieren. Leider
weiB hier niemand nix
Genaues nicht; welcher
Tierliebhaber fiihlt sich also
imstande, unserem Lieb-
lingskater den Heimweg
in sein Plattformland zu
weisen?

Etwas schwerwiegenderer
Natur sind die Probleme von
Karsten Ege, dem in der

neuaufgelegten Fassung von
Space Quest I einfach nicht
die Flucht mit dem Ret-
tungsshuttle gelingen will,
zu knapp ist die ihm zu-
bemessene Zeit. Da so et-
was gerade zu Beginn eines
Spiels ja einigermafien &r-
gerlich ist, wire er fiir ra-
sche Hilfe iiberaus dankbar.

Und weil wir gerade bei
Fluchtversuchen sind, hier
nochmals der Aufruf an er-
fahrene Langfinger: Erbarmt
Euch einiger bedauernswer-
ter Hotline-Schergen und
teilt uns Eure Losung fiir das
Problem der Stanford-Ka-
serne in Der Clou! mit, be-
vor wir vor der Flut der An-
fragen nur noch davonlau-
fen konnen!

AuBerdem suchen, wenn
man der Hotline glauben
darf, immer mehr Einzel-
kdampfer nach den (in der
Anleitung  angekiindigten)
Geheimriumen in Cannon-
fodder 2 bzw. fragen sich,
was es ganz allgemein damit
auf sich hat. Welcher Vete-
ran kennt das Geheimnis der
versteckten Boni?

So, das klang hoffentlich
dringend genug, um die
Besserwissenden unter Euch

dazu zu motivieren, nach
Stift und Papier zu greifen
und uns unter dem Kenn-
wort: Fragen die Losung
der Probleme zukommen zu
lassen. Natiirlich werden wir
uns beinahe ebenso dankbar
zeigen wie die obigen Rat-
suchenden und dem selbst-
losen (7) Helfer ein kleines
Bakschisch zukommen las-
sen, sollte sein Schrieb das
Licht des Drucks erblicken
(allerdings sei an dieser Stel-
le einmal darauf hingewie-
sen, daB der Lieferwagen fiir
den Weg von Michaels
Geldspeicher zur Post im-
mer einige Wochen
benotigt, wir bitten also, von
stindigen Anfragen gnidi-
gerweise abzusehen!).

Ganz Verzweifelte diirfen
sich {brigens selbstver-
standlich auch an unseren
Notdienst wenden, und zwar
im Zuge der

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Gelost:

Exile 2. Teil

Tips und Cheats zu:

Bump ‘n Burn

Deep Core

Deep Core CD

Fears

MAG!!!

Sensible World of Soccer
Statix

Tilemove

UFO — Enemy Unknown
Worms CD

X-Treme Racing

Es kann nur einen ge-
ben...

...warum eigentlich? War-
um solltet Thr nicht gerade
diejenigen sein, deren Tips
die hochheiligen Hallen
unseres erlauchten Know
Hows schmiicken diirfen?
Zumal in diesem Falle
noch ein nettes Honorar
von bis zu 300 Mark,
nicht Lire an Eure Adres-
se gehen wiirde. Immer
vorausgesetzt  natiirlich,
Eure Losungshilfen sind
einigermaBen aktuell, ori-
ginell bzw. original und
moglichst funktionell, was
bedeutet, da} lingere Tex-
te im ASCII-Format und
Computergrafiken in ei-

| nem der géangigen Bildfor-

mate vorliegen sollten.
Entsprechen Eure Mach-
werke all diesen Voraus-
setzungen, dann nichts wie
ab damit an den

JOKER VERLAG
s, Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 596 @



' 2 TEIL
EXILE

| auch

Wie angekiindigt, begeben
wir uns unter der Fiihrung
von Gunther Off zum zwei-
ten Mal in die zerkliifteten
Héhlen und prisentieren
Euch das Ende von Triax’
kleinem Imperium.

Mit den Kristallen im Gepiick
gehen wir zurick zu dem
Tiimpel, an dem wir zuvor das
Schlauchboot benutzt haben,
und schubsen es nach links in
die nichste Hohle. Stellt Euch
an das ostliche Ende und spei-
chert sowohl Eure Position als
den Spielstand.
Mandvriert das Boot mit
Schiissen durch die Liicke un-

| ter der Wasseroberfliche und

folgt ihm, wobei das FloB
Euch vor einer niheren Be-

| kanntschaft mit einer saugfreu-

digen Muschel bewahrt. Wei-
ter geht es nach rechts unten,
wo mit einigen lirmenden
Schiissen ein weiterer Schleim
aus dem Boden gelockt und
mit einem Kristall gefiittert
werden kann. Den erstarrten
Gesellen legt man auf das Boot
und driickt den Schalter, wo-
durch die beiden nach oben ge-

| trieben werden — falls es nicht

| funktionieren sollte,

einfach
neu laden und nochmals pro-
bieren. Teleportiert Euch nun
wieder nach oben, schnappt
Euch den  auftauchenden
Schleim und schleppt ihn nach

. links, wo sich der groBe Fisch

' noch immer auf Piranha-Pa-

trouille befinden sollte.
Wiihrend man Schleimi immer
vor sich her schubst und
schiet, bahnt man sich seinen
Weg weiter durch das Loch
ganz links und schlieBlich nach
oben. Dann ab mit dem Ding
durch die Offnung, hinter der
Séuretropfen ihn noch im Flug
in einen Coroniumbrocken
verwandeln. Klemmt das RCD
unter den Schalter zur Linken,
so daB die Tiir in Intervallen
geoffnet und geschlossen wird.
Schnappt Euch den Block (und
danach auch wieder das RCD),
und begebt Euch zuriick zum
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Windschacht. LaBt das Stein-
chen fallen, speichert Euren
Standort und besorgt Euch
wiederum einige Kristalle.
Beamt Euch wieder zuriick,
fliegt mit dem Coroniumfel-
sen an die Oberfliche und zur
Hdéhle im Westen, wo nunmehr
die merkwiirdige ,.,Runentiir”
aufgesprengt werden kann.

Jetzt wieder zuriick zu den
Zwillingsteleportern und den
wartenden Chatter mit den
mitgebrachten Kristallen ge-
fiittert. Der Hebel wird so um-
gelegt, daB der rechte Trans-
porter in die westliche Passage
fithrt. Dann deaktiviert man
ihn (mittels RCD), lockt Chat-
ter mit der Pfeife in die Beam-
station hinein und schaltet sie
an. Trottet mit Chatter nach
links bis zum Eingang ins
westliche Hohlensystem und
speichert Euren Standpunkt.
Weiter geht es nach unten,
rechts am Teich vorbei, den
Schacht hinab und an der drit-
ten Abzweigung nach rechts.
Schiebt Chatter durch die R6h-
re nach oben, wo er sofort be-
ginnt, ein ganzes Nest voller
unsichtbarer Vigel pall
bekiimpfen, wobei Ihr ihm mit
dem Icer zur Hand gehen
konnt bzw. solltet. Unsichtbare
Dinge und natiirlich auch V&6-
gel werden im iibrigen unter
dem EinfluB von Pilzen kurz-
zeitig sichtbar, fast wie im
richtigen Leben... Auf dem
Weg nach rechts LiBt sich ein
Wachroboter leicht aus dem
Weg rilumen, indem man ihn
in die Schlucht mit dem Hoch-
spannungsgenerator lockt und
im letzten Moment in Sicher-
heit teleportiert. Hoffentlich
habt Ihr Euch gemerkt, wo Thr
die Flasche zuriickgelassen
habt, denn diese wird jetzt in
der Nihe des Feuerballgenera-
tors mit Wasser gefiillt und
vorsichtig unterhalb der Réhre
abgesetzt. Fliegt durch besagte
Rohre nach oben, speichert
Eure Position, kehrt zur Fla-
sche zuriick und werft diese in
diec Hohe. Teleportiert und

fangt sie unmittelbar danach
auf. Loscht mit ihr das Feuer
rechts unten und greift Euch
den Feuerschutz. Nachdem Ihr
den Spielstand gespeichert
habt, wird der leere Flachmann
genau auf die Funkenschleuder
von vorhin geworfen. Jetzt
sollte es moglich sein, an ihr
vorbeizukommen und ihr mit
der hier zu findenden Plasma
Gun den Rest zu geben.

Mit dieser Waffe 148t sich nun
auch der Feuerballgenerator
am Eingangssee zerstoren, was
man also umgehend tun sollte.
Danach geht es weiter nach
unten, wo wieder einmal ein
Riicksetzpunkt abgesichert
wird, bevor man die Schwebe-
kugeln aus dem Weg riumt.
Der Schalter schliefit etwas
entfernt eine Tiir, die Euch
fiirderhin vor einer Muschel
schiitzt. Wandert nun nach
oben, links, unten, wieder
links, an der erwihnten Mu-
schel vorbei und nach unten.
Dort befindet sich eine weitere
Muschel, die Wespen aus ei-
nem Nest saugt. Zerstort dieses
mit der Plasmawumme und
wartet, bis die Muschel sich
beruhigt hat, bevor Ihr die
PX312 aufsammelt. Mar-
schiert daraufhin nach links
durch die Hohle, hoch, wieder
nach links und nach unten und
sammelt unterwegs Pilze von
der Decke ein. Diese lassen
sich in Coroniumkristalle ver-
wandeln, indem man mit der
Plasma Gun senkrecht nach
unten schieBt und sie in die
entstehende Flamme hilt. Mit
diesen begibt man sich weiter
nach unten bis zu einer Mu-
schel, die schlafende Schleime
und Coroniumblocke ansaugt.
Mit der PX312 wird hier ein
Schleim an der Muschel und
der Sdure vorbeigeschossen
und schnell mit einem Kristall
versorgt. Mit derselben Waffe
befordert man einen Siuretrop-
fen auf den armen Wurm und
verwandelt ihn in einen der be-
kannten Sprengfelsen. Diesen
schleift man auf die andere
Seite der Hohle, nach oben
und rechts bis zu einer Tiir, die
man mit einem auf gleiche
Weise gewonnenen zweiten
Brocken aufsprengt, wobei
man nach Moglichkeit gleich
noch den auftauchenden Robo-
ter mit in die Luft gehen lidBt.
Mit dem Sporenschutz auf der

anderen Seite und der Plasma
Gun lassen sich nun jederzeit
und tiberall neue Coroniumkri-
stalle herstellen.

Vom Eingangstiimpel aus folgt
man nun dem Tunnel erneut an
der Muschel vorbei nach
rechts, wo man seinen niede-
ren Instinkten (und seinem
Plasmagewehr) freien Lauf
liBt und alle Froschminner,
Maden und eventuell auch
Imps beseitigt. Mit der PX312
lassen sich die Springbomben
weiter unten zuriicktreiben,
wobeil sie praktischerweise
gleich ihre AbschuBbasis zer-
storen. Nun 146t sich das RCD
fiir das schwere Geschiitz aus
Eurem Schiff aufklauben. Den
niichsten Droiden, der einem
begegnet, wird man am besten
mit dem Raketenantrieb der
Pericles los. Dazu ldBt man
sich vom rechten Zwillingste-
leporter in die westliche Passa-
ge transportieren, wo man den
niichsten Transporter aktiviert.
Im Maschinenraum hinter der
Tiir wird der Schalter so einge-
stellt, daBl er beim Einschalten
das Triebwerk anwirft und die
Tiir schlieBt. Speichert in der
Niihe dieses Schalters Eure Po-
sition und auf dem Motor
selbst den Spielstand. Sobald
der Blechling in Eurer Nihe
ist, konnt Ihr teleportieren und
ihn durch die Triebwerksflam-
me verschrotten, auch ein paar
Plasmaschiisse diirften hier
nicht schaden.

Vom Fundort der PX312 aus
gelangt man weiter oben in
den Besitz einer Schnecke, die
man am Boden der Hohle auf
die Sonnenblumen loslidfit und
notfalls mit einigen gezielten

‘Schubsern dazu bewegt, alle

zu fressen. Jenseits der Pilze
weiter rechts vernichtet man
das explosive Kaninchen ab-
seits des schwachen Unter-
grundes und folgt einem
Windschacht nach unten,
withrend man sich der fliegen-
den Plagen mit der Plasmaka-
none erwehrt. Uber dem Turm
wird mal wieder der Standort
gespeichert, woraufhin man
schriag nach unten auf die Tiir
ballert. Das Geschiitz feuert
auf die Kugeln und zerstort da-
bei die Tiiren. Werft den Coro-
niumkristall nach unten hinter
den Turm, so daB es den Fel-
sen in der Muschel weiter un-
ten sprengt. Diese beruhigt



sich nun, wodurch man schnell
weiter nach links fliegen und
dort den letzten Schliissel auf-
sammeln kann. Weiter geht’s
nach oben, links und unten zur
Endhéhle, wo man einen Blick
auf die Aufladestation werfen
kann.

Teleportiert den ganzen Weg
zum Schiff zuriick, in den Ge-
schiitzraum.  Schaltet den
Transporter an, schiebt die Ka-
none hinein und folgt ihr. Be-
fordert alles weiter zum Tele-
port mit dem Aufzug und spei-
chert Euren Aufenthaltsort.
Hievt das Geschiitz mittels Lift
in den Transporter, begebt
Euch selbst hinein und schieB3t
es am Zielpunkt mit Hilfe der
Plasmaknarre nach rechts, {iber
den inaktiven Geschiitzturm
hinweg. Richtet die Kanone
auf den Turm und feuert sie
(mit dem RCD) ab, wodurch
der Turm das Zeitliche segnen
sollte. Nun ab in den Transpor-
ter mit der Riesenwumme und
ihn mit dem Schalter unten ein-
geschaltet. Schiebt die Kanone
das Gefille hinunter und unter
die Maschinerie. Ein paar
SchiiBchen spiter stellt auch
die Tiir jenseits des groflen
Lochs kein Hindernis mehr
dar. Mit der PX312 befordert
man darauf die Kanone iiber
das Loch in den Transporter
und teleportiert zuriick zum
Lift-Transporter. Befordert den
Tisch auf dem gleichen Weg
wie die Kanone in den letzten
Transporter. Jetzt befindet Ihr
Euch bei der Muschel, die den
Coroniumbrocken intus hatte.

Zerstort den Geschiitzturm jen-
seits der kleinen Offnung, in-
dem Ihr den bewihrten Feuer-
spucker auf den Tisch bugsiert
und einige gezielte Schiisse ab-
gebt. Der herunterfallende
Energy Pod betiitigt einen Bo-
denschalter, der Euch die Tiir
offnet, so daB jetzt auch die
Falltiir dahinter aufgeschossen
werden kann, wonach man den
Spielstand speichert.

Auf dem Weg nach unten hilt
man sich die Roboter vom Leib
und sprengt schlieBlich die
Doppeltiiren zur Linken weg.
Nehmt den Schalter unter Be-
schuf} und befordert so die Ka-
none durch die Falltiir, spei-
chert danach in der Nihe der
Tiir Eure Position, schiefit er-
neut auf den Schalter und tele-
portiert. Jetzt sollte es moglich
sein, die Tiir schnell zu passie-
ren. Auf bewihrte Weise kann
nun die Tiir beim Wasserfall
zerstort werden. Nehmt den
schweren Felsen mit hindurch
und hoch, wo er auf das Flof3
geworfen wird, das den Was-
serzufluf} regelt. Dadurch steigt
der Pegel an, was den FluB} des
Wasserfalls verlangsamt, so
daB man ihn nun passieren
kann. Weiter oben kann man
bereits den Destinator hinter ei-
ner verschlossenen Tiir sehen,
doch zunichst mufl man sich
unten links im Raum mit den
drei Transportern mit einem
duflerst lidstigen Roboter aus-
einandersetzen. Dieser wird
mit der PX312 =zuriickgetrie-
ben, worauthin man ganz in
seiner Nzhe seine Position

speichert. Nachdem man wie-
der ein wenig zuriickgewichen
ist, kann man bequem hinter
ihn teleportieren und ihn da-
nach mit vielen Schiissen nach
rechts ins Wasser treiben. Si-
chert im Transporterraum Eu-
ren Standort, bevor Ihr iiber
den mittleren Beam-o-maten
in den Aufladeraum der Robo-
ter gelangt. Dort beschédigt Thr
den gerade bearbeiteten Dro-
iden und schleift die Kugel in
den Teleporter zur Rechten.
Schafft sie vom Zielpunkt aus
nach links oben, so daf} sie
nicht in den Transporter
zuriickgelangen kann, der zur
Ladestation fiihrt. Nun kénnen
sich die Roboter nicht mehr re-
generieren, was die ganze Sa-
che doch erheblich verein-
facht.

Beamt Euch zuriick in den Te-
leporterraum und besteigt den
rechten Transporter. Nehmt
rechts den Felsen vom Steuer-
flol und driickt es nach oben,
wodurch der Wasserspiegel
fallt und die zwei Coronium-
felsen bei ihrer Explosion den
Madengenerator mit ins Grab
reiBen. Das Ventil schlieft
sich, und die Hohlen fiillen
sich mit Wasser, wodurch sich
etliche spezielle Tiiren Gffnen.
Teleportiert nochmals in den
Transporterraum und klettert
zum Destinator hoch, der sich
jetzt dank der aufgeschlosse-
nen Tiir problemlos in den
Transporter auf der linken Sei-
te tragen ldBt. Werft ihn da-
nach noch in den Teleporter
an der Decke, befreit die zwei

PS5 & TRICHS
DIE SOLIDEN

Magazinchef Andreas Kamen-
zin aus Miinchen hat sich bei
Greenwoods beinharter Ver-
lagssim MAGEE!  wacker
geschlagen und fiir Redakti-
ons-Frischlinge einige hilfrei-
che Tips auf Lager:

Am einfachsten ist es, wenn
man im Jahr 1986 beginnt, da
hier die Konkurrenz noch nicht
allzu aggressiv agiert. Zu Be-
ginn sucht man sich einen Re-
dakteursstamm, wobei wichtig
ist, daf sich sdmtliche Ange-

stellte des gleichen Schreibstils
befleiffigen, zudem sollte deren
Zuverladssigkeit nicht schlech-
ter als drei sein. Dariiber hinaus
steht das Layout in direktem
Zusammenhang mit dem
Schreibstil, ich setze beispiels-
weise auf die sachliche Form
und nehme dazu das Layout
Nummer 7, wobei es geniigt,
die Titelseite farbig zu gestal-
ten, der Inhalt sollte in den er-
sten beiden Jahren schwarz-
weill erscheinen. Das reicht

aus, um eine ordentliche Lay-
out-Note von den Lesern zu er-
halten.

Als Schreiberlinge sollte man
zu Beginn auf jeden Fall einen
Actionspezialisten einstellen,
da ein GroBteil der frithen
Computerspiele aus diesem
Bereich  stammen.  Dazu
kommt noch moglichst ein
Spiele-Allrounder, bewihrt
haben sich im sachlichen
Schreibstil der Actionspezialist
Thomas Czorny und der All-
rounder Egbert Terholsten.
Diese beiden Spitzenkrifte
sollten um ein bis zwei feste
Redakteure sowie zwei Freie
(z.B. Edzard Raute) erginzt
werden. Wenn tibrigens einer
der beiden bei der Einstellung
unverschiimte Gehaltsforderun-

Crewmitglieder und beférdert
auch diese nach oben. Spei-
chert dort Euren Standpunkt,
folgt dem Windkanal nach
oben, die Schrige hinauf nach
links zum Transporter. Akti-
viert und betretet ihn, danach
geht es weiter nach rechts in
einen weiteren Luftstrom, der
Euch an die Oberfliche bringt.
Fliegt in die Haupthohle und
benutzt den Teleporter zur
westlichen Hohle, der sich
tiber dem ersten Imp-Nest be-
findet. Stellt Euch nun links
dieses Transporters auf und
schaltet ihn mit dem RCD an.
Nun fabrizieren die beiden
Beamstationen eine Endlos-
schleife, die man (nach vorhe-
rigem Sichern der Position!)
gleich ausprobiert. Nach kur-
zer Zeit erscheint Triax hochst-
personlich  und  marschiert
schnurstracks auf uns zu —
geradewegs in unsere vorbe-
reitete Falle.

Nun bleibt uns bloB noch iibrig,
zur Crew zuriickzukehren, sie
und den Destinator an Bord zu
bringen und letzteren im Cock-
pit einzusetzen: Schon ist man
wieder auf dem Weg bis an die
Grenzen der Unendlichkeit und
noch viel, viel weiter. ..

GAMES

und Zubehdr fur den Amiga:

A320 Airbus 2 DV 69,0
Approach Trainer (Flugsim.) DV 29,90
Behind the Iron Gate DA 29,90
Caribbean Disaster DV 59,90
Colonization DV 69,90
Embryo (Jagdfiieger) DA 19,90

Erben der Erde A500/A1200 DV 49,80
Gloom Deluxe A1200 EV 49,980
FuRball Total AS00/A1200 DV 19,80
Hattrick! (auf Anfrage) DV 69,90
NEMAC IV (2MB+HD) A1200 DA 49,90
Obsession (Flipper) EV 49,80
Sens.World of Soccer 95/86 DA 58,90
SLAM TILT (Flipper) A1200 DA 49,90
Star Crusader A1200 EV 49,90
Super Tennis Champs DA 39,90
Watchtower A1200 DA 49,980
Worms - Wirmerschlacht Dv 59,80
Xtreme Racing A1200 DA 49,90
- CD's, CD32, Zubehdr -
CcD Aminet 6,7,89,10,11 ... je 19,00
CD Nothing but Tetris 39,00
CD32 Erben der Erde 49,90
CD32 Worms 59,90
ZUB Amiga-Maus (Tecno Plus) 25,00

- Versandkosten (Inland) -
bei Vorkasse 5,- / per Nachnahme 10,-
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

® AMIGA-INFOSan. @

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel
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85630 Grasbrunn ~
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Richard Lowenstein
Manfred Duy
Steffen Schamberger
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- Manfred Duy (md) Vulcan Software/21st
Brigitta Labiner (bl) Century/Prolit Studio
Richard Lwenstein (rl)
Max Magenauer (mm)  Anzeigenbetreuung
Joachim Nettelbeck (jn)  Carsten Borgmeier
Wemer Ponikwar (wp) Tel.: 04221/9345-0
Steffen Schamberger Fax: 04221/17789
(st)
Waltraud Schmidt (ws)  Anzeigenverwaltung
- Martin Schnelle (mash) Dorothea von Pronay
Michael Schnelle (mic)  Tel.: 089/4605822
Markus Ziegler (mz)
Produktionsleitung
Freie Mitarbeiter Brigitta Labiner
Carsten Borgmeier
Barbara Grohmann
i 3 Reproduktion
el Semio Prolit Studio GmbH
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Christine Rothmeier

Dorothea von Pronay Druck & Gesamt-
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Vertrieb

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland
(GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), Oster-
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444714-806, BLZ 70010080
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sein, so muB das angegeben werden. Mit der Ein-
sendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den Publikationen des Joker Verlags.
Honorar nach Vereinbarung. Fiir unverlangt einge-
sandte Manuskripte wird keine Haftung iibernom-
men. Der Verlag behiilt sich das Recht vor, Einsen-
dungen im Falle einer Vertffentlichung ohne An-
gaben von Griinden zu kiirzen oder nach eigenem
Gutdiinken zu verindern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitrige
sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
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Art (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in Da-
tenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der
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| landskorrespondent
| USA und England verpflichtet
| werden, dies zahlt sich in ei-
| nem verstirkten Zustrom test-

gen stellt, so empfiehlt sich der

| Einfachkeit halber ein Neustart
| des Programms. Die einzelnen

Rubriken werden an die zusitz-

| lichen Redakteure aufgeteilt,

Thomas und Egbert dagegen
sollte man von solchem Kram
moglichst freihalten, damit sie
ihre ganze Kraft in die Spiele-
tests stecken konnen. Die ande-
ren werden je nach Fihigkeiten

| mit den iiblichen Rubriken wie

Anwendungen, Hardware,
Buchbesprechungen etc. betraut,

. wobei hier je 10% ein akzepta-
. bler Mittelwert ist. Werden ein-

man etwa eine Abo-Quote von
bis zu 20 Prozent.

In den frithen Jahren empfiehit
sich aufgrund des eher spirli-
chen Spielenachschubs natiir-
lich ein Multiformatheft, das
sidmtliche Systeme und auch
samtliche angebotenen Rubri-
ken berticksichtigt. Die ersten
beiden Ausgaben sollte man
zum Dumpingpreis von etwa
zwei bis drei Mark mit einer
Auflage von ca. 10.000 Exem-
plaren anbieten, um sich
zunidchst einmal eine Markt-
position zu erkampfen, da sich

Editorial
Ink

yarzZeichnas

AFtuslles Meldun3asr
A

| mal in einer Ausgabe nur zwei
| oder drei Spiele vorgestellt,
| sollte man jede Rubrik auf 20
| Prozent erhohen, damit das
| Heft eine Gesamtstirke von
| mindestens 60 Seiten hat.

| Jeder Redakteur sollte zudem
| zumindest 10%, besser noch
| 20% Kontaktpflege betreiben
| und keinesfalls auf Dauer iiber
| 100 Prozent belastet werden,
| da sonst die Krankheitsquote
| sprunghaft zunimmt und die
| Artikel nicht rechtzeitig fertig-

gestellt werden. Auch sollte
unbedingt jeweils ein Aus-
fiir die

fahiger Spiele aus, die restli-

| chen Linder sind dagegen
| nicht so wichtig. Besonderes

Augenmerk verdient auch die

| Leserbetreuung durch die Hot-

line und einen Leserbriefservice,

| hier lohnt es sich durchaus,

eine Fachkraft wie Manfred
Opitz  dafiir  abzustellen.
Natiirlich sollte auch ein Abo-
Service eingerichtet werden,

| am besten mit zumindest 15%
| PreisnachlaBB, dadurch erhilt

die Werbekundschaft erst ab
dieser Auflagenhohe fiir unser
Blatt interessiert. Danach kann
man dann den Verkaufspreis
langsam auf vier bis fiinf
Mark und im zweiten Jahr auf
sechs bis sieben Mark hoch-
zichen. Parallel dazu kénnen
die Anzeigenpreise auf 1.400
Mark im ersten und 2.000
Mark im zweiten Jahr ge-
schraubt werden, man sollte
aber darauf achten, daB um die
zwanzig Anzeigenseiten im
Heft vorhanden sind, dadurch
bleiben auch die Finanzen im
Lot. Bei der Redaktionsbe-
sprechung heiBt es immer, be-
sonderes Augenmerk auf die
Seitenzahl zu legen. Da sich
diese in Vier-Seiten-Schritten
verindern ldBt, lohnt es sich
manchmal, das Heft um die
eine oder andere Seite zu kiirzen,
da so die Druckkosten von
vier Seiten eingespart werden
konnen. Zudem l4Bt sich hier
das Verhiltnis der Rubriken
aufeinander abstimmen: Je ei-
ne Seite fiir Buchbesprechun-
gen, Hardware, Anwendungen
und die restlichen Rubriken
reichen vollkommen aus, nur

die Tips & Tricks sowie Mes-
sen und Interviews diirfen et-
was ldnger sein. Die Auflage
sollte auch nur in kleinen
Schritten erhoht werden, so
dafl mindestens 80% des Hef-
tes verkauft werden.

Wichtig ist es, mehrmals am
Tag die Firmen per Telefon zu
kontakten, um auflagenstei-
gernde Exklusivberichte abzu-
greifen. Diese erhilt man iibri-
gens um so cher, je hoher die
Auflage ist. Zudem sollte man
auch immer wieder mal einen
Blick in die Urlaubsplanung
riskieren, um zu vermeiden,
dal sich wihrend des Weih-
nachtsgeschiftes die halbe Re-
daktion in der Karibik aalt.
Auf diese Weise sollte es be-
reits nach einem halben Jahr
moglich sein, eine gewinn-
trichtige verkaufte Auflage
von ca. 30.000 Exemplaren zu
erreichen. Stindig durchge-
fiihrte Leserumfragen infor-
mieren iiber eventuelle Defizi-
te des Heftes, dennoch ist es
wohl unvermeidlich, daB man
lange Zeit rote Zahlen
schreibt, diese kénnen durch
das fleiBige Erstellen von Son-
derheften, die sich zumeist
sehr gut verkaufen, wieder
schwarz iibertiincht werden.
Das Thema lidB8t man sich von
einer Leserumfrage angeben,
die Gestaltung sollte, bei ei-
nem Umfang von tber 100
Seiten, durchweg in Farbe
sein, dadurch lassen sich bei
einem Preis von 10 Mirkern
in sechs Monaten durchaus
20.000 Exemplare mit einer
Gewinnspanne  von iiber
100.000 Goldtalerchen abset-
zen. Die Verteilung der Son-
derheftseiten kann variabel zu
den anstehenden Aufgaben
monatlich neu verteilt werden,
so daB in der Redaktion kein
Leerlauf herrscht. Um in den
folgenden Monaten den Ruin
zu vermeiden, sollte das Blatt,
der Verkaufs- und der Anzei-
genpreis, die Hohe der Aufla-
ge und das Verhiiltnis der Ru-
briken zueinander stindig
iiberpriift werden. AuBerdem
empfiehlt es sich, stets ein
Sonderheft auf dem Markt
zu haben, um so ein wenig
Kohle hereinzubekommen, die
zundchst in Werbekampagnen
invesiert werden sollte. Erst
wenn das Blatt eine gewinn-
bringende Auflage von etwa



50.000 Exemplaren hat, kann
man daran gehen, ein zweites
Magazin zu griinden.

Emen netten klemen Trick zu

. ny Un-
Known auf CD" hat Da-
niel Schneider parat: Wer kei-
ne Lust hat, etliche Stunden
auf gekaufte oder transferierte
Waren zu warten, der speiche-
re einfach ab, nachdem er sei-
ne Bestellung aufgegeben hat,
und schon ist die Ware ohne
Zeitverlust am Bestimmungs-
ort angelangt.

Henning Lindhoff rit allen
Fears-Spielern, zunichst
den Ammo-Level auf 1:18 zu
bringen und in einen Lavasee
zu hiipfen, wo man die HELP-
Taste driickt. Nachdem man
erwartungsgemill ein Leben
verloren hat, soll sich nach
dem Neustart allerdings jeder-
zeit die Energie mittels besag-
ter HELP-Taste wieder auffri-
schen lassen!

Henning Lindhoff zum zwei-
ten, diesmal mit einem Tip zu
Sensible World of
Soccer: Wenn man beim
Torschul den Button festhélt
und auf der Tastatur die ,,R"-
Taste driickt, 14Bt der compu-
tergesteuerte Torwart den Ball
einfach ins Tor rollen, was die
ToreschieBerei natiirlich un-
gemein erleichtert. ..

Wer lieber mit dem Klapprad
als mit einem Formel-I-Boli-
den unterwegs ist, aber den-
noch in den GenufB3 der Ex-
trastrecken bei X ~Treme
Raocing gelangen mochte,
kann dies auch ohne weltmei-
sterliche Fahrkiinste tun, so-
fern er sich an René Allissats
Anweisungen hilt. Demzufol-
ge benennt man die versteck-
ten Pisten einfach um, genau-
er gesagt in der ,Tracks’-
Schublade das File ,,Volca-
nic_Badlands_1B.trk™ in
,»Volcanic_Badlands_1.trk”,
,,Volcanic_Badlands_2B.trk”
in ,,Volcanic_Badlands_2.trk”
und Road_Circuit_1B.trk™ in
,.Road_Circuit_3.trk™. Um
auch noch die Karten ansehen
zu konnen, wiederholt man
die ganze Prozedur im ,Lay-
outs”-Verzeichnis, wobei die
Date:endungen hier ,.raw”
lauten.

[CHERTS

DIE TRICKREICHEN

Den bunten Reigen der Schum-
meleien erdffnet Sylvia Telljo-
hann mit sdmtlichen Level-
codes zur Gleichgewichtsknobe-
lei SFerfix 1-Player-Levels:

Level 2: MADBUTCHER
Level 3: LIZARDKING
Level 4: HOT DOTS
Level 5: ALCATRAZ
Level 6: BAD

Level 7: EPIC

Level 8: MUSEUM
Level 9: ILLUSION
Level 10: MCDISK
Level 11: ILUVATAR
Level 12: ANTARES
Level 13: I

Level 14: SHAMPOO
Level 15: ODYSSEY
Level 16: STABILIZE
Level 17: VIRGIN
Level 18: EMOTION
Level 19: DOLPHIN
Level 20: FAHRENHEIT
Level 21: COMMODORE
Level 22: BROCCOLI
Level 23: GENESIS
Level 24: BABYSITTER
Level 25: BALANCE
Level 26: INNOVATION
Level 27: MALLORCA
Level 28: SYMETRY
Level 29: FLOODLAND
Level 30: SYMPHONY
Level 31: CHRISTMAS
Level 32: ETERNAL
Level 33: CATACOMB
Level 34: ATLANTIC
Level 35: CANIBALE
Level 36: REFLECTION
Level 37: HARDCORE
Level 38: DELIRIUM
Level 39: PARADISE
Level 40: GUARDIAN
Level 41: SENSATION
Level 42: VITAMIN
Level 43; CHROMIUM
Level 44: HUMAN
Level 45: (RIMINAL
Level 46: DESASTER
Level 47: MILLENIUM
Level 48: COURAGE
Level 49: ALGEBRA
Level 50: ASTEROID
Level 51: CENTURION
Level 52: IMMORTAL

Wie es bei den Two-Player-

Levels ausschaut, erfahrt Thr
nichstes Mal.

Zusitzlich  existieren noch
zwel PaBwaorter: TOP
SECRET katapultiert Euch in
einen Level, dessen Steinkom-
binationen speziell auf Ketten-
reaktionen ausgelegt sind, und
STEALTH prisentiert eine
versteckte Slide-show mit al-
len Zwischengrafiken. Wer al-
lerdings den echten Abspann
sehen will, mufl immer noch
den 52. Level iiberstehen. ..

Welcher CD*-Besitzer mit
Worms, aber ohne Tastatur
hat nicht schon neidisch auf
den bekanntlich mit TOTAL
WORMAGE zu aktivierenden
Sheep Mode der Normalami-
gos geblickt? Nun, auch Joy-
pad-Akrobaten kann geholfen
werden: Dazu driicken sie ein-
fach im Hauptmenii die But-
tons Griin, Hoch,

Pause, Pause, Gelb,

was auf englisch das  7=*
Wort .Guppy”
buchstabiert. Schon
steht auch ihnen die

7f’f

. re-Spezialist
Sebastian Ay wartet gleich
mit Tricks zu Disk- und CD-
Variante auf: So man im Be-
sitz eines
ist, gebe man wiihrend des
Spiels I NEED OXYGENE
ein, um Sauerstoffknappheit
vorzubeugen; steht man je-

Tastatur-Amigas |

doch energietechnisch kurz |
vor dem Aus, empfiehlt sich |

die Ein-gabe von I NEED
ENERGY. Unbestitigten
Geriichten  zufolge sollen
auch die Worter TRAINER
MODE eine héchst angeneh-
me Wirkung in Form von to-
taler Unsterblichkeit zeitigen.
Am CD¥» sollten (ebenfalls
wihrend des Spiels) zunichst
die vier farbigen Feuerknopfe
simultan gedriickt werden,
danach die beiden oberen
Buttons und schlieBlich noch
einmal der griine, der gelbe
und der blaue. Daraufhin ist
ein Gerdausch zu horen, das
signalisiert, daB kiinftig
durch das Driicken aller
Knopfe gleichzeitig mit
Ausnahme des Pause-But-

tons ein Level libersprungen |

werden kann.

Computer & Zubehorversand

Rainer Benda

Postfach 11 27 -—- 65401 Rdsselsheim
Tel. + Fax: 06142/44943
Mailbox: 06142/46278, 43930, 926075

ganze Welt des

Schafwahnsinns of- ! |STEC 1003 mit3 x a/b Wandler = 599,

fen! ISTEC 1008 mit 8 x a/b Wandler = 759,~-*
Eurit 30 Telefon, LCD-Display uvm. = 399,
ISDN-Master Karte for Azoogzsooo efc. = 649,

Da Holger Dotzauer ; .

ein Herz fiir Auto- A1aooerun erat, 2MB, 0S3.1 = 550,-

1200 aket, 2MB, 053

fahrer hat, verriit er

= 689,-
Board V3 2 88040!25 MH; = 590,-

uns eine nette Mo-
gelel zu Bump

'n Burn Anstatt
im Opuons Screen
das Spiel zu starten,
wihlt man Exit an,
und wenn der bren-
nende Reifen er-
scheint, gibt man
LZXRT50R”  ein.
Als Bestiitigung
blitzt der Bildschirm
kurz auf, und man
hat geniigend Koh-
le, um im Shop sein
Vehikel  maximal
aufriisten zu Kkon-
nen. Tippt man statt
dessen ,,HOUSEY”,
erhilt man einen ge-
heimen Soundtrack
fiir seine Miihe.

e
k hg) mitLﬁEsﬂu Einbauan!elmnr?gl
1084 Monitorkabel, alle Typen (6pol. etc.) = 39,

Bridgette (A4000

IC - ) 25,--
IC - CIA- PLCC-Form A1zocw.000) - 20
IC - GAL acrL-oa (A3640 CPU-Board) = 58
IC - Garry 5719 (A500/2000) - 89—
IC - Paula 8364 ASOOIZOOOJ‘SDDO) = 20--
IC - Super Buster Version -1 = 49--
IC - WDS3CO3A.00-08PL scst Chip = 59~
IC - WD33C93B-00-06PL Fast-SCSI Chip= 79,
ci8/ %3 GS/ Azoss-ﬂamh’artsue - g,
C64 / A590/ A2091 / MPS-1230/ MPS-1270,je = 29,~
Monitor 1084S-D / 1084S-P / 10845-P1, je 29,~
lonitor 1940-1942 / 1860 / 1980, - 29,
C128(D) / AS00 / AS00 plus / A I_Je = 29,
} WBEIAZBSOICD-SZIC TV, Je = 20,
A1200 - 49,
Software:
Winzer, Logical, RA (far CDTV) je = 25--

Aminet 11 CD = 25--
Pinball Dreams & Zool (ECS), zusammen =
Orig. A.-Magic Software (Wordworth efc.) = 199 -

* 100 DM Férderung bei ISDN Neu-AnschluB
Ober uns und 700 DM Férderung der Telekom
bei Kauf einer Telefonanlage oder 300 DM far
ein ISDN-TeleforvKarte. Gllug bis zum 30.06.96 |

* Preiséinderungen und Irrtmer vorbehalten *
Keln Ladenlokal. Abholung nach Absprache.

Versandk., Inland: VK 8DM, Nachnahme 14DM

" 1 T 0

HNOW HOW RJ 596 @

\.__ Weiteres Zubehdr, PS/2 Simms etc. a. A. | _.
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Abondoned Ploces /92 Ti Cedric 4/96  Codes Flomingo Tours 795 T Morcs YR T Skelelon Krew
Abondoned Ploces 12/92 Ti; Chambers of Shoolin 1/92 Freezer Fimhxh 4/93 I.B'ﬁmgp'Knri Mefal law 9/94 Cheat Skeleton Krew
Abaondoned Ploces Il 9/93  Freezer Champion Driver 12/91  Codes Flashbock 3/93  Losung/Kon Micro Mochines 1/94  Freezer Skidmarks 2
Abandoned Ploces 2 11/93  Tips Chaos Kid 11794 Codes/Cheot Flashbock 9/93  Codes Midwinter 2 1/92  lasg./Kon Skyworker
Abondoned Ploces 2 1795 Tip/Kore Chrisimas Lemmings 3/94  Codes Flashbock /94 Tp Might & Magic 3 493 Tip Sleepwalker
Abandoned Ploces 2 495 Ty Christoph Kolumbus 5/94 lnﬁ?z Flight of the Amozon Gueen  10/95  Lasung Might & Mogic 3 9/92 Ty Sleepwolier
Action Cal 7/95 CEeol Chrome 4/92 ¢ Flood 1/92  Freezer Missiles Over Xerion 4/94  Cheat Sliding Skill
Addams Family 992 Ty Chuck Rock 2 9/04 T Fly Harder 3/93  Codes Monl 2 9/92  Cheot Sma"vwg‘w
5/92  Cheot Chuck Rock 2 7/93  Freezer Fly Harder 9/93  Cheat Monty s Flying Circus /96 Klassiker Soccer Kid
= B g @B (&R = 7 =8
o /! i Clok ' Morph 10/93  Tip/Freerer Software
Aloddin 11/95  Cheat Clockwiser 10/94  Codes Global Efect 11/92  Cheat Molorheod /93 C SodCax:ﬂ
Alfred Chicken 3/95  Cheot Cogla 3/96  Cheats Global Gladiators 11/93  Freezer Me_ Bloby 1/95  Codes Spoce Ace 2
Alien 3 11/94 Karien Codenome iceman 1/92 Tip Globdule 3/94 Codes Mr. Nutz 5/94  Cheat Spoce Ace 2
Alien Breed 2/92  Cheat Colonizotion 10/95  Tips 9 10/95  Karten Mr_ Nutz 7794 W Spoce Crusade
Aben Breed 2/97  Freezer Colonization /95 Ty 12/95  Tips Myt 10/92 Spoce Gun
Alien Breed 3/92  Cheot Colonization 12/95  Cheat Gloom (1. Teil 1/96  lasung Navy 1/92 Freazer Spoce Hulk
Align Breed Special Ed. 1992 5/93  Cheat/Tip Cool Croc Twins 10/92  Codes Gloom 2. T 2/% Nebulus 2 12/91 (= Space Guest 3
Ao Breed Speciol Ed 1997 3/93  Freezer Cool Spot 3/94  Freezer Gloom Deluxe 4, Tips Necronom 1/92  Codes Space Quest 3
Alien Breed Specioi Ed 1992 1/93  Codes Cormuplion 39 Tp Goall 9/93  Karten/Tips Necronom 3/92  Froezer Space Guest 4
Alien Breed 1992 Special Ed. 9/93  Tips Cosmic Spacehead 2/95  Codes Gobliling 2/92  Codes Nick Faldo's Golf 9/93 Cheat Special Forces
Alien Breed 2 1/94 Tips/Frz./Cod, Crozy Cars Il 11/92 Freezer Gods 1/92 Freezer Nicky 2 /93 Codes Speedball
Alien Braed 2 4/94  Karen Crazy Sve 2 11/92  Freezer Gods /92 Tip Nicky Boom 11/92  Codes/Frz Speedball 2
Alien Breed 2 CD 3/95  Codes Cregwres 7/9  CheatfFrz Gold of the Axzteks 4/92 Tlﬁ” Nicky Boom 12/92  Cheat Spindizzy Worlds
Aben Breed 3  Tower Ao CD 17/95  Codes Cruise for a Corpse 12/91  Lbsung oy 10/92 Niniar Warrior 1/95  Klossiker Shibyie Superioccer 1799 Freezer
Alien Breed 3 - Tower Assault 3/96  Cheats Cruise for a Cory /92 Tip Hommerfist 2/96  Klassiker Ninja Warrior 12/95  Klassiker Stardust 3/94  Freezer
Alien Breed Tower Assoul 4/96  Tip Crysfal Dragon Teil 1 5/95  lowng Hannibal /93 Tips Ninja Spirit 1/96  Klassiker Swarlord 10/94  Tips
Alien Breed 3D 12/95  Codes Crystal Teil 2 7/95  Loswng Hanse - Die Expedition /94 Tips Odyssey Teil 1 2/96  lsung Sternsiedler 10/94  Codes
Alien Breed 3D 1/96  Tips Crysfal Dragon Teil 3 9/95  LBsung/Karten- Harlequin 793 Tps Odyssey 3/96  Ldsung Stone 9/92  Cheot/Codes
Alien Breed 30 3/96  Cheats Crystal n 4/98  Tip Heimdall 92 Tip Ch nol More Lemmings 1/92  Codes Stormbal 12/91  Cheot
Alien World 5/92  Cheat Curse of Enchantia 1/93  Tip Heimdall 5/92  lasg /Kort Oleltimer 5/95  Tips Storm Master 7/92  Cheot
All Terrain Racing 4/95  Freezer Curse of Enchantia 12/92  Tip Heimdall 7/92  Tip Oldtimer 9/95  Tips Streetfighter 2 4/93  Cheot/Tips
All Terrain Racing 7/95  Ffreezer Cyberpunks 4/94  Codes/Cheat Heimdall 2 10/94  losg /Korten fFrz One Step Beyond 10793 Codes Streeffighter 2 Cheot
Ambermoon 1/94  |osung/Karten D/ Generation 10/92  Freezer Heimdoll 2 4/95  Tip Ork 3/93  Tips Striker 11/92  Freazer
Ambermoon 3/94  Tip/Korten Darkman 3/92  Cheat Heimdall 2 11795 Tip Ork 7/92  Freezer 11/92  Cheot
Ambermoon 5/94  Tip Darkmera 1/95  Losung/Karten Hexuma 1/93  losung Ork 12/92  Cheat wburban Commando 3/94  Codes
Ambermoon /94 T Das Erbe Q/92 Tip Hexuma 12/92  Tip Ork 4/94 Tips super Cars 1/95 Klassiker
Ambermoon /95 Cheat Das frbe 2 3/95  Tip Hexuma /96 Tip Osiris 5/92  Codes wperdrog 7/93  Codes
Amberstor 11/92  Freezer Das Schwarze Auge 10/92 Tip Hill Street Blues 592 Ty Qut to Lunch 11/94  Codes/Cheat 5/93  Codes/frz
Amberstor 7/92 Losung Das Schwarze Auge 4/96  Tip Hired Guns /94 G Overdrive 12/93 Korten superfrog CD 2/95  Codes
Amios 12/91  Codes Deoth Mask 4/95  Codes/Karien History Line 19141918 1793 Codes Oryd Magnum 4/594  Codes Super Methane Brothers 9/94  Freezer
Another World 2/92  lésg /Kan Death Mask 5/95  Karen/Freazet Hol Pictures 10/95 T Pacific Islkands 9792  Freezer super Stardust ggﬁl 12/94  Codes
Ansiol} 1/94 ips Death Mask 7/95  Freozer 10/92 Cﬂcﬂ{lmg. Pacland 1/92  Cheat super Stordust 2/95  Codes
Anstofl 4/94  Tips Death or Glory 10/94  Tips/Korlen Hudson Howk 5/92  Cheot Pupmb? 2 12/92  Freezer Super Stardust CD 10/95  Cheat
Angto World Cup Ed 1/95  Tips Deoth or Glory Zusatzdisk ~ 11/94  Lasung/Korien Human Roce 7/93  Codes Parosal Stars 9/92  Cheat Super Stardust CD 1/986  Codes
Antares /92 T Deep Core 1/94  Codes Humans CD 12/95  Codes Porosol Stars 7/92  Tip Super Street Fighter Il 11/95  Tips
Apidya 1/92 Cﬁea'i Deliverance /92 Freezer Hunter 4/92  Tip Paws of Fury 10/95  Freezer Super Sireet Fighter Turbo 1796 Tips
Apidya 4792 Creat/Tigfi Dennis 7/94  Freozer Hunter 7192 Ip Pegusus 12/91  Codes wich Blode 1792 Freazer
Apocalypse 9/94  Karen/Tips Der Clou! 4/94  Tips Hydra 1/92 Penthouse - Hot Numbers 5/93  Freezer Switch Blode 2 2/92  Cheat
Apocalypse 10/94  Cheat Der Cloul 9/94  Freezer Imperium 12N Tip Perihelion 7/94  |owng/Korten Sword of Honour 1/93  Cheat
:Wnﬂmm 10/92  Freezer Der Clou! 4/95  Tip Impossible Mission 2025 G/94  Codes Pinboll Dreoms 5/92  Freezer Syndicole 10/93  Tips
" Nghty 993 Cheot/FreezerTign Der Clow 1/96  Tip/Karke I Mission 12/94  Freezer Pinboll Fonosies 1/93  Freezer Team Yonkee 5/92 Tp
Asmalyte 4/97  Freezer Der Clou! CD 2/95  Codes Indiona Jones 4 — Action ~ 1/93  Cheat Pinboll Fartasies 12/92  Cheot Tearaway Thomos 1/93  Freazer
AtmoutGeddon 10/91  Cheat Der Cloul 3/96  Tips/Korlen Indiona Jones JAction) 12/95  Kassiker ?rmc{::i the high Seos /93 Tips Telekommanda Il 3/94 meg?-
Amie 7/92  Cheat Der Potrizier 9/92 Tp Innocent until Cought 5/94  lasung Pithig 2/92  Freezar Terminator 2 3/92  Cheal/Frz
Assassin 4/93  Cheat Der Reeder 1/95  Tips International Korate 1/92  Cheat Pitfighter 7/92  Cheot The Games: Espana 92 12/92  Tip
Assassin 3/93 Korte/Tips Der Reeder 12/95 Tips Interpchse 3/9¢  Klossiker Pizza Connection 5/94 Tip The Humans 1/93 Tip
Assassin 1/93 Korten/Cheat Der Reeder 4/98 Tips Ishar 11/92 Lsung Pizzo Connection 7/94  Tips The Humans 12/92
Assassin Specicl Edifion 4/94 Cheat/Freszer Der Schotz im Silbersee 4/94 Losung Ishor 5/95 Tip Pizzn Connectian 4/98 Tip The Lost Vikings 9/93  Codes
Assassin Speciol Edifion 5/94 Korten Desert Sike 7/9 Mmﬁu Ishar 2 11/93 Losung/Karten Plan 9 from Outer Spoce 10/92 Losung The Lost Vikings 10/93 Losung [Teil 1)
Aterix Operation Hinkelsein 11,92 T Desert Strike 12/93 t Ishor 2 4/94 Freezer Player Ma: 1/92 Freezer The Lost Vikings 11/93 Losung
ATrain 9/93  Cheat Deuteros 1/92 Tip Ishor 3 12/94 Lasung Police Quest 12/91 Tip Theme Park 12/94  Tips
ATrain di 11/93  Cheot Devious Designs 3/92 Codes Ishar 3 4/96 Cheat Police Quest 2 2/ Tip heme Park 4/95  Freezer
Boby Joe 1/92  Codes Devious Designs 4/92  Codes Joguar XJ 220 9/92  Cheat Police Quest 2 9492 Ty hema Park 4/96  Cheat
Backstoge 3/94  lesu Devious Designs 5/92  Codes Jomes Pond 2 4/92 T Populous 12/91 Cﬁ.oi he Misadventures of Flink 7/95  Tips/Karen
Bock 1o the Future 2 2/96 Klossiker Die Siedler /94 Tips/Freezer Jomes Pond ill 12/94 Populous 2 2/92  Codes/Cheat he Misadventures of Flink 4/98 Cmal
Bangboo 2/%6  Codes Die Siedler 12/94 Tips Jim Power 9/92 Cheat/Freez. Populous 2 39 T he Misadventures of Flink CD 2/96  Cheat
Bandae 11794 Tips Die Siedier 1795 Tioa/Kare Joo & Moc: The Covenen Ninia 3793 T Froezar Populous 2 7192 Cheat he cth 1/92  Codes
Banshes 1/95  Tij Disposable Hero 10/94  Cheat John Modden Football 7/92  Codes Popuous 2— the Chollenge Games 3/93  Codes The Oath Cheat
Banshee CD 2/96  Cheat Dithel in Space 7/94  Codes John Madden Football 11/92  Tip/Freezer Power Drive 4/95  Codes/Freezer The Plague 1/96  Klassiker
Barbarion 2/92  Tip/Frz. Dojo Don 12/92  Cheat Jonathan 9/93  losng Power Drive 5/95  Freezer The Speris legocy 4/96  losung
Bord's Tale 3 2/92  Tip Donk 4/94  Freezer Jonathan 394 Tip Premiere 10/92  Cheot Think Crass 12/91  Codes
Bard's Tole 3 10/92  Tip Donk| 3/95  Cheot Jungle Strike 1/95  Codes Premier Manager 7/93  Cheot Thunderhawk 3/92  Tipffrz.
Base Jumpers 4/95  Codes Doodiebug 3/93  Cheot Jungle Strike 2/95  Freezer Premier Manoger 4/93  Cheot Thunder Jows 1/92  Cheat
se Jumpers 5/95  Freezer Doolus 3/94  Codes Jungle Sirike 3/95  Koren Premier Manoger 2 3/94  Cheot Tiny Skweeks 12/92
Bose Jumpers 10/95  Cheots Double Dragon 3 /92 Cheat Jungle Strike 11/95  Tip Premior Manoger 3 5/95  Cheot Titus the Fox 793 T
Base Jumpers 3/96  Cheots Double Dragon 3 12/92  Freezer Jungle Strike CD 3/95  Codes Projekd X /92 Freezer Titus the Fox 5/92 Cfdu
BAT 2 4/94  Tips Drachen von Loas 1/92  Tip Jurossic Park 1/94  Tips/Codes Projekt X 7/92  Tip Toki 1/92  Freezer
Battle Isle Data Disk 1 9/92  Codes Droculo 10/94  Freezer Kathedrale 1792 Tp Projekt X 11/92  Freezer Tony & Friends in Kelloggsland11/94  Cheat
Botle lsle Dato I 7/93  Codes Drogonflight 1/94  Tip Kathedrale 3/92  losw ProjectX 7195  Tip Top Gear 2 [AGA) 1/95  Codes
Baifle f'lgundmn 11/94 Klossiker Drogon's Lair 2 2/92  Ti K 240 10/94  Tips/Freezer Puggsy 5/94  Codes Top Geor 2CD 2/95  Codes
B.C. Ki 593 Tp Drogon s lair 3 3/93  Cheot KGB 5/93  lowng Pugss 9/94  Freezer Top Gear 2 3/95  Freezer
BC. Kid 2/93  Koren/Tips Drogonsione 2/95  Codes KGB 129 Tip P Over 9/92  Codes Top Whesti 997 Cheat
B.C Kid 3/93  Cheal/Tips Dream Web 3/95  lasung KGB 2/95  Tp Gruak 12/93 Freezer Tower Assaull 2/95  Codes/Freezer
B.C. Xid 1/93  Freezer Dreamweb 1/96  Tip KGB Y% Tip Ques! for Glory 2 10/91 LBsung Tower Assault 3/95  Tips/Karen
Beast Il 11/92  losg./Frz. DSA — Die Schicksolsklinge  3/93  Freezer Kick Off 3 9/94  Tips/Karen Quik - The Thunder Rabbit  11/94  Cheat Tower Assault 4/95 hgnﬁnmn
Beost Il 12/92  Cheat Dune 10/92  Tip Kid Choos 4/9 € Quik the Thunder Rabbit 12/94  Cheat Tower Assault 12/95 €
Beavers 9/93 Freezer Dune 2/9 Tip King Pin /95 T Rompar /93 Tip Tronsorcica 7/93  Tipflsg ot Frz
Beovers 10/93  Cheat Dune 2 5/93 T King's Guest 5 Tip Reims 592 Tip Transarcica 10/93 CPPBU
Behind the Iron Gote 1/96  Codes Dune 2 12/93  Tips King's Guest VI 10/95  Tips Realms 7/92  Freezer Trops n’ Treasures 10/93  Kont/Frz /Cod
Steel Sky 5/94 Losung Dune 2 5/94 Freezer Knightmare 3/92 Karen Red Baron /92 Tip Trops ‘n’ Treasures. 12/93  Tips/Karen
Beneoth o Steel Sky CD 3/95  Codes Dune 2 9/94  Tip Knightmare /95 Tip Regent 11/92  Freezer Trex Worrior 1/92 ¢
Be: of 10/94  Codes Dungeon Bloster 1/93 Losung Krusty's Fun House 1/94  Codes Regent 12/92 ip 12/92  Codes/Frz.
2% T Dungeon Master 2 T Kol 353 Tis Reunion 9/94  Tips Trols 7 Froezsr
Bifi Snock Zone 9/93  losung Dungeon Master i 11/95  losung/Karten Lost Ninja 3 12/91 I.6£;‘Chm| 5/95 i Tutrican 1/96  Kossiker
BiFi 9/94  losung/Kaoren Dy Master I 12/95 anen 1 Rings of Meduso Gold 11/94 C Turricon il 7/94  Cheats
Biing! 10/95  Tips Dungeons of Avalon 10/92 Tip Leander 2/97  Freezer Rings of Meduso 1795 Kiossiket UFO — Enemy Unknown 5/95  Tips
Bing! 12/95  Tips Dungeons of Avalon 2 193 Tp Loander 92 C Rise of the Rokots 195 Ty 10/92  Codes
Birds of Prey 2/92 Tip Dungeons of Avolon 2 9/93 Tips Leander 4/92  Tip Rise of the Robots 2/95 Cheat UGHI 11/92 Ti
k Crypt 4/92  Tip Dynabloster Codes Leander 5/92 T&’ /93 Ullima & 92 C
Block Crypt 5/92  lowng m 12/95  Klassiker Lagend 10/92 Freszes Roadkill CD 4/95  Codes Utimo 6 992 T
k Crypt 7/92 Tip E 2/96  Klassiker Legend of Fairghail 3/93 Tip Robin Hood 7/92 Cheat Under Pressure 3/92
Block Crypt 12/92 T Eishockey Manoger 7/9 T Legend of Kyrondia 12/92  LBwng Robocod 2/92  Cheat Universe 12/94 lowng
Black Cryp! 9/94 Tip Eishockey Monager 11/93  Freazer Legend of Kyrondia 12/94  Tp Rabocop 3 2/92  Cheot Unreal 3/96  Klossi
Black Crypt 5/95  Tip Elfmania 9/94  Tips Legends of Valour 4/93  Freezer Rabocop 3 79 Ty Uridium 2 1/94  Freezer
Black Crypt 4/9  Tip Elte 2 12/93  Tips Legends of Valour 12/93  Losung/Karlen Rock 'n’ Roll 11/94 Kgsmhal Umn 12/91  Tip
Black G% 4/92  Freezer Elite 2 3/94  Tips Lemmings. 1/92  Freezer Rodland 12/91 Cheat Valhalla 10/94  Codes
Blastar 11/93 Cheat Elite i 10/95 Tip Lemmings 2 5/93 Tip Rodland 1/92 Ty Valhallo: Before the War 10/95  Cheats
Blob 1/94  Codes Elvirc 2 /93 Tip Lemmings 2 4793 Freezer Roger Rabbit - Hare 5/92  Cheat Virocop 10/95  Freezer
Blob 4/94  Freezer Elviro 2 5/92  Freezer Lemmings 2 10/93  Cheat Rome AD. 92 7/93  Cheat Vision 7/93  lgsung
Blues Brothers 249 Tip/Freez Elvira 2 7/92 Losg. /Kart, Lemmings 2 11/93 Tip R-Type 2 12/91 Cheat Wroom 4/ Freezer
Bob's Bad Day 12/93  Codes Ehviro {Arcade) 7/92  Freezer Lemmings 2 10794 Tiﬁ!/;(unm 4/92  Cheal Walker 4/93 Ty
Body Blows 5/93  Cheat/Frz. Entity 9/93  Freezer Leana: 1792 Cheal 1/96  Codes War in the Gulf 9/93  Cheat
Body Blows Galactic 1/94  Freezer Epic 7/92  Codes Lethol Excess 5/92 3/96  Cheats Waxworks 4/9. Freezer
Blows Galactic 9/94 Cheat Erben der Erde 9/95 Lisung/Cheat Lethol Weapan 4/93  Cheat 11/94  Codes Waxworks 10/93 Tip
Bomb Mania 2/96  Codes Exile 4/9  Losung 1. TI Life & Deoth 9/93 Twmm T 12/94  Cheat Woxworks 1/94  Tip
Borobodur 11/92  Freezer Eye of the Beholder 10/91  Karten Lionheart 3/93  Cheal/Tip Ruff 'n" Tumble 3/95  Freezer /92 Tip
Breathless 3/9  Tips Eye of the Beholder | /92 Tip Lionheart 3/93  Freezer Riisselshaim 11/94  Tips /93 Tips
Brian the Lion 5/94 Codes Eye of the Beholder 2 1/93 Tip Lionheart 9/93 Tiﬁ;ﬂ Second Somuroi 4/94  Codes 12/93 Freezer
Brian the Lion 7/94  Freezer Eye of the Beholder 2 5/92  low./Karle Lionheari 11/93 ¢ Sensible Golf 11/95  Freezer 10/9. Tip
Brian the Lion 1/95  Cheot Eye of the Beholder 7 11/92 Freezer Litil Divil 2/95 Losung/Karten Sensible Soccer 5/93  Tip 12/9. ng
Bubba ‘n’ Stix 4/94  Codes Eye of the Beholder 2 9/93  Tips Loeomotion 9/92  Codes Sensible Soccer 9/92  Tip 1/92 Ty
Bubble & Squeck CD 2/95  Codes Eye of the Beholder 2 2/9 Tip Locomotion 12/92  Freezer Sensible World of Soccer 4/95  Tips/Karlen 3/92 Cheat
bble & Squeak 10/95  Cheats of the Beholder 10/95 Ti Lol 9/95  Codes Sensible World of Soccer 1/96  Tip 9/9: Cheat
Budokan 7/95 Tip F1 Grond Prix Cincuit 5/92  Cheat s of the Reolm 7195  Tips Sensible World of Soccer /96 Tips 5/93 Cheat
Bomber 2/92  Codes F-15 Sirike Eagle 2 7/92  Freezer Lord of the Rings 4/93  Tip Sexy Droids 11/92  Freezer 4/93 Cheat
gﬁ?ﬂe’lﬂnd 12/91 Codes F-19 Stealth Fighter 7/92  Freezer Loed of the Rings 3/93  Freezer Shodow Fighter 5/95  Tips/Freezer /92 Cheat
Bumpy's Arcade Fantosy 10/92  Codes F-29 Retalicior 7/92  Froezer Lord of the Rings 7/ T Shodaow Fighter 7/95 Cﬁm L1940 Tp
Buncesliga Manoger Hattrick 10/94  Freezer F-29 Retoliotor 2/96  Klassiker Lost Patrol 1/92  Freezer Shodowlonds 9/92 g Mot S 12/92  Tip
Bundesliga Manoger Hattrick 11/94  Tips F/A18 Interceptor 1/92 T Lothor MothGus 1793 Tips/oren/Fa Shodow of the Beast 2 9/92 i 5/94  Tips/frz.
Bundesliga Mo Hattrick 12/94  Freezer Fontostic Di; 11/95 T Lotus 3 11/92  Codes Shodow of the Beast Il 1/96 Klassiker 4/92  Freezer
bundesigo Mon. Hatiick.  1/95  Tip Fae Gotes o} Down 792 T :3 12/92  Cheat Shodow Wartior 796 Klossiker 12/83  Codes
Bundesliga Manoges Prof. 12/91 Tig Fote - Gates of Down 4/92 Tp s Turbo Challenge 2 12/91  Cheat Shogfu /95 Tips 1/96  Cheat
desliga Manager Prof. 49 d Fote - Gotes of Down 592 Tip Lure of the Temptress 12/92  Tip Shagfu 3/95  Freezer 2/96  Tips
Bumning Fubber 5/94  Freezer Fote - Gotes of Dawn 7/92 Tip Mad News 12/95  Tips Silent Service 2 1/92 'ﬁnﬂ 3/% Ty
Bumtime 11793 Tips Fote - Gates of Down 10/92  Tip Mad TV 9/92  Cheat Silky Putty 3/93  Cheot/Tips 493 €
Burntime 12/93 Tips/Freezer Fote - Gotes of Dawn 11/92 Tip Mod TV 4/92  Tp Sim Ant 7/ 2/92  Tipffrz
Burntime 9/94 Ty Fote - Gates of Down 7/95 Tig Magic Pockets 2/92  Tip/Freez. Sim City 11/94  Klossiker 5/95  Codes
Cabal 1/96 ssiker Fotman 7/94 C Man. Un. Prem_ leogue Chomp.7/%4  Tips/Koren Sim City 2000 1/95 Tips. Freezer/Tips
Cannonfodder 2 2/95  Tips/Freezer Fears 12/95  Tips Marblelous 5/95  Codes Sim City 2000 4/96  Tip 3/95  Codes/Freezer
Cannonfodder 2 3/95 Tips FIFA International Soccer 3/95 frmﬂumn Marvins Morvelious Adv. Simon the Sorcerer /94 Tip 4/96  Cheats
Copiive 10/93 Tp FIFA Internctional Soccer CD 2/96  Cheat McDonald land Simon the Sorcerer 11/94 Tqu 9/95  Tips
Capiive 1/94 Ty Final Fight 1792 Cheat Mean Arenas CD* Simpsons 3/92  CheaTip 19  Tips
Cardiaxx /92 C Final Fight 5/92 Cheat Mega Lo Manio Simpsons 4/92 ip 7/93 Tis
Caribbean Disaster 496 Ty Finol Whisie 1/92  Freezer Megatwins Simpsons 7/92  Tip 4/93 T;ﬁ:d )
Carrier Command 11/94 ssiker Fire & lce 10/92 Freezer Menace Sink of Swim 79 C 1/93 Cheat/Tip
Costle Master 12/91  Tip First Somuroi 2/92  Freezer Mercenary 3 Skeleton Krew 4/95  Tips 7/94  Freezer




AMTRADE

Computersysteme

Amiga 1200 Magic

698,-

Amiga 1200 Magic mit 850MB HD 1039,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1148,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 1148,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 969,-
4.098,-

Amiga 4000T/040 6MB, 1GB

Cybervmns 2MB 599,-
Cybervision64 4MB 779,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-

skarten/RAM

Cyberstorm MK |l 060/50 1.339,-
Blizzard 1230 IV 50Mhz 339,-
68882 FPU 50Mhz 189,-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
PS/2 Simm 70ns 4MB 139,-
PS/2 Simm 70ns 8MB 249, -
PS/2 Simm 70ns 16MB 559,-
PS/2 Simm 70ns 32MB 1.169,-

199,-

1230 1V/1260 SCSI Klt

Mitsumi FX400 ATAPI 4x

NEC CDR 512 6x SCSI, Caddy
Sanyo CRD254S 4x SCSI
Amiga A1241 i

139,-
499,-

SubD-25S>Centr. 0,9m fir SCS| extern 15,-
HD50>Centr. 50S 0,9m fiir SCSI extern  59,-
SCSI Flachband 3 Abgriffe 0,7m intern 14,-
Einbaukit 3,5" > 2,5" IDE 29,-

Amiga M1438 Monitor 15-38khz 14"

579,-
Amiga A1538 15-38khz 15" a.A.
Amiga A1764 15-64khz 17" (43cm) a.A.
1499,-

Idek MF 8617E 27-86khz 17" (43cm)

Buster Rev. -11

49,-
Abdeckhaube A1200/4000 24,-
Diskettenlaufwerk ext. HD 1,76MB 179,-
Muiltiface Card Ill 139,-
ISDN-Master Il 648,-
VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 25,-

29,-

VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC)

Aminet 11

22,-
Aminet Set 2 54,-
Do It! workshop Imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The UFO Phenomenon 34,-
Fresh Fish 10 25,-
Personal Suite CD 89,-
Spectrum Emulator 2 49,-
The Global Amiga Experience 34,-
Workbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 4.0 CD 89,-
Maxell-Rohlinge 650MB / 74 Min. 17,95
Wir brennen Ihre persénliche CD ab 49,-

AsimCDFS3.4 (CD- Fiiesystem)

119,-
CD Boot 65,-
De Luxe Paint V 159,-
Final Copy Il 79,-
Final Writer 4.0 229,-
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) 89,-
MaxDOS 2.5 (MacDateisystem) 189,-
Personal Paint 6.4 79,-
Photogenics 129,-
Reflections 3.0 229,-
Scala MM400 498,-
Turbo Print 4.1 139,-
(in Verbindung mit einem Drucker 115,-)
Wordworth 5.0 179,-

icks / Mause

CompetitionPro Star (griin-transparent)  39,-

CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-

Quickshot Il Turbo 29,-

Joystickverldngerung 3m 19,95
Original  AMIGA  Zzubehsr

Amiga Maus 2-Tasten, schwarz 19,90

9,90

Amnga Mauspad

Conner CFS 850 A E lDE 14ms 339,-
Conner CFS 1275 A E-IDE, 14ms 419,-
Conner CFS 1621A E-IDE, 14ms 489,-

Quantum L:ghtnmg 730MB SCSI Il 11ms 309,-

Canon BJC-610 achte 720x720 dpi

899,-
HP Desk-Jet 600 600x600 dpi 499,-
HP Desk-Jet 660C 600x600 dpi 699,-
HP Desk-Jet 850C 600x600 dpi 899,-

Wir reparieren auch lhren Amiga
schnell, preiswert und zuverlassig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line1: 07123/96 08 -10
Line2:07123/96 08 -20

FAX 07123/96 08 -55

AMTRADE
Computersysteme
WilhelmstraBe 25
72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschiift, direkt an der HauptstraBe in Metzingen
(Parkplitze gleich Gegeniiber).

Dies ist nur ein Auszug aus unserem Sortiment. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Ti i

gesp

IrrtUmer, Preisinderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Die
Versandpreise gelten nur eingeschrinkt in unserem l.-d-nguchhn.
Die Preise verstehen sich Ver Vi d nur per
Nachnahme. Es gelten unsere all 1] G

Amiga Ist eln eingetragenes Warenzelchen der ESCOM AG.

Sie haben Probleme mit Ilhrem neuen
A1200 und vielen Spielen? Diese
wollen nicht booten? Dann haben wir
die ideale Losung fiir Sie. The Real
Floppy Fix. Kinderleichter Einbau,
kein Loten erforderlich, einfach in den
A1200 stecken und die Spiele
laufen... (z.B. Aladdin, Fears usw.).
Verstandliche Einbauanleitung enthalten.

| IDE-FIX

Es dauert lhnen zu lange, bis Ihr
A1200/4000 beginnt zu booten,

wenn keine AT-BUS-Festplatte
eingebaut ist? Dann versuchen Sie
es mal mit dem REAL IDE-FIX.
Dieses Bauteil stecken Sie nur an
den IDE-AnschiuB lhres A1200/4000
und er bootet sofort von Ihrem SCSI-
Gerat, ohne die lane Wartezeit.

&) Bﬂve,_A1 241 469-

AnschluB Gber PCMCIA-Port des A1200. 4-fach
Speed (600MB). Incl. FileSystem, Photo CD Viewer,
Audio CD Player und CD 32 Emulation. Komplett
AnschluBfemg (Verfugbarkelt bitte eriragen)

1\ 50Mhz 339 :

Diese Turbokarte verleiht Ihrem Amiga 1200
Flaaiigel... Sie verfugt Uber kraftvolle 50Mhz, einem

echten 68030 Prozessor mit MMU, einem

Speichersteckplatz fir Speichermodule, der MAP-
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit einem SCS|-Controller erweiterbar. Sie macht
aus lhrem A1200 eine echte Workstation.

Dieser Amiga mit der groBen Festplatte bildet die
Grundiage fiir ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Sie sicher tberzeugen wird.

Dieses zur Zeit beste CD-ROM-Filesystem fiir SCSI
oder den AT-Bus liest fast alle CD-Formate. Es
verfiigt darliberhinaus Gber einen CD32-Emulator,
Photo-CD-Viewer und einen Audio-CD-Player.
Zusatzlich kénnen Sie damit auch Audio CDs digital
auslesen (incl. Fresh Fonts und Fish CD).



Acion Cat 5095
Addiction 2/95
A320 Airbus Vol. 2 3/%6
Akirg CD 5/95
Aladdin 12/94
Alien Breed 3D AGA 11/95
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95

Alien Breed: Tower Assoul CD 2/95
Al New Worlds of lemmings  2/95
All Terroin Racing 4195
All Terrain Racing CD ~ 5/95
Anstoss World Cup Edition 9/94

Apocalypse 5/94
Approach Trainer 10/95
Arcade Pool CD 12/94
Arya Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CD 9/95
Baiman Returns 5/94
Batile Field Creator 9/94
Baiflechess CD 9/94
Battletoads 9/94
Battletoads CD 9/94
Bazza'n'Runt AGA 1/96
Beavers (CD) 7/94
Behind the Iron Gate 7/95
Benefactor 9/94
Benefactor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD /95
Big Four 10/94
Biing! 2/95
Black Viper 4/96
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Bomb Mania 1/96
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Brian the Lion CD 10/94
Brian the Lion fir A1200  7/94
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Bubba'n'Sfix [CD) 5/94

Bubble & Squeak CD 11/94

Bubble & Squeck 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Burn CD 2/95

Hat. 9/94
€32 Gamer Gold Collection  11/95
Cannonfodder 2 1/95
Caribbean Disaster 3/96
Cedric 1/96
Cedric CD 3/96
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock [CD) 5/94

Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94
Citodel 11/95
Civilization fir A1200  7/94
Classic Collection: Adventure2 /95

Cliffhanger 7/94
Coala 1/96
Coala AGA 1/96
Colonization 0/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Maslers 7/95
Cross Check 1/95
Crystal Dragon 11/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Parol 3/95
D-Doy 9/94
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clou! CD 9/94
Der Konig der Lowen AGA 2/95
Der Meister A1200 9/95
Der Meister A500 9/95
Der Reeder 10/95

Action
Compilaion
Simulation
Action
Geschicldichkeit
Action
Action
Action
Strategie
Spori
Sport
Sport
Action
Simulafion
Sport
Action
Strategie
Action
Action

89%
85%
28%
64%

Ad%
60%
B3%

B3%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeil 55%

Verschiedenes
Strategie
Action

Action
Geschicklichkeit

B80%
68%
22%
19%
4%

Geschicklichkeit 58%

Action

68%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 74%

Compilation
Compilation
Simulation
Sport
Abenfever
Abenteuer
Shrotegie
Strotegie
Action

mittel
mittel
B6%
52%
5%
75%
62%
45%
83%

Geschicklichkeit B0%
Geschicklichkeil 78%

Shrotegie 65%
Acfion 83%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl, 85%/87%
Sport 60%
Sport 60%
Sport 9%
Simulation/Sport57%
Strategie 73%
Simulation  85%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 76%
Sport 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit B0%
Action 7%
Simulafion B0%
Compilaton ~ super
Geschicklichkeit 29%
Simulation 5%
Simulation 70%
Simulafion 1%
Compilafion  gut
Compilation ~ schwach
Sport 10%
Spor 50%
Abenleuer 64%
Abenlever 80%
Simulation 80%
Stralegie 63%
Action 65%
Aclion 67%
Abentever  85%
Stategie  87%
Geschicklichkeit 74%
Simulation 48%
Simulation 46%
Simulation  86%

Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7/94
Der Trainer liclia 12/94
Die Nordlander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk (CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Draculo 7/94
Dragonstone 2/95
Dragonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb /95
Dungeon Master [l AGA  10/95
Elite II-Frontier (CD}  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGACD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94
F1 Wodd Championship Edifon  7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGALD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa Infernational Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95
Flight of the Amazon Queen 9/95
Football Masters 7/95
Formula | Masters 7195
Fury of the Furries (CD) ~ 7/94
FuBball Totall 11/94
Gigantic Gomes CD 2/95
Global Effect (CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGALD 11/95
Gloom Deluxe AGA 3/%
Grand Ouvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 CD 9/94
HanseDie Expedition ~ 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Trader 7/95
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans (CD) 7794
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD /95
In the Dead of Night ~ 11/95
Ishar 3 10/94
J.Pond 3 Op. Sorich fir AI200 5/94
Jomes Pond 3 Op. Storfish CD - 9/94

Jetsirike CD 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Chaos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany ~ 2/95
Kingpi Arote Spods Bowlng ~ 5/95

Kingpin Arcode Spors Bowling AGA  5/95
Kingpin Arcade Spors Bowling (D 7/95

King's Guest VI 10/94
Klondike & Demon 12/95
Last Action Hero 7/94
Lost Ninja 3 CD 9/94
Leading Lap 11/95
Litil Divil CD 11/94

Simulation  86%
Abenlever 79%
Abentever 85%
Sport 80%
Sport o
Abentever 68%
Action 85%
Geschicklichkeit 60%
Compilafion  super
Action 56%
Abeneuer 39%
Abenlever 59%
Abenlever 83%
Abenteuer B80%
Abentever  85%
Simulation  86%
Action 38%
Geschicklichkeit 64%
Sport 74%
Abentever B1%
Abentever B2%
Action 80%
Action 80%
Simulation 60%
Sport 45%
Action 88%
Action 85%
S?m?egie 56%
Strategie 44%
Sport 85%
Simulation 64%
Abenlever 85%
Sport %
Sport 2%
Strategie 71%
Sport 83%
Compilafion  gut
Simulation %%
Action ¢
Action ?
Action ?
Strategie 66%
Action 68%
Action 77%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abenlever 73%
Abenlever 75%
Simulation 68%
Compilation  miliel

Compilation  gut
Compilation  gut

Simulation 7%
Strategie 78%
Strategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%
Abentever 48%
Abentever 9%
Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 77%

Simulafion 2%
Simulation 85%
Simulation  87%
Simulafion 7%
Sporl 70%
Sport 74%

Geschicklichkeit 82%
Geschicklichkeil 83%

Compilotion ~ schwach
Stategie 70%
Sport 2%
Sport 63%
Sport 8%
Abentever 78%
Sraegie  52%
Action 44%
Abenteuer 2%
Sport 73%
Geschicklichkeit 76%

Lollypop 7/95
Lords of the Realm 1/95
lothar Matthdus Super Soccer  12/94
Lotus Trilogy (CD) 5/94
Mad News 12/95
Mad TV 1/92
Magll! ECS 4196
Maglll AGA 4/%
Magl!l CD32 4/9

Mancheser Unied PL Changions  5/94

Marblelous 3/95
Monvin's Marvellous Adventure  1/95
Megahits 3CD 2/95
Megarts Hockey 419
Monsters of Terror AGA ~ 3/9%
Mr. Blobby 2/95
Myt CD 9/94
Naughty Ones CD 9/94
Nemac IV 4/9%
Oldfimer 3/95
Oldtimer AGA 3/95
Qutto Lunch A1200 9/94
Out to lunch CD 10/94
Overlord 2/95
Paws of Fury 9/95
Penthouse Hol Numbers

PGA European Tour 2/95

PGA Europeon Tour AGA  2/95

PGA European Tour D 1/95
Pinball lllusions 12/94
Pinball lllusions €D~ 7/95
Pinball Mania 11/95
Pinball Prelude AGA 4/96
Pinkie 11/94

Poker Nights Teresa Persanally  9/94

Power Drive 3/95
Power Games CD 2/95
Premier Manager 3 1/95
Primal Rage 12/95
Project X & F 17 Challenge (D] 5/94
Guik 10/94
Rally Championships 9/95
Rally Championships AGA 9/95
ronTrainer 9/95
Reol Genius 5/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Medusa Gold ~ 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2195
Roadkill CD 3/95
Roadkill AGA 7195

Robinsons Requiem AS00 11/94

Robinsons Requiem AGA 11/94
Riisselsheim AGA 10/94
Risselsheim Standard ~ 10/94
Ruff'n'Tumble 11/94
Ruffian 7/95
Sabre Team CD 9/94
Sensible Golf 9/95
Sensible Soccer Inlemational £d. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94
Shadow Fighter 2/95
Shadaow Fighter AGA 4/95
Shadow Fighter CD 7/95
ShagFu 2/95
Shagfu AGA 3/95
Siemo Soccer World Choll. -4~ 7/%4
Sim City 2000 12/94
Sim Classics - 10/94
Simon the Sorcerer CD 10/94
Skat Royal 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 4/95
Skywaorker 3/95
Soccermania 10/94
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Star World Cup Edifion 10/94
Spaceward Hol 7/94
Speedball 2 CD 10/95
Speris legocy 11/95

PDer Joeker = Index

Die fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekirt

Geschicklichkeit 75%
Shategie 65%
Spor 748
Spor 70%
Simulation  85%
Simulation 85%
Simulation 74%
Simulation 75%
Simulafion 7%
Sport 70%
Geschicklichkeit 66%
Action 75%
Compilafion  gut
Sport 7%
Action 58%
Geschicklichkeit 39%
Abentever 48%
Geschicklichkeit 66%
Action 7%
Simulation 78%
Simulation 81%

Geschicklichkeil 76%
Geschicklichkeit 73%

Simulation 58%
Action 62%
Spor 83%
Spor 85%
Spor 85%
Simulation  87%
Simulation  89%
Simulation  86%
Simulation 78%
Geschicklichkeit 70%
Straegie W%
Sport 58%
Compilation  sehr gut
Sport 66%
Action 61%
Action %
Geschicklichkeit 72%
Sport 44%
Sport 9%
Simulation 33%
Strategie 28%
Simulation  86%
Strategie 79%
Action Nn%
Action 87%
Sport 82%
Sport 80%
Abenever 72%
Abentever 78%
Simulation 81%
Simulation 80%
Action N%
Geschicklichkeit 71%
Strategie 53%
Sport 55%
Spor 81%
Sport 8%
Acion 79%
Action 81%
Acfion 8%
Action 58%
Action 60%
Sport 70%
Simulation  85%
Compilation super
Abenlever 86%
Sholegie 51%
Action 75%
Action 77%
Simulation 48%
Compilation ~ gut
Geschickdichkeit 85%
Spor %
Strategie 61%
Spart 7%
Abenteuer B1%

Speris Legocy AGALD 3/96  Abenteuer 79%
Stable Masters 7/95 Sport 46%
Star Crusader AGA 1/96  Simulation 74%
Star Crusader CD 4196 Simulation 78%
Storlord 9/94  Simulation 78%
Statix 496 Shalegie 58%
Steel Business 11/94  Simulation 31%
Stern Siedler 10/94  Shotegie 6%
Srker (CD] 7/94 Spor 45%
1. Thomas 12/94  Simulation 55%
Subwar 2050 AGA 3/95 Simulation B1%
Subwar 2050 CD 2/95  Simulation 85%
Superfrog CD 11/94  Geschicklichkeit 73%
Super Methane Bros. 7/94  Adfion 58%
Super Skidmarks 5/95 Sport 85%
Super Skidmarks CD 10/95 Sport 86%
Super Stardurst 12/94  Action 79%
Super Stardurst CD 1/95 Action 83%
Super Street Fighter I~ 10/95  Action 56%
Super Street Fighter Il AGA 10/95  Action 73%
Spe S i oo AGACT) 1796 Action 8%
Super Tennis Chomps 3/9  Sport 61%
Surf Ninjas [CD) 7/94  Action 25%
Syndicate CD 10/95 Shalgie 7%%
Tactical Manaer 2 12/95 Sport 62%
Team 17 Collection Yol. 1 10/94 Compilation  super
The Box 2/95 Compilaion  gut
The Complete Chess Sysiem 2/95  Sirategie 67%
The Incredible Crosh Dummies  9/94  Geschicklichkeil  44%
The Lost Vikings CD 9/94  Geschicklichkeit B5%
The Legacy of Sorasil CD 10/94  Abentever 72%
The Misadventures of Flink CD 12/94  Geschicklichkeit 82%
Theme Park 11/94  Simulotion 7%
Theme Park 2/95  Simulation %%
Theme Park CD 4/95  Simulation 73%
TheRyder Cop [CD]  7/94 Sport 6%
Thomas £ TEngine & F. Frbal AGA 3/96  Simulation A4%
Tilemove 3/96 Strategie 58%
TopGear 2AI200  11/94 Sport 78%
Top Gear 2 1/95  Sport 69%
Top Gear 2 CD 12/94  Sport 75%
Tornado fiir A1200 7/94  Simulafion 74%
Tower Assault 1/95  Action T4%/76%
Trap'Em AGA 1/96  Geschicklichkeit 58%
Triple Acfion V1 10/94 Compilafion  schwach
Triple Action VIl 10/94 Compilation  gut
Triple Fun 2/95 Compilation  gut
Tubulor Worlds 9/94  Action 64%
Turbo Trax 9/95 Sport 71%
Turning Points 10/94 Compilation  mies
UFOEnemy Unknown 5/95  Stalegie 70%
Uofnemy Unknown A1200  11/94  Stategie 7%
Uhimate Body Blows CD ~ 9/94  Acfion B84%
Universe 10/94  Abentever 80%
Universe CD 11/94  Abentever 80%
Volhalla & The Lord of Infinity 9/94  Abentever 68%
Virocop 9/95  Action 72%
Virocop AGA 9/95  Action 74%
Virtual Karting AGA 1/96  Sport %
Vitol Light 10/94  Stralegie 41%
Vital Light CD 3/95 Siralegie 43%
Waichtower 4/96  Action 68%
Wembley Int. Soccer A1200 9/94  Sport B81%
Wembley Int. Soccer CD  9/94  Sport B1%
Whale's Voyage Il 9/95  Abentever B1%
Wheelspin AGA 10/95  Sport 66%
Whizz AGA 4/95  Geschicklichkeit 75%
Whizz 9/95 Geschicklichkeit 73%
Wild Cup Soccer CD 3/95 Sport 67%
World Cup USA 94 10/94  Sport 64%
World Cup Year ‘94~ 10/94 Compilafion  gut
Worms 12/95 Stratgie 88%
Worms AGA-CD 1/96 Strategie 89%
XTreme Racing AGA 3/96 Sport 66%
Zeewoll 1/95  Simulation 80%
Zeewolf 2 4/96  Simulotion 7%
Zeppelin Giants of the Sky ~ 5/95  Simulaion 73%
Zonked 11/94  Strategie 72%
Zool 2 fir A1200 5/94  Geschicklichkeit 77%
Zool 2 (CD) 7/98  Geschicklichkeit 85%







Auf der britischen Insel zihlt
die PD-Serie ,,F1” zu den
GriBten der Branche, jetzt
will sie auch hierzulande
Freunde gewinnen — was gleich
mit der ersten CD problemlos
gelingen sollte.

Und das trotz des relativ hohen
Preises von 99— DM, denn
schlieBlich kann die F1 Li-
cenceware mit den Vollversio-
nen von allerlei Spielen, An-
wenderprogrammen, Tools und
Utilities aufwarten — separate
Shareware-Gebiihren fallen also
nicht mehr an. Und weil zwar
nicht sonderlich viel, jedoch
durchgehend superbe Software
(wie z.B. der Plattformer ,,Erik”
oder der Adventure-Creator
,JGRac") geboten wird, lohnt hier
der Griff in Stefan Ossowskis
Schatztruhe, Tel. 0201/78 87 78

Zier fiir jedes Schrift-
stiick sind die DTP Grafiken
Color von Starcom: Auf einer
CD wurden rund 1.200 bunte
Cliparts abgelegt, fein siu-
berlich nach 17 Themenge-

Genau die richtige Schiller-
scheibe fiir Augenmenschen
verbirgt sich hinter dem Titel
Nothing but Gifs AGA: Es
warten Hunderte von gemal-
ten, digitalisierten und ge-
renderten Motiven der un-
terschiedlichsten Art.

David Pleaseance kann es nicht lassen: Der ehe-
malige Geschiiftsfiihrer des Pleitiers Commo-
dore UK huldigt auf einer Audio-CD unser al-
ler ,,Freundin” — nicht umsonst heif3t die Schei-

be ,,Everybodys Girlfriend™.

Vor einem Jahr scheiterte Mr. Pleasence mit dem
Versuch, die gesamte Konkursmasse von Com-
modore aufzukaufen, jetzt versucht er sein Gliick als
Musikus. Gemeinsam mit zwei Amigos spielte er
14 Stiicke ein und legte fiir die Tracks mit eher be-
langlosem Mainstream-Pop stellenweise auch mal
selbst Hand an die Flamenco-Gitarre — beispiels-

bieten wie z.B. Fahrzeuge,
Menschen oder Symbole sor-
tiert.

Ein Amiga-Bildbetrachter fehlt
zwar, doch ist das nicht weiter
tragisch, weil praktisch jedes
Mal- oder DTP-Programm mit
den vorhandenen Grafikformaten
IFF, TIF und BMP zurecht-
kommt und die weniger Amiga-
typischen Formate Al (EPS) und
CDR (Corel Draw) mit Hilfe von
PD-Tools lesbar sind. Der bei-
liegende Mini-Katalog enthilt
eine tibersichtliche Auflistung der

Die Digi-Galerie prisentiert
sich nach einzelnen Themen-
gebieten sortiert und umfaBt
Bilder aus der Tierwelt, Fanta-
sy- und SF-Motive, Gebiude
etc. Da die CD bootféhig ist,
kann sie nicht nur an jedem
AGA-Amiga, sondern auch am
(mit Maus bestiickten) CD* ge-
nutzt werden. Ein GIF-fiihiger
Bildbetrachter entfaltet sich da-

N ol‘fuéff, Lesd L;’ .c’[{'fL

he, Tel.: 0201/78 87 78

weise bei dem Stiick
Parami Amiga”, daser __
dem verstorbenen Jay i
Miner widmet. Wie es &%
sich gehort, wurde die
komplette Audio-CD auf
einem Amiga
mischt und nun vom La-
bel Tangent Music De- .
sign veroffentlicht. Ein -
Kuriosum, das sich jeder Fan gonnen sollte, zumal
der Fachhandel auch ,,nur”” 29— DM dafiir verlangt.

einzelnen Motive, die auf CD lei-
der nicht als verkleinerte Thumb-
nails vorliegen. Die Scheibe ist
iiberall im Fachhandel zu haben
und kostet 59,90 DM.

bei gleich beim Booten, auller-
dem sind einige weitere PD-

Viewer sowie ein Demo des

Bildmanipulators  ,,Hamlab
Plus™ als gepackte Files (etwas
versteckt) inkludiert. Wer sich
nun selbst ein Bild von den Bil-
dern machen will, kann das
Produkt fiir 59,— DM u.a. hier
ordern:

Stefan Ossowskis Schatztru-

abge-




Damit der CD-ROMer fiir den
A1200 nur ja keine halbe Sache
wird, hat Amiga Technologies die
Auslieferung wieder und wieder
verschoben. Kurz vor Redaktions-
schluf rollte nun endlich ein erster
Prototyp aus der Produktion, den
wir natiirlich sofort einem Vorab-
check unterzogen haben.

Das Q-Drive basiert auf dem exter-
nen Overdrive-Laufwerk des franzo-
sischen Herstellers Archos, wurde
aber an die soeben verschirften CE-

Priifnormen angepalit. Nichtsde-
stotrotz klappt die Installation so
leicht wie eh und je: Der umkon-
struierte und im Vergleich zum Ori-
ginal deutlich stabilere Kabelstecker
wird links am PCMCIA-Port des
A1200 geparkt, ein Audiokabel fin-
det hinten am externen Laufwerk
Kontakt und mischt CD-Musik mit
dem Amiga-Ton. Auch die Treiber-
software ist per Standard-Installer
ruckzuck auf Festplatte kopiert. Saft
und Kraft erhilt der Quadrospeeder
tiber ein separates Netzteil, am Front-
panel finden sich eine regelbare An-
schluBbuchse fiir den Kopfhorer und
der CD-Notauswurf,

Das vierfachschnelle Panasonic-
Laufwerk verfiigt iiber eine ATAPI/
EIDE-Schnittstelle und [4Bt sich da-
her spiter zumindest theoretisch

leicht gegen die neuen CD-ROMer
mit sechs- oder achtfacher Lesege-
schwindigkeit austauschen. An Tem-
po mangelt es aber auch so schon
nicht, denn die Daten werden bei ei-
ner mittleren Zugriffszeit von 200 ms
und ciner Ubertragungsrate von ca.
600 KB/s recht schnell von CD-ROM
in den Speicher des Amiga geschau-
felt — trotz des etwas mageren Puf-
ferspeichers von nur 128 KB kommt
das Geridt somit schon in die Nidhe
der Werte einer Festplatte.

An Beilag-Progis fehlt es ebenfalls
nicht, denn im Lieferumfang enthal-
ten ist zundchst einmal ein Filesy-
stem, das mit allen Standard-CDs
(also Amiga-CD, PC-DOS gemil
ISO 9660, Mac HFS u.a.) zurecht-
kommt, Audio-CDs abspielt und die
Musikdaten optional direkt einliest
und damit praktisch digitalisiert.
Dazu werden drei Bonus-CDs kom-
men, namlich die ,,Meeting Pearls 3
(eine hervorragende PD-Sammlung
mit niitzlichen Tools und Utilities
wie z.B. einem Photo-CD-Player),
eine Scheibe voller Grafik- und Spie-
ledemos sowie ein dritter Silberling,
dessen Inhalt AT vorerst noch ge-
heimhilt — bis zum endgiiltigen Test
in vier Wochen wissen wir aber
mehr.

Was wir bereits heute wissen: Die am
Overdrive bewihrte CD**-Emulation
wird im Hinblick auf die Zusam-
menarbeit mit Quadrospeed-Lauf-
werken (wo es damit Probleme gab)

iiberarbeitet. Bis Redaktionsschlufl
waren die Arbeiten noch nicht been-
det; welche CD*-Titel wie gut am Q-
Drive laufen, wird also ebenfalls erst
in der nichsten Ausgabe endgiiltig
gekldrt werden kdnnen.

Noch vor der kommenden Amiga-
Generation (die standardmiiBig auf
die CD als Speichermedium setzt)
soll das Q-Drive zum Preis von rund
350,— DM solide Technik auf dem
Stand der Zeit bieten. Und das ist
wichtig, damit sich insbesondere die
Softwarehersteller bereits vorab end-
lich an einem brauchbaren CD-Stan-
dard fiir den Amiga orientieren kon-
nen — wo bisher etwas halbgare Bast-
lerlosungen das Bild bestimmten.
Dinge wie ein Dutzend verschiedener
CD-Treiber, fehlende Musik beim
Abspielen von Silberware oder gar
Systemabstiirze sind jedenfalls
Schnee von gestern, das Q-Drive
macht den Weg frei fiir eine schil-
lernde Amiga-Zukunft! (rl)
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Die Schreibweise des Titels 148t vermuten, daBl die
Newcomer von Vortex Design nicht allzuviel von der
italienischen Rechtschreibung verstehen — von AGA-
Action dafiir um so mehr: Das Erstlingswerk der vier
Mann starken Truppe diirfte die spektakulirste Bal-
lerei werden, seit es Amigas gibt! : ‘

Rein optisch vermitteln ja schon die Fotos
auf diesen Seiten einen recht guten Ein-
druck davon, wie schon Action auf der
,.JFreundin” sein kann. Dal} der ,,gigantische
Kampf™ auch spielerisch seinem Namen
gerecht wird, davon haben zumindest wir
uns bereits vorab anhand von drei Demo-
levels iiberzeugen konnen. Fiir die End-
version versprechen die Entwickler freilich
gleich fiinf abwechslungsreiche 3D-Stages
sowie zwei horizontal scrollende Abschnitte
— und in jedem davon soll die Holle los
sein!

Mag Wendetta 2175 also tatsiichlich alles
bisher im Genre Dagewesene bei weitem
iibertreffen, die Vorgeschichte unterbietet
noch locker jeden SF-Trash auf den
Kanilen des Privatfernsehens. Tief durch-
atmen, denn jetzt kommt’s: Die Menschheit
steht im titelgebenden Jahr 2175 deshalb

am Abgrund, weil eine fiese Alienrasse der
Erde allen Sauerstoff entzogen hat. Nur ein
versprengtes Hiuflein Uberlebender hat
sich nach und nach in einem unterirdischen
Bunker versammelt und dort an zwei
schwerbewaffneten Raumgleitern gebastelt,
welche alsbald in einem Rachefeldzug ihre
Schlagkraft unter Beweis stellen sollen. Die
beiden Stahlvogel mit den schénen Namen
Rexos-07 und Thylum-<49X werden im Fall
des Duofalles von je einem Spieler ge-
steuert; wer als Solist auf dem Kriegspfad
wandeln mochte, wird das natiirlich eben-
falls tun diirfen.

Soweit es die Scroll-Abschnitte betrifft,
werden Wiilder oder Sterne und Planeten
am Auge des Betrachters sanft voriiber-
ziehen, wihrend Aliens aller Rassen und
Klassen sich zu den unterschiedlichsten An-
griffsformationen zusammenfinden. Da
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schwirren dann beispielsweise abstrakte
Gegner gleich im Dutzend an und lassen
eine Salve zielsuchender Projektile zuriick.
Technische Leckerbissen sind auch die
feindlichen ,,Stealth-Flieger”, die ihren An-
flug nur durch ein leichtes Schimmern in
der Hintergrundgrafik kundtun, um dann
unbarmherzig zuzuschlagen. Mancher An-
greifer hinterldBt nach Abschuf} eine Ex-
trapille, die dem Sammler unter den Jigern
schicke Sonderwatfen wie Mehrwegelaser,
Schutzsatelliten etc. spendiert. Eine Aus-
wahlmoglichkeit zwischen verschiedenen
Waffensystemen wird es demnach nicht ge-
ben, der Soldner am Steuerkniippel muf3
nehmen, was kommt.

Wir kommen nun jedenfalls zu den 3D-Le-
vels, die in den wilden Kriimmungen von
Weltraum-Tunnels, im Cyberspace oder auf
einer Planetenoberfliche handeln. Hier wie
dort werden gewaltige Bauten herange-
zoomt, Gegner formieren sich in der Ferne
und greifen unter Nutzung jeder sich bie-
tenden Deckung urplotzlich an. Beim An-
blick der absolut fliissig animierten De-
moversion fiihlten wir uns zundchst an den
unvergessenen, aber nur méBig spielbaren
3D-Turbotunnel aus ,,Super Stardust™ er-
innert. Doch der erste Eindruck tiauscht, den
hier geht es bei weitem fairer als beim sei-
nerzeitigen Bonusgame zu, die Fights dau-
ern auch erheblich linger und sind deutlich
abwechslungsreicher. Die Suche nach End-

gegnern bleibt dabei nicht unbelohnt, denn
inmitten und am Ende jedes Level warten
besonders dicke Brummer auf ihre Abrei-
bung.

Dieses Maximum an schmucker Priisenta-
tion kommt nicht von ungefihr, vielmehr
haben die der Demoszene entstammenden
Entwickler hier wirklich alle Register ihres
offensichtlichen Konnens gezogen. So wur-
den simtliche Figuren und Sprites sowie ein
Grofteil der Hintergrundoptik in 128 Far-
ben per Raytracer erstellt. Und fiir einen der
3D-Abschnitte hat man gar ein spezielles
Grafikverfahren unter Zuhilfenahme des
Copper-Customchips entwickelt, so daf3
hier dann bis zu 4.096 Farben den Screen
in einen Multikolor-Rausch stiirzen. Stéren-
des Ruckeln oder sonstige Negativpunkte
waren bei der uns zur Verfligung gestellten
Beta-Version nirgendwo zu entdecken, die

gesamte Grafik flof dahin wie Softeis an
einem heiflen Sommertag.

Komplettiert wird die Power-Priisentation
durch CD-Musik, ein Mega-Intro und Zwi-
schenmovies satt, wobei diesbeziiglich fiir
die ebenfalls angekiindigte Diskversion
wohl einige Abstriche gemacht werden
miissen — laut Aussagen der Entwickler be-
legt niamlich das pure Gameplay allein
schon etwa 14 Disketten! Und da fiir die
Movies nochmals die dreifache Menge an
herkommlichen Datentriigem fillig wiirde
(was wohl selbst der hartniickigste Aktio-
nist sich bzw. seiner Festplatte kaum zu-
muten wollen wird), diirften die Begleit-
filme der Version auf Schillerscheibe vor-
behalten bleiben. Das kinnte tibrigens auch
fiir den sehr ,,offenherzigen™ Abspann gel-
ten, {iber den wir hier zwecks Spannungs-
erhalt jedoch nicht allzuviel ausplaudern
mdochten.

Doch ob CD oder o weh, die grundlegen-
den Features bekommt man auf jedern Me-
dium. Gemeint sind die begriilenswerte
Handlichkeit, dank einstellbarer Stick- oder
Tastatursteuerung, eine Highscoreliste mit
motivationssteigernder Save-Option, die
Taufméglichkeit fiir beide Piloten und die
freie Wahl zwischen Sound-FX und/oder
Musikbegleitung. Man darf also wirklich
gespannt sein auf dieses furiose Action-
Feuerwerk, das die Vortex-Designer piinkt-
lich zum Test in der kommenden Ausga-
be am CD* und jedem CD-tauglichen
AGA-Amiga abbrennen werden. (rl)




Hand aufs Herz: Wer hiitte nicht schon
mal einen neidischen Blick auf Multi-
media-Spektakel a la ,,Rebel Assault 2”
geworfen, die im Amigareich immer
noch Seltenheitswert besitzen? Tja, der
Neid bleibt, auch wenn nun eine Video-

Ballerina

aus dem Alternative-En-

semble zur ,,Freundin” kommt.

Die Verquickung von Musik,
Videos und interaktiven Ele-
menten aul eciner Silber-
scheibe hat die Welt nicht
nur um ein neues Modewort
bereichert, sondern auch das
Computer-Entertainment

iftig vorangebracht. Wo

viel Licht ist, mufl man aber

auch nach dem Schatten

meist nicht lange suchen — ei-

nen zumindest zweilelhaften

Ruf geniefien z.B. jene Full
Motion Video-Ballerspiele, bei denen
die CD lediglich als Datentriiger fiir eine
fertic vorberechnete 3D-Landschaft
dient: Die Hintergrundkulisse wird éihn-
lich wie ein Videoclip abgespult, das
Programm baut auf’ dem Screen nur noch
das eine oder andere Gegnersprite als
Kanonenfutter ein, fertig ist die 08/15-
Action. Die Einflubmoglichkeiten des
Spielers beschriinken sich dabei natiirlich
auf das schlichte Anvisieren und Ab-
ballern der Ziele, withrend von aufriist-
baren Waffensystemen, dem Veriindern

» was du nicht sagst!

Juhu — ein Volltreffer!

der Flug- bzw. Fahrbahn und damit ei-
nem klassischen Gameplay meist nicht

~dic Rede ist. Dab so etwas trotzdem sehr

hiibsch aussehen und fiir eine Weile so-
gar recht unterhaltsam sein kann. bewies
Microcosm”, das erste und bisher auch
einzige Amiga-Programm dieser Art.
Wihrend man  damals durch den
menschlichen Korper diiste und sich dort
mit Bakterien, Viren ete. anlegte, rast
man hier mit dem Schnellboot tiber einen
FluB, der sich durch eine nicht niiher be-
zeichnete Ecke der englischen Insel
schliingelt. Per Fadenkreuz knallt man
unterwegs die auftauchenden Gegner ab,
natiirlich moglichst bevor man selbst be
schossen wird oder mit den flott heran-
zoomenden Objekten kollidiert und da-
durch etwas von seinen knapp bemes-
senen Energiereserven verliert. Das
Erlegen der ebenfalls vorritigen, silbrig
glinzenden Extrasymbole bringt einen
zwar kriiftemiillig wieder nach vorne, nur
leider Lif3t sich tthc.s Kraftfutter blof3
wahnsinnig selten auf dem Screen
blicken. Und wie das im Video-Genre so
tiblich ist, durchpfliigt man auch stiindig
dasselbe Fahrwasser in immer gleicher
Richtung —= nur ab und zu wird der arg-
los dahinplitschernde Spielflufs durch
cher nichtssagende ,.Cut-Scenes™ unter-
brochen. Da sieht man dann etwa, wie
das Boot unter einer Briicke durchfiihrt,
oder ein plotzlich erscheinender Kopf
verkiindet mit dem jeweils passenden
Gesichtsausdruck, dalli man soeben ein
besonders wichtiges Ziel getroffen bzw.
verpalit habe.

Unser ansonsten fixfertiges Presse-Test-
muster hatte noch keine Anleitung, da-
her kénnen wir Euch auch den tieferen
Grund fiir diese kriegerische Bootsfahrt
nicht verraten. Obwohl, interessant wiire
es schon. zu erfahren, wieso man hier
manchmal auf ganz normale Gangster




schieBt und dann. wieder auf absolut

‘licherlich wirkende Totenkopfe oder.

Kreisel im priihistorischen Dreifarben-
Look. Dafiir kennen wir bereits die Ant-

wort auf drei nicht minder bedeutsame:

Fragen: Warum kann man hier nicht ab-
speichern oder wenigstens via Level-
. code in hohere Spielabschnitte gelangen?
Warum mufll man nach dem Verlust je-
des einzelnen der insgesamt drei An-
fangsleben wieder ganz von vorne an-
fangen? Warum funktioniert die Steue-
rung ausschliefflich per Stick. obwohl
der Mausbetrieb eigentlich viel prakti-

scher wiire? Antwort: Die CD ist gerade

mal zu einem Viertel bespielt, und da Vi-
deofilme beriichtigte Speicherplatzfres-
ser sind, blieb fiir die Feinheiten des un-
gefihr 15 Minuten andauernden Game-
plays eben nicht mehr viel Gibrig...

Das bleihaltige Geschehen spielt sich in
sinem arg kleinen Fenster ab. das von
riesigen Score- und Energicanzeigen um-
rahmt wird. Ansonsten hat man sich in
Sachen Priisentation aber schon ange-
strengt, denn zahlreiche Kamerschwenks
und unterschiedliche Perspektiven sor-
gen fiir optische Abwechslung, dazu
gibt’s packende Begleitmusik bzw. -ef-
fekte und sogar ein paar Brocken
Sprachausgabe. Dadurch fiihlt man sich
tatsiichlich ein bifichen im Jagdfieber wie
James Bond, der die Bésewichter vom
Rennboot aus auls Korn nimmt. Und

Das Ziel im Fadenkreuz

ganz wie beim Agenten Threr Majestiit
sind die Feinde viel zahlreicher als die
Ruhepausen. so daB sich auch geiibte
Schiitzen anstrengen miissen, um das
Happy-End zu erleben.

An sich vertriigt sich das Game pro-
blemlos mit (dem CD* und) jedem
AGA-Amiga, der liber ein CD-Lauf
werk verfiigt. Sofern dort kein CD*-
Emulator installiert ist. gestaltet sich al-
lerdings die Startprozedur wegen des
fehlenden Starticons etwas umstiindlich
In diesem Fall bringt man The Final
Gate tiber die Shell oder durch einen
Doppelklick auf das File ,boatlevel”
zum Laufen. Auf dem 1200er macht
sich zudem die Anwesenheit von Spei-

Ein Boot zwischen
Kimme und Korn

Munter durch die Wellen
pfliigen, das ist immer
wieder ein Vergniigen!

Arger im :\ll'lu

chererweiterungen oder Turbokarten
durch heftiges Flackern bemerkbar. Das
vor dem Startbefehl eingesetzte Shell-
Kommando ,.cpu nocache™ schafft die-
ses Phiinomen auch nicht vollig aus der
Wellt, lindert aber wenigstens die Krank-
heitssymptome.

Unter dem Strich hat Alternative also
nicht gerade einen Meilenstein des
Genres vorgelegt, doch bei der Wer-
tung wollen wir dennoch Gnade vor
Recht ergehen lassen: Erstens macht
das Spiel auch beim zweiten und drit-
ten Durchgang noch erstaunlich viel
Spall, zweitens existieren dazu auf dem
Amiga zur Zeit nun mal wenig bis gar
keine Alternativen. (rl)

Solche Bildstiorun-
gen gibt’s mitunter
beim Spielbetrieb
an Turbo-Amigas

THE FINAL GATE
(ALTERNATIVE)

VIDEO-ACTION

2%| &

,/CONKURRENZLOS”

HANDHABUNG 60%
DAUERSPASS 58%

DM 69,-

PAD/STICK




Alle Wege fiihren nach CD-ROM: Sowohl fiir das CD* als auch fiir entsprechend auf-
geriistete 1200er ist dieser multimediale Weltatlas geeignet — nach der menschlichen
Zielgruppe wird allerdings noch gefahndet...
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e Im Hauptmenii muf} man sich zunichst
fiir einen bestimmten Kontinent ent-
scheiden, erst im Anschluf3 lassen sich die
einzelnen Linder auswihlen. Gleich nach

winea  dem Anklicken erscheint dann ein Info-
=0 Screen mit den wichtigsten Daten (Ein-
| g  wohnerzahl, Fliche, Bruttosozialprodukt
etc.) und einem kleinen historischen Ab-

! ri} zum jeweiligen Staat — der jedoch
%‘“’,"d schon nach wenigen Sekunden wieder

i.,,,,,, Malel vom Bildschirm verschwindet.

‘4:{4 ﬁ{’ der herkdmmlichen Darstellungsweise
= “7  oder als Reliefbild betrachten, wobei in

beiden Fillen aber lediglich die gréBeren
; Stddte, Fliisse, Gebirgsziige etc. ver-
“ zeichnet sind. Mehr Details kriegt man

wegen der fehlenden Zoomfunktion nur *
_selten auf den Screen, was vor allem bei Z,
* Flichenstaaten wie Indien, Kanada oder z .

|
i

I‘/deh' O
-

(2 die erste grobe Orientierung aus. Da istes '
4 ______bloB ein schwacher Trost, daB auch eine
Art Slideshow mit Infos zur jeweiligen

gen- und Breitengraden etc. zum Ange-
bot gehort. Dazu gibt es Suchfunktionen
fiir die Lénder- bzw. Stidtenamen sowie
einen Index mit den Fakten, Namen und

r~d.gmve -z, Jahreszahlen aus den eingangs erschei- g

ai,,._.,,

Das unter Verwendung von Satelliten- £

r x
&2 nenden Kurzessays zur Geschichte.

¢ fotos erstellte Kartenmaterial ist recht
hiibsch anzusehen, dagegen fallen die
sonstigen Ubersichtskarten und Meniis
stark ab. Soundeffekte erwartet man bei
einem Atlas ja nicht unbedingt, und ge-
o gen das einzige vorhandene Musikstiick
' hilft der Griff zum Lautstirkeregler. Kein
. Kraut gewachsen ist allerdings gegen die

< @ benutzerunfreundliche Bedienung: In den
Suchmeniis ist es etwa unmoglich, einen

Weaiay, & bestimmten Linder- oder Stddtenamen

~

@

, direkt anzuklicken; statt dessen mufl man -

Fiewa die entsprechende Liste mithsam durch-
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p&’&__% Alsdann kann man das Land entweder in
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o dfr'si es hier zu sehen gibt, reicht bestenfalls fiir |
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l B
scrollen, bis der gewiinschte Begriff im
Auswahlfeld auftaucht. Auch von Hy-
pertext scheinen die Programmierer noch
nie etwas gehort zu haben, dafiir drgern
sie die Kundschaft mit ihren selbstablau-
fenden Screens, deren Inhalt nur beson-
ders Reaktionsschnelle vollstindig mit-
bekommen. Doch das grobste Foul ist
eindeutig die fehlende Moglichkeit, sich K
einen bestimmten Karten- bzw. Landes-
ausschnitt niher anzusehen, weil der
praktische Nutzwert dieses Digi-Atlas da-
durch fast auf Null absinkt. '

Unter dem Strich haben wir es hier also
mit einer multimedialen Anwendung zu

4 tun, die eigentlich niemand braucht.

Dafiir rund siebzig Mark zu verlangen,
grenzt an Unverschamtheit — jeder A
Schulranzen verfiigt iiber eine billigere g

und bessere Alternative aus Papier! b
(mash) \t%

/ o /

Hauptstadt, den groBBen Gewissern, Lan- -
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Chris Hiilsbeck ist wohl Deutsch-
lands populirster Software-Kom-

ponist
Vor rur

y

ahre alt und Autodidakt.
zehn Jahren gelang ihm

der Einstieg in die Branche iiber ei-

nen von

Rainbow Arts ausg

&

schriebenen Nachwuchswettbew

seither hat er fiir namhafte Firmen

wie Psygnosis, Factor 5 oder Lori-

ciel tiber 60 Spiele vertont — darun-
ter Klassiker wie ,.Great Giana Si-

sters™,

W

pid

.To be on Top”, ,,R-Type™,
", ..Turrican™ oder . Jim Po-

1. Nach der 1993 erfolgten Uber-

nahme der von ihm mitbegriindeten
Firma Kaiko durch Software 2000
ariindete er die ,.Chris Hiilsbeck Me-

diaproduction”, mit der er zur Zeit
u.a. fiir Ocean/Neon das PC/Kon-
solen-Spiel .. Tunnel B 17 vertont.

Rebecca aus Haar: Ich wiir-
de gerne Tekkno mit meinem
Amiga machen, weif3 aber
nicht, welche Programme
dafiir geeignet sind. Momen-
tan habe ich den , Pro-
Tracker” und mdchte bald
auch eigene Samples erstellen.
Konntest du mir da ein paar
Tips geben?

C.H.: Der Pro-Tracker reicht
fiir den privaten Gebrauch
vollkommen aus. Solltest Du
allerdings eigene Samples auf
professionellem Niveau er-
stellen wollen, dann empfeh-
le ich dir idealerweise die An-
schaffung eines Geriits, das
Sampler und Synthesizer in ei-
nem ist — wie etwa das von mir
seit Jahren verwendete ,,Kurz-
weil K 20007, mit dem ich
rund 90 Prozent meiner
Sounds erstelle. Dieses Wun-
dergerit ersetzt praktisch ein
komplettes Studio, zusitzlich
braucht man nur noch ein Se-

quenzer-Progi. Da wiire am
Amiga z.B. , Bars & Pipes”
gut geeignet.

Rebecca aus Haar: Aber mit
den ,,Bars & Pipes” arbeitet
man nicht mehr so tracker-
mdfig, oder?

C.H.: No, das sind eher Spu-
ren, mit denen man MIDI-Sig-
nale aufnimmt. Das basiert
dann auch weniger auf der
Editierung von einzelnen No-
ten. Man spielt den Sound viel-
mehr mit einem MIDI-Key-
board ein, danach kénnen die
Tonsignale etwa mit den
Quantisierungsfunktionen von
TaktunregelmidBigkeiten be-
reinigt werden.

Joachim aus Niebiill: Sam-
ples haben ja die Eigen-
schaft, daf} sie schneller ab-
gespielt werden, wenn man
am Rechner die Tonhdéhe
verdndert. Ist dies bei einem
Synthie auch so, und wie
funktioniert eigentlich das

Heute weichen wir mal vom tiblichen
Schema dieser Rubrik ab, denn anliBlich
unserer Telefonaktion vom 22. Mirz habt
Ihr die Arbeit fiir uns erledigt: Hier das
Beste aus drei Stunden ,,Amiganer fra-
gen, Soundmagier Chris Hiilsbeck ant-

wortet”.

Musikerstellen auf einem
Sampler?

C.H.: Wenn der Ton wirklich
eine Synthese ist, dann wird
die Tonhohe nicht verdndert.
Wenn man allerdings einen
Sample nimmt, dann schon.
Aber auch hier gibt es wieder
Moglichkeiten: Falls etwa ein
héherer Ton unnatiirlich klingt,
muf er halt in dieser Tonlage
neu gesampelt werden. Das
heillt dann multi-sampling. Ein
guter Sampler sollte daher {iber
ein groBes Display verfiigen,
in das man eingeben kann, wo,
respektive auf welchen Tasten
die einzelnen Samples liegen
sollen; danach kann dann das
Sequenzerprogi abgerufen
werden. Das ist auch der {ibli-
che Weg, wenn man profes-

sionelle Musik fiir Plattenauf-
nahmen machen will.
Sascha aus Zweibriicken: Ich
wollte mal fragen, wann es
denn wieder mal eine Sound
Competition von dir gibt?
C.H.: Wir
sind momen-
tan noch mit
der Auswer-
tung der letz-
ten Competi-
tion beschiftigt, zu der wir
mehrere hundert Zuschriften
erhalten haben. Und dann ar-
beiten wir derzeit ja noch an
einem Sound-Editor auf PC-
Basis. Aber spitestens im
ndchsten Jahr soll es wieder
einen Wettbewerb geben.
Anton aus Freiburg: Ich war

fiir die letzte Competition lei-



der etwas zu spdt dran, habe
aber einen Sound mit ,, Octa-
med” erstellt und war von der
Qualitdit begeistert. Konnte ich
Dir den Sound noch zu-
schicken? Oder wohin kann
man sich sonst wenden, wenn
man in dieser Branche tdtig
werden will?

C.H.: Auf je-
den Fall zu
mir  damit,
denn ich hor’
mir immer al-
les an — und
wenn es sich um gutes Mate-
rial handelt, werde ich mich
bei dir melden. Prinzipiell
kann mir jeder seine Sounds
und Samples an folgende
Adresse schicken: Chris Hiils-
beck Medienproduction,
Postfach 1321 in 63203 Lan-
gen.

Bernd aus Winterthur: An
welchen Projekten arbeitest du
denn gerade, und wann kon-
nen wir mit einer neuen CD
rechnen? Sound Factory hat
mir nédmlich sehr gut gefallen!
C.H.: Eine neue CD steht
wahrscheinlich erst nidchstes

i A

Jahr an, denn was Musik be-
trifft, arbeite ich gerade am
Sound fiir das Actionspiel
..-Tunnel B 1" von Neon/Ocean,
das auf PC, Playstation und Sa-
turn erscheinen wird.

Bernd aus Winterthur:
Machst du eigentlich iiber-
haupt noch irgendwas fiir den
Amiga?

C.H.: Durchaus, denn ich ver-
tone derzeit auch ein nament-
lich noch geheimes Amiga-
Spiel. Und selbst wenn mein
Arbeitsschwerpunkt nun nicht
mehr so auf dem Amiga liegt
und man hier auf vier Tonspu-
ren beschriinkt ist, bleibt die-
ser Rechner doch meine grofie
Leidenschaft. Schon wegen des
zwar uralten, aber immer noch
tollen Spiels ,,The Sentinel”.
Lukas aus Wien: Lduft die
Sound Factory Jukebox auch
auf dem Amiga?

C.H.: Ja, allerdings miissen
die Jukebox-Sounds zunichst
auf die Festplatte oder eine
Disk kopiert und umbenannt
werden. Danach kann man sie
iiber den Deli-Tracker ab-
spielen.

Robert aus Donauwdérth:
Machst du vielleicht auch mal
was fiir die Amiga-Version des
PowerPCs?
C.H.: Man muB} abwarten, was
da kommt, schlieBlich produ-
ziere ich selbst ja keine Spie-
le. Falls aber eine Firma fiir ein
Produkt Sounds benétigt und
mich darauf anspricht, wire es
mir ein Vergniigen.
Oscar aus Berlin: Ich habe im
Internet die ,, Inoffizielle Chris
Hiilsbeck Homepage” gefun-
den. Weifit Du da iiberhaupt
etwas davon, und was héiltst
du grundsdtzlich von den Da-
tenautobahnen?
C.H.: Ich bin
ein begeister-
ter Online-
Surfer und
glaube, dal}
: das Internet
insbesondere fiir Musiker in Zu-
kunft spannende Betiitigungs-
felder bietet, etwa das hochin-
teressante ,,Web-Radio”. Von der
erwihnten Homepage hore ich
aber zum ersten Mal — allerdings
habe ich tatséchlich vor, in nich-
ster Zeit eine eigene zu erstellen.

Izmir aus Hannover: Von
welchen Stilrichtungen ldf3st Du
Dich beeinflussen?

C.H.: Eigentlich hére ich alles
querbeet, aufler vielleicht
Opem-Gesang und itzende Me-
tal-Sachen. Fiir Musiker ist es
schlieBlich wichtig, sich mog-
lichst viele und unterschiedli-
che Stilrichtungen anzuhoren.
Personlich stehe ich besonders
auf Filmmusik; mein absoluter
Gott ist John Williams, auf des-
sen Konto uv.a. die Tracks von
..Schindlers Liste™, ,,Krieg der
Sterne”, ,,Jurassic Park” und
..Indiana Jones” gehen.

Jurek aus Leipzig: Gibr es ir-
gendein musikalisches Traum-
projekt, das du gerne verwirk-
lichen wiirdest?

CH.: O ja! Ich wiirde wahn-
sinnig gerne mal ein Stiick mit
einem richtigen Orchester ein-
spielen, erste Vorgespriche in
dieser Richtung laufen schon.
Leider ist so was mit einem
extrem hohen Kostenaufwand
verbunden, aber wenn ich mal
eine entsprechende Auftrags-
arbeit bekime, wiirde mich das
schon sehr reizen!







e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
CD-ROM-IW A 1200*, 4fach,2CD's  399-
CD-ROM-LW A 2000+, 4fach,2CD's  299-

Animet Set2, 4CD’s 45,- Meeting Pearls || 17.-
Amos PD Release 2 45~ ng Pearls Il 15.-

CD-ROM-LW A 4000*, 6fach,2CD's  469-
CD-ROM inkl. Software/Controller+, * CD-32 Emulator

Animatic 9- gahits 1 &2 je 9-
Amiga FD Inside 2- Megahns 3 &4 je 29 -
AmigaToals I/ Il 19+/33- Neganits 6

Arktis Edition Vol. 1 16 Network CD Volume 2 39 -
Assassins Volume 2 4?- Power Games 15,-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection ~ 35,-

Battle Chess 19- RHS DTP-Collecti -
C 64 Sensations Vol. 1 %5, Saar ,r Amok ”e o 1&3

Caddy fiir A 570/CDTV 3- - Fi Sensation 2 CD's 45,-

Cinema Studio 39- Sound lerary.’Graphlc M-

Cliptomania 58 - .
Comugraphics Phase 1 45, gtp;erztréjpl&EmulatanD g‘_

Da Capo Vol.1 35- Ten on Ten -

Demomania | 2- Torra Sound 45
Deutsch.Ed. 1/2 16/ 22- The AGA Experience 45

Deutschl, 150 Stéd. Info 15- 12 color Libary Vol. 1 35,-
Doit! e 35 Tiebreak 19,-
E.M. Comugraphic Ph.2 53- Texture Gallery 69
2:;: gzgsm g': Town of Tunes 29,-
Frozen Fish 39’_ Uttimedia 3 & 4 45, -

_ UPD Gold4CD's 95,
Gateway 16, Visionis 59"
E}e %Io?al A Experience % Weird Science Anim. 49,
Glg: G?a%f 4CD's 3g. Weird Science Clipart 34,
Giga-PD 3.0 dt. 3CD' Z)'- Weird Science S.2CD's 45,-

ga- s ;

Gigantic Games 2 10~ World Info 95 59

GoldFish1/1l 2CD's  je 45- Worldof ... je 39-

0C Flachbett-Color-Scanner

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699, -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW 4698 -
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSICD-ROM-LW (140mS)

WINNER-4040/60 Turbo bis 50 MHz
Ein neuer MalRstab fiir den A 3000 und A 4000

CD’s fiir CD-32/5X-32,, Amiga 1200 und Amiga 4000
Alfred Chicken 15- Manchester United 19-
Alien Breed 3D B9,- Marvins M. Adventure 29- §
Alien Olympics 49- Mean Arenas 25,
All Terrain Racing 45,- Microcosm 21

Gold Fish IlI 35 Xenonll 19, Arcade Pool 29-  Morph/Myth 8-/29;
Grafik Workshop %, Srencias - |} Baidie 69- N.Mansell Grandprix 35,
llusions in 3D 2- : : Banshee 29- Outto Lunch 5

Base Jumpers 34, Paws of Fury
GIGA CD-10er-Set o 69,- Battle Chess 23~ PGA European Tour
Giga PD 3.0, GigaGraphicCDs 1-4, Animatic, Beavers 9- Photo Lite
Gigantic Games 2, Superautos. Beneath a Steel Sky 69,- Pinball lllusions

Benefactor 25- Pirates Gold
Big Six - Dizzy Games - Powerdrive
Brian the Lion 25,- Power Games

Vesalia 7er-CD-Bundle 49,-
Battle Chess, Megahits 1 & Megahits 2, Power Games,
Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stidte-Info.

Vesalia 6er-CD-32-Bundle 49- ‘|l Bume 1 Bum & gﬁ?k'ere
Manchester United, Morph, Vital Light, Sleepwalker, Bubble 'n" Squeak 49.- Ryder Cup Golf
- : Beavers, Bump 'N" Burn. Bureau 13 69,- Rise of the Robats
Castles Il 25,-  Roadkill
wmﬁggm % magg ggg{ ﬂ }4238 .;\t_'lf)&ﬁ _ﬂ' II\\AAonrtor inkl. ﬁmgaé(abbell . ChuckRock 182 je 21 Sensible Soccer
-4040 ilips onitor mit iga-Kabe - Clockwiser 30- Shadow Fighter
WINNER-4060 50 MHz & SCSI |1 1899 - P g Darkseed 29-  Skeleton Crew
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000. Def. of the Crown 2 37- Speedball 2
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Dragonstone 27, Speris Legacy
= Erben der Erde 55, Soccer Kid
Disk-Software allgemein Evasive Action 59-  Soccer Superstars
: Fields of Glory 59- Star Crusader
ASIM30CD Tr. 129~ Final Writer V4.0 dtsch. 219,- Hink 30-  Stiker

Brilliance V2.0 185 Final Copy Il dtsch 69,-

CD Boot 1.0 ,- IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit 99 PC Task 203/3.1 39,/169,-
CD-Write 69 Personal Write dtsch. 49,
Deluxe Paint5 229~ Siegfried Copy 1.8 59,-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49,
Final Data 19~ Turbo Print Prof. 41 119-

Gamer Cover CD 8-14 je 7,- Superfrog

Gamers’ Delight I/Il 45,-/35,- Super Skidmarks
Grand Slam 3-er Set 45-  Super Methane Bros.
Guardian 55 Super Stardust - B
Heimdall 2 29- Syndicate/AlfrChicken 58,- |
Impossible Mission 29- Tiny Troops 89- &
James Pond Il 29- Top Gear Il 53-

AMOS- the Creator 39 GP Fax 9- gﬁf;?:“ R sty Blows. 201
\ iberation Video Creator 29
AMIGA - Laufwerke Litil Divil Whales Voyage Il 79-
: ; B Lotus Trilogy 5 orms 65,
gg%éb';g ?_E LfVYa;]k gﬁgmed HD-Copy ng' Lost Vikings - Zool/ Zool I %5,-/29-

3.5 Color-Laufwerk, rot, blau, gelb, griin, weil 99 -
35LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intem 89,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Quantum 279,- 850 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  349,- 1.09 GB Quantum 499,-
1.27 GB Conner _439,- 2.15GB Conner 1299,
SCSI-Geh&duse, TUV-Netzteil, leiser Liifter  109,-

ethausen-Arnheim

stellannahme: 02852 /9140- S Fax: 02852 /1802
B : L L

8 Jahre VESALIA * WiN'NER-P“rdEukte = Made in Germany * 8 are WINNER

John Bames Football ~ 15- Tower Assault(AB.2) 53- |



ollege und Comic-Kiinstler Markus war hell-

{ auf begeistert, als er diese knallige Zeichnung aus :
Fellbach zu Gesicht bekam: Gunther Off hat Chef |
nebst Jungredakteur gut getroffen und die Druckrei-
fepriifung somit bravouris bestanden.

IST DIESER ZIEGLER
SCHON WIEDER!

Einen Platz fiir Tiere haben wir der Fledermaus von Hel-
ge Neumann aus Recklinghausen reserviert. Der pos-

6lzi k'(;nn eini)acken, wenn dieser phanta- |
stische Knochenmann von Andreas ,,Dicky”
Kiihne aus Foritz auftaucht. Geholt hat er
ihn nicht aus dem Eis, sondern einem Mal-
kasten mit Wasserfarben. Hut ab vor die-
sem Meisterwerk der traditionellen Art!

mit den Kilrathi. Als Kriegsberichterstatter erzihlen da- |
von A1200, ,,Reflections 2.5, ,,DPaint IV” und ,,PPaint
' 4.0” - unter dem Wink-Kommando von Mario Raddatz




,,Das Silmarillion” vom
Herrn der Ringe J.R.R.
Tolkien hat Kay
Beiflert dem Musen-
schmatz fiir dieses my-
stische Szenario ver-
pabt. Die stimmungs-

volle Umsetzung der

Idee erledigten dann
A1200, ,,Imagine 3.0,
»Vertex 2.0” und
,,PPaint 6.4,

Marko Rodosek aus
Fram im fernen
Slowenien konstru-
ierte auf seinem
A1200 mit ,,Bril- |
liance” und ,,Image
FX” diesen tollen
Joker-Joystick:
Also, wir wiirden |
das Gerit sofort
kaufen — Ihr auch?

el bt A e sty

Daf} Uncle Benz nicht 3
in einem ,,Reiskocher”

sitzt, ist nicht der ein- |
| zige Witz dieser witzi- |

gen Digi-Kollage von
Thomas Viereckl aus
Sulzberg. Zusammen-
geklebt wurde das
rundum gelungene
Werk per A1200,
,»Snapshot Pro” sowie
s.Deluxe Paint™,

Der Anteil an Stammgaleri-
sten auf diesen Seiten steigt
stindig an. Sehr schon, aber
wo bleibt der Kiinstler-
nachwuchs? Denn Thr wilit
Ja: Meister fallen selten vom
Himmel, und noch die king-
ste Reise beginnt mit dem
ersten Schritt. Also fafBit

Auch Debiitanten haben schlieBlich
die Chance, fiir ihr Werk mit Abdruck
und/oder einem tollen Game belohnt
zu werden: Diesmal wird unter allen
Einsendern nicht weniger als die von
Euch zum Spiel des Jahres gewiihlte
Krankenhaussimulation BIING! von
Magic Bytes verlost! Thr seht, es lohnt
sich durchaus, uns ein per Compi oder
in traditioneller Handarbeit erstelltes
Werk auf Diskette bzw. ehemals ma-
kellos weiBBem, unliniertem Papier zu-
kommen zu lassen. Dabei darf’s
ruhig auch mal was Ungewdhnli-
ches wie z.B. eine Radierung oder
ein Olgemiilde sein, solange es
nur SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT ist. Das solltet
Ihr uns bitte schriftlich bestitigen und
bei der Gelegenheit auch noch ein paar
Zeilen zur Person und zum verwen-
deten Handwerkszeug hinzufiigen.
Falls Thr das gute Stiick zuriickhaben
wollt, vergeBt auch das Riickporto
nicht, dafiir erinnern wir Euch noch
mal an unsere Adresse:

Joker Verlag
s.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




In welchem Haushalt fehlt noch eine anschluBfreudige ,,Freun-
din”? Mit etwas Gliick und dem richtigen sportlichen Einsatz
konnt Thr sie gleich hier aufreiBen — und zwar aus allererster
Amiga Technologies-Hand!

Die neue Amiga-Mutter steht der Zukunft bekanntlich sehr aufgeschlossen gegeniiber und hat
deshalb auch vor kurzem das fortschrittliche Komplettpaket ,,Amiga Surfer” herausgebracht.
Darin steckt nicht nur ein fabrikfrischer A1200 mit 260-MB-Harddisk, sondern auch Software
aller Art sowie alles, was man zum Surfen im Internet so braucht — ein 14.400-bps-Modem
samt den notigen Kabeln etwa, der Web-Browser und 100 Gratisstunden beim Service-Provider

IBM. Wer im Laden danach fragt, bekommit ,,1.198 — DM inklusive Mehrwertsteuer!” zur Ant-

wort, wir machen es dagegen schon fiir eine gewohnliche Postkarte!

Aber blof hier und heute, und auch das nur einmal — auf dem zweiten Platz geht’s schon mit
der reinen ,,Surfware” (also ohne die Hardware) weiter, und die Sieger Nummer drei bis fiinf-
zehn erkennt man zukiinftig an ihren schicken T-Shirts mit Amiga-Schriftzug. Der genretypi-

-sche Haken an der Sache besteht natiirlich wieder aus einer gnadenlos einfachen. ., :

PEE!SFEHGE;

Nicknanes: fG_U I I i ] AmiRC
Real name: [GBO | Use IdentD? | m
Usernane: [GBO | Skip HMOTD? |
Please select an IRC server to connect to:

Info Join Hane Bart
IRC Karlsruhe/Gernany #RnigaGER | irc. rz. uni=karlsruhe. de BB6T (|
IRC Erlangen/Gernany #Ae (galGER | irc, uni-erlangen, de 6667
IRC Paderborn/Germany #An 1 gaGER | tre. uni-paderborn, de 6667
IRC Berlin/Gernany H#An i gaGER | irc. fu-berlin,de B66T|
IRC Kaiserslautern/Germany #Aaigafr |irc.informatik.uni-kl.de 6667
[RC Aachen/Germany #Amigafr |irc, informatik, ruth-aachen, de | 6667 _\
IRC Colorado/USR Hanigafr |irc.colorado edu 6665[ /|
Server name: |irc. colorado, edu | Port: |pR6S | Password: {

Comnent: [IRC Colorado/USR | Autojoin: [Fanigafr
[ Connect ] Connect Ihread || Hew Server Entry |IDelete Server Entry|

S ST EINE ?’ﬁwﬁéé%g W@? lf@i\ﬁ

5| Wer die Antwort nicht weiB, dem konnen wir auch nicht helfen — eme-

noch simplere Frage wollte uns beim besten Willi nicht einfallen. Der
zweitbeste Willi, Franziska, Hugo und alle ubngen Teilnehmer brauchen
damit nur noch etwas Gliick bei der Verlosung sowie einen Poststempe}'
auf ihrer Antwortkarte, der beweist, daB der EinsendeschluB am 15. Mai
1996 nicht verpaBt wurde. Nicht mitsurfen diirfen der Rechtsweg, die Mit-
arbeiter von Amiga Technologies und die Landratten des Joker Verlags :
Dem schineren Teil der Menschheit wiinschen wir jetzt vwl Gluck, hohe
Wellen und jede Menge SpaB beim Anpeilen der nchhgen Z:eladresse' =

JOKER VERLAG/ ,SURFER- WETTBEWERB“
BRETONISCHEFI RING 2/ D-85630 GRASBRUNN
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So auch der 20jahrige

Seit einigen Monaten scheint es, als wiirden testende Leser
nur noch schwer bewaftnet durch 3D-Ballerdungeons ziehen.
aus Morfelden, dessen
machtvolle Feder hier dem von Euch zum Actiongame des
Jahres 1995 gekiirten Spiel von Team 17 zu Leibe riickt.

Die zwei Disketten des Nach-
folgespiels zur iiberaus erfolg-
reichen ,,Alien Breed’-Serie
bescheren dem erfahrenen
Amiganer nach ertriiglicher
Ladezeit die ersten Friichte
der neuen Zusammenarbeit
zwischen Ocean und Team
17: eine Codeabfrage wie aus
diisteren Raubkopiererzeiten,
schwarze Schrift auf schwar-
zem Grund...

Am unspektakuldren Options-
bildschirm wiihlt der Ali-
ensOldner sodann die Steue-
rungskonfiguration, die (in der
Anleitung iibrigens mit kei-
nem Wort erwihnte) Sichtfen-
sterumschalttaste kann man
dagegen vergessen — oder
einen Besuch beim Augen-
arzt gleich einkalkulieren. Ei-
ne Turbokarte oder etwas

Fast-RAM vor-
ausgesetzt,er-
kennt man aber
auch im kleineren
Sichtfenster die relativ bunte
und flott scrollende Umge-
bung gut. Andernfalls muf} der
User die Detailstufe der so-
wieso etwas pixeligen Grafik
noch weiter heruntersetzen
oder ganz auf Texturen ver-
zichten, was den Spielspal} ge-
waltig mindert.
Positiv fallen nach den ersten
Schritten die dazugehorigen
Geriiusche auf, welche sich so-
gar je nach Untergrund dndern.
Weiterhin lobenswert ist das
ausgekliigelte Leveldesign, des-
sen Schwierig-
keitsgrad und
Umfang stetig
ansteigen. Es
macht richtig
Spab, sich Trep-
pen aufwiirts zu
schleichen, in

geduckter Position enge
Schiichte entlangzukrie-
chen oder Aufziige und
Teleporter zu benutzen.
Hier liegt auch ganz klar
der Vorteil, den Alien
Breed 3D gegeniiber
i dem im ErdgeschoB an-
gesiedelten  ,,Gloom™  hat.
Auch lift sich den (zumindest
vorldufig noch) arg lebendigen
Gegnern eine gewisse Intelli-
genz nicht absprechen. Bedau-
erlicherweise ist das Pro-
gramm aber nicht in der Lage,
an x-beliebigen Stellen abzu-
speichern, statt dessen darf
man wie auf einer Konsole
mehrstellige Codes notieren,
um dann zur Belohnung den
hart umkidmpften Level ganz
von vorne zu starten. So was
nenne ich Komfort durch Aus-
nutzung der vorhandenen Res-
sourcen!
Was bleibt, ist der Eindruck
eines verbesserungswiirdigen,

aber durchaus gelungenen
Einstands der dreidimensiona-
len Programmierkunst von
Team 17. Dall damit bereits
der von PC oder 32-Bit-Kon-
solen her bekannte Standard
erreicht wire, kann mir aller-
dings keiner erzahlen. (Marlon
Musche)

rll-—————————-

DIE AKTION GEHT WEITER!

Hobbytester, aufgewacht! Win-
terschlaf und Friihjahrsmiidig-
keit werden nicht mehr als Ent-
schuldigungen akzeptiert, wir
warten ungeduldig auf Eure
selbstverfaBiten Spieletests. Sie
diirfen etwa eine Schreibma-
schinenseite lang, der Testkan-
didat hingegen maximal ein
Jahr alt sein. Jetzt fehlt nur
noch eine Bewertung, das PaB-
bild vom Autor und die Angabe
seines Alters (gilt uncharman-
terweise auch fiir Autorinnen),
und ab geht die Post unter Aus-
schluf} des Rechtsweges an den:

Joker Verlag
»Aktion Lesertest*
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

ALIEN BREED 3D

TEAM 17
ORIGINALWERTUNG

LESERWERTUNG

80% _ ANIMATION 88%
Lo o TMUSIE
SOUND-FX__ 92%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 90%

|

85%
86%




V.mé. = Vorbestellung miglich < dt = Deutsche Anleitung oder Version \

4-D rts Driving /dt

All Terrain Racing /dt

Approach Trainer /dt

ufschwung Ost /dt

Base Jumpers /dt

Biing! /dt (2 MB + Festplatte|
Bundesliga Manager Hattrick /i

Christoph Kolumbus /dt

ivilization /dt

Classic Adventure Collection /dt

Colonization /dt

Combat Air Patrol /dt

Combat Classics 3 /dt

(Historyline, Gunship 2000, Campaign)

Cross Check /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge /dt

Death or Glory /dt

Der Meister /dt

Der Reeder /dt (1.5 MB
Die Siedler /

Doppelpass /dt

(Anstoss + World Cup Edition
Erben der Erde /i

FIFA International Soccer /dt

Flamingo Tours /dt

Flight of the Amazon Queen /dt

ormula 1 World Chan&p Edition /dt

Hanse - Die wecﬁwtaon Jdt

attrick /dt *

Historyline 1914-1918 /dt

Hollywood Pictures /dt

Jungle Strike /dt

Kingpin /dt

King's Quest 6 /dt

Lollypop /dt

Lords of the Realm /dt

Lothar Matth&us Super Soccer /dt

Lucas Arts Classic Adventures /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad News /dt

Oldtimer /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt

Piracy of the High Seas /dt

Pizza Connection /dt

Pole Position - F1 Teamchef /dt

Primal Rage /dt

ranTrainer /dt

Sensible Golf /dt

Sensible World of Soccer

Shadow Fighter /dt

Sim City /dt

Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth)

Speris Legacy /dt

Super Skidmarks /dt

Super Street Fighter 2 /dt

Super Tennis Champs /dt

eir finest hour /dt

Theme Park /dt

The QOath /dt

Tiny Troops /dt

op Gear 2 /dt

Trivial Pursuit /dt

Turbo Trax /dt

Virocop /dt

Whale's Voyage 2 /dt

Willi Lemkes FuBballmanager /dt

Worms /dt

Z[dt*

Zeppelin /dt

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5"

39,95
46,95
66.95
29.95
4895

77,95

74,95
73.95

36,95
49.95

MIBE@A = s

49,95
99,95

Alien Breed 3D /dt 56,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95

Der Reeder /dt (2 MB) 86,95
Dungeon Master 2 /i 77,95

Hanse - Die Expedition /dt 41,95

Pinball lllusions /dt 55,95

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 62,95

Alien Breed 3D /dt 53,95
Banshee + Universe + Heimdall 2 +
Skeleton Krew /dt zusammen 59,95

Erben der Erde /dt 51,95

Pinball lllusions /dt 55,95

Super Skidmarks /dt 53,95
Super Street Fighter 2 /dt 62,95

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Aladdin /dt 56,95
Biing! /dt 82,95

Coala/dt V.mé.
Crusade /dt  V.ma&.
Der Meister /dt 43,95

rben der Erde /dt 39,95
- Fears /dt 69,95
First Encounters /dt ~ V.mo.

Jungle Strike /dt 55,95
Kénig der Lowen /dt 59,95
Oldtimer /dt 47,95

Pinball Mania /dt 59,95
Shadow Fighter /dt 53,95
Sim City /at 71,95
Speris Legacy /dt  V.mo

Theme Park /dt 65,95
Virtual Karting 36,95

Base Jumpers /dt 34,95

Fears /dt 69,95
Jungle Strike /dt 55,95
Kingpin /gt 26.95

Pirates! Gold /at 58,95
Roadkill 53,95

Shadow Fighter /dt 53,95
Speris Legacy /dt ~ V.md.

Syndicate 61,95
Theme Park /dt 61,95
Tower Assault /dt 53,95
Worms /dt 53,95

( Sonder-Angebote: )

[dt
Aquatic Games /dt 24,95
ik B-17 FlyhgﬁF:rm m 36,95
Simpson vs the world 24,95
Cadaver /it 28,95
w 10.2/dt [e34,95
lization /it 36,95
Dogfign it 35,95
Dune /dt 35,95
Dune 2 28,95
Elite Plus /dt 34,95
Fi/dt 36,95
F-15 Strike 2 fdt 29,95
F-19 Stealth /it 29,95
Fields of fdt 36,95
/&t 30,95
Formula 1 Grand Prix /dt 36,95
Bllﬂl‘lip /dt 36,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95

;
il

Red Baron /dt 24,95

Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
Space Quest4 /dt 29,95
Street 2/dt 26,95
Team Yankee /it 34,95
Tomado /dt 34,95

Trivial Pursuit /dt 29,95
UF0/dt 36,95

Wing Commander /it 28,95
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kdnnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Beslellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsélzlich porfofrei. Auslandskunden bestellen bitle nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361

Bocholt

Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt

Gebrauchte Amigas

Werkstatigepriifte Gerdte und Zubehsr:

Amiga 500, Kickstart 1.2 219,
Amiga 500. Kickstart 1.3 265,
Amiga 500 mit Speichererw. auf IMB ~ 299,-
Amiga 500 mit Speichererw. auf 2.SMB 399,
Amiga 500 plus mit 1MB Chip Ram 205,-
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram 369,

Amiga 600 mit IMB Chip RAM 298,-
Amiga 1000 mit Speichererw. auf 512ZkB 199 -
Armmiga 1200 mit 2MB Chip Ram 498,-
Amiga 2000, IMB 398,

Amiga 2000, 1MB und 2 Laufwerken 448,

Amiga 2000 HD niit 57MB-Festplatte  589,-

Amniga 2500, 3MB 698,
Amiga 3000, je nach Konfig. ab 998,-
CDTV mit Fembedienung 248,-
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348.-
CD 32 mit 5CDs 249,-

‘Wir kaufen anch kompL Auhgmlmd&l-’

behdr, oder hen gegen Pr
gebrauchtes Zubehor

RAM-Karte 512kB A500 39,-
RAM-Karte 2.0 MB AS00 159,-
RAM-Karte IMB AS500 plus 79,.-
RAM-Karte |MB A600 79,-
RAM-Karte 2MB A2000 148.-
RAM-Karte 48MB A2000 248,-

2MB Zipp-RAM (£ Alpha-Contr. usw.) 148,
Laufwerk int. / ext. ASO0/600/2000  59,- / 69,
Festplatte 42MB mit Cont. £ AS00/2000 248 -
Festplatte 85MB mit Contr. £ AS00/2000 298,
Festplatte 105 MB m. Contr. £ 50072000 329,
Festplatten int. £ A600/1200  v.99.- bis 298.-

SCSI-Controller f A2000 119,-
CD-ROM A570 fiir Amiga 500 198,
TV-Medulatores fiir A 500 9

Kickstartumschaltplatine fiir AS0072000  15,-
Netzteile fiir AS00/600/1200  59,/69,-/79,-
Monitore 1081/1084/1084S  195,-/228,/248 -
Turbokarte A500, 14AMHz, IMB u. CoPro 249,-
Turbo A1200, 28MHz, IMB, MMU,FPU 289,-

Drucker 9N /24N /Color 98,-/148,-/198,-
Motherboard A2000, kompl. bestiickt ~ 248,-
Austauschgerite Amiga 500 150,
Neugeriite
Amiga 1200, ohne Zubehor 498,-
Amiga 1200, 2MB, Standart 508,-
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket  698,-
Amiga-1200, HD 260 848,
Amiga 1200, HD, Magic 948,-
Amiga 1200, HD 630 968,-
Amiga 1200, HD 1.1GB 998,-
Amiga 1200, HD 260 MB, Surfer 1.098,-
Armiga 1200, Turbo 28MHz, 6/260MB  1.239,-
Amiga 4000 Tower 3.998.-
Monitor Autoscan, Amiga 14385 589,-
A 1200 Motherboard mit Kick 3.1 448.-

Festplatte 630MB m. Einbag-u Kabelsatz 329,-
Turbokarte 68030, 28 MHz, MMU, FPU  198.-
Turbokarte 68030, 42 MHz, MMU, FPU  298,-
Festplattencontr. £ A500 mit RAM-Opt. 189 -
Festplattencontr. £ A2000 mit RAM-Opt. 148,
Festplatte 630MB £ AS00 m. Controller 478,-

Ram-Karte A2000 48MB 248,-
SCSI-Controller GVP, Ram-Opt. A2000 198,
Mini-Tower mit 240 Watt-Netzteil 98,
Farbdrucker Star LC 100 colour 298,-
Farbdrucker Star LC 240 colour 348,-
Amiga-Maus 29,-
Mouse 400 dpi 39,

Scart-AnschluBkabel fir Amigaan TV~ 19.-
Kickstart-ROM 1.3/2.053.1  39,/49,/99,-
Kickstartumschaltplatine fir AS00/600 29,

Tauschaktion Amiga 1200

Wir nehmen Ihre alte Amiga -Anlage,
mit ko

mit kompl. Zubehdr zu Hischstpreisen
in Zahlung. Auch ohne Aufpreis!
A1200 - Aufriistun

Surfware mit 100 Freistunden 189,-
Surferkit: Amiga-Modem u. Surfware 298 -
HD 260MB m. Modem u. Surfware 489,
Festplatte 2,57, 175 MB 248,
Festplatte 2.5, 2600 MB 289,
Festplatte 3,5", 630 MB m. Einbausatz 329,
Festplatte 3,5”, 1100 MB m. Einbausatz 498, -
Kickstart-Roms 3.1 fiir A 1200 89,-
Umschaltplatine m. Kick 1.3 fiir A1200 98,

Spiele und Programme
‘Wir fiihren alle Amiga-Spiele und ¥
Auch viele Klassiker und Oldies zu Tiefst-

P : 2

] unter
Titeln. Jede Anfrage wird bearbeitet.

Biihler-Electronic

Tel.: 02624/7844, Fax: 2873

Ladenlokal in:
56203 Héhr-Grenzhausen, Rathausstr.135
Versand per Nachnahme (+15,-)




fast schon ein Hit!

Wie sich das fiir eine reinras- praktisch alle bedeutenden Kritikpunk-
sige Zusatzdisk gehort, ist T te beseitigt.
zum Betrieb der getunten Ra- Da ist es nur erfreulich, wenn hier
serel das Originalprogramm grundsitzlich natiirlich alles beim alten
erforderlich. Weil dieses ur- bleibt: Nach wie vor rasen bis zu vier
spriinglich mehr technisch Spieler gleichzeitig iiber den dann
denn spielerisch iliberzeugte, B mehrfach gesplitteten Screen, im g
fuhr es im Februar auf der Jo- B8 Nullmodem-Betrieb sind sogar acht Pi-
ker-Teststecke nur magere 66 E8 loten startberechtigt. Zu den zwdlf be-
Prozent ein. Wer das Spiel auf- reits bekannten Palmen-, Wald- und
grund dessen nicht gekauft hat, B8 Wiesenstrecken kommen via Datadisk
darf das nun aber unbesorgt nach- @ sechs hinzu, genau wie nun vier weite-
holen: In Zusammenarbeit mit S8 re Geheimpisten der Entdeckung harren.
den 3D-Profis von Black Magic B8 Alles in allem darf man also auf insge-
(,,Gloom™) haben die Frischlinge samt zehn komplett neuen Wegen mit
bei Silltunna sowohl die schwam- sehr unterschiedlichem Optikstil seine
mige Steuerung als auch die einst Ubungsrunden drehen, um einen fikti-
schier unbesiegbaren Computer- @8 ven Pokal fahren oder die komplette
gegner an die Box geholt. Und WM hinter sich bringen — wobei der
nach einer kleinen Radikalkur Wagen iiber Preis- und Sammelgelder
sind mit der Erweiterung nun mit Turboboostern oder Bremsraketen
S—— " s aufgewertet werden kann. Rabiate Fah- T
e ] - rer nehmen zudem an einem der ,,Death
-aj : ‘ 1 Matches” teil, wo sie die Karossen der
' Kollegen in speziellen Arenen schrott-
reif rammen bzw. ballern diirfen.
Doch wo man auch startet, alliiberall
fillt das deutlich verbesserte Gameplay
angenehm auf. Denn nicht nur die Len-
kung arbeitet nun viel akkurater, auch
und gerade die zuvor nahezu wir-
kungslosen Bremsen funktionieren jetzt
endlich, wie sie sollen. Vor allem pas-
sen sich aber die bis zu sieben Compu- |
tergegner mittlerweile dem Konnen des g
. Spielers an und enteilen nicht mehr bin-
nen Sekunden in die Ferne. Dazu un-
terscheiden sich die vor dem Startschul}
auszuwihlenden acht Vehikel (Sport-
wagen, Pickup, Jeep etc.) nunmehr
tatsidchlich auch in puncto Fahrverhal-
ten voneinander. Die flexibel konfigu-
rierbare und inzwischen insbesondere
am CD*-Pad #duferst exakt arbeitende

a '.7ru nn Fro FTH IST STH 5"; ;?TH XTm —
SN |1 cif}e Reifen im Legoland & ———
-’@II—_-_IIIIIIIII




Steuerung erlaubt jetzt den AnschluB ei-
nes Multiplayer-Adapters fiir vier Freu-
denkniippel und bietet einen Einsteiger-
Modus, der die Karre wie auf Schienen
um die schirfsten Haarnadelkurven lei-
tet. Da macht das Rasen doppelt SpabB,
zumal man bei Kollisionen mit Baumen,
Pfosten oder Bauwerken nicht mehr
meilenweit zuriick des Weges katapul-
tiert wird. Auch versehentliche Abste-

ab sofort vergleichsweise milde geahn-
det, auBerdem garantieren fiinf Unver-
wundbarkeits-Sekunden, daB3 man nach

die Piste nicht mehr so hidufig gleich
wieder von einem (Computer-) Gegner
abgeschossen wird. Apropos Schieflen:
Minen, Zeitbomben, Zielsuchraketen,
Mehrweg-Flinten und andere Sammel-
waffen liegen neuerdings niher an der
Ideallinie, zudem gibt es mehr und bes-
sere Modelle fiir fahrende Feuerwerker.

jedoch der Streckeneditor anzusehen.
Mit ihm lassen sich nahezu alle Aspek-
te der Kurse (AusmaBl und Verlauf,
Aussehen oder Farbpaletten) abzndern,

ierte Eigenmotive integrierbar. Man
kann den CPU-Kollegen vorgegebene
Routen zuzuweisen, beliebige Neu-
startpunkte definieren oder Eigenheiten
von Stralenoberflichen wie Metall,
Teer, Matsch oder Gras festlegen. Dann
werden Bédume, Explosivtonnen und
andere Objekte plaziert, die Geheim-
" wege verborgen und bei Lust und Lau-

ne schlieBlich sogar eigene Sound-FX

entworfen. Dall der Baukasten dabei
trotz aller Komplexitit verhiltnismiBig
leicht zu bedienen ist, liegt an seiner
komfortablen Mausbedienung, dem On-

dem automatischen Riicktransport auf

P dariiber hinaus sind mit ,,DPaint” kre- §

cher in Teiche oder Lavapfiitzen werden ==

Sieht simpel aus, ist einfach zu bedienen und hat
trotzdem viel zu bieten: der Hsten-Editor

| der Hand, zumal ohne Multiscan-
Als vielleicht bedeutendste Neuerung ist .

- Pixeldichte — hier darf so gut wie alles

Fru _Zrn -l? ;?nw o '.-w
Ein Autorennen mit Zukunft |
- R i
line-Manual und der Multitasking-Op-
tion, die den Parallelbetrieb mit bei-
spielsweise einem Malprogi erlaubt.
Ohne zusiitzliches Fast-RAM oder Tur-
bokarte unter der Haube geht das
Streckendesign allerdings arg zdh von

{oo:25: 188
baireme

WEUF‘HF—EIEI

v 2w St Fw 7 &

Monitor im flackernden Inter-
lace-Modus gearbeitet werden
mubB. Und der Betrieb von Fest-
platte ist wegen der hidufigen
Speichervorginge ohnehin drin-
gend zu empfehlen.

Ansonsten scrollen die 3D-Tex-
turepisten eher noch flotter, als
das beim Original ohnehin be-
reits der Fall war, und die Flut
von Optionen ist noch einen Tick
weniger uniiberschaubar gewor-
den: Ob Anzahl der Runden pro
Rennen, Stil der Musikbegleitung,
Steuerung, optionale Verfolgerkameras
in variabler Position, Screengrifie oder

EXTREME RACING DATADISK
(BLACK MAGIC/SILLTUNNA)

nach eigenem Gusto festgelegt werden.
Nicht verbessert hat man hingegen die
(allerdings immer schon ordentlichen)
Sound-FX und die eher ldppischen Ani-
mationen der Autos.
Zusammenfassend 4Bt sich
somit sagen, daB} Silltunnas
x-tremes Rennspiel dank die-
ser formidablen Datadisk
endlich das einldst, was die
Previewversion schon vor
Monaten versprochen hatte:
Amigos mit Benzin im Blut
finden hier nun Spal3, Span-
nung und Multiplayer- Action
satt — und damit in der Tat
eine der derzeit besten Rase-
reien fiir ihre ,,Freundin™!

(rD)

~»VIEL BESSER"”

ANIMATION 74%
MUSIK 75%
SOUND-FX 72%

HANDHABUNG 86%
DAUERSPASS 83%

VARIABEL
DM 29,-

MB

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION A
SPEICHERBAR B
M |DEUTSCH L NEIN_______} |
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Besser gut abgekupfert als schlecht erfunden — eine
bewihrte Programmiererweisheit, die Vulcan Soft-
ware auch voll verinnerlicht hat: Nicht nur die
treuherzig dreinblickenden Tierchen auf der
Packung ihrer Echtzeit-Knobelei erinnern

frappant an ,,Lemmings” und Konsorten...
SRR R

Es war emmal...

Beim Tanz unter dem Vulcan mutierte soeben Bullfrogs ,, Theme Park™ zum
»Hillsea Lido”, und aus dem Psygnosis-Klassiker bzw. seinen Ahnen wie den
,Humans” oder ,,Worms” derivierte FirmenboB und Chefprogrammierer Paul
Carrington (,,Valhalla”, ,,Orpheus”) jetzt eben eine weitere actionreiche Denk-
sportaufgabe mit indirekter Steuerung: Die Titelhelden miissen in vier auf-
einanderfolgenden Epochen (Steinzeit, Mittelalter, Vietnamkrieg und Raum-
fahrtzeitalter) jene Atombomben entschirfen, die ein durchgeknallter Kriegs-
treiber dort immer im letzten der jeweils 15 Levels versteckt hat. Wie nicht
anders zu erwarten, laufen die kleinen Wichte ohne anderslautende Befehle erst
mal stur drauflos, bis sie auf ein Hindernis stoBen — dann geht’s schnurstracks
in der Gegenrichtung wieder zuriick.

Die einzelnen Welten umfassen zwei bis fiinf vertikal
scrollende Bildschirme, die aus der Vogelperspektive ge-
zeigt werden. Man beginnt das Spiel mit 14 einfarbigen,
aber unheimlich st} animierten Zeitwichtern und lotst
diese moglichst unbeschadet zu einem der meist mehr-
fach vorhandenen Ausginge. Die Steuerung erfolgt mit
Hilfe der Maus und der Iconleiste am unteren Bildrand,
auf der sich acht Symbole (vier Richtungspfeile, Be-
nutzen, Warten, Springen, Kimpfen) anklicken lassen.
Das ausgewihlte Kommando legt man dann einem der

Jungs buchstiblich vor die Fiile, der es durch Dar-
tiberlaufen aktiviert und pflichtschuldigst gleich den
entsprechenden Befehl ausfiihrt. Auf diese Weise
schreibt man dem Burschen genau vor, wie er die an-
stehenden Aufgaben erledigen soll, um der restlichen
Bande den Weg zu ebnen: Zum Reparieren von
Briicken und Verschwindenlassen von stérenden
Wiinden miissen in der Regel etliche Schalter betitigt
werden; ein scheinbar zufillig herumstehendes Sig-
nalhorn ist dagegen zum Herbeirufen von Flugechsen
oder Hubschraubern gedacht, damit die stummelbei-
nigen Helden ansonsten uniiberwindliche Hiigelket-
ten iiberqueren kénnen.




Die hochst vertrackt aufgebauten Levels machen eine vorausschauende
Planung zur Uberlebensnotwendigkeit, denn diese Irrgérten strotzen
nicht nur vor Baumstiimpfen, Mauern, Bergen, Sackgassen und dhn-
lichen Hindernissen, sondern auch vor Gefahren aller Ant. Je nach Zeit-
zone sind da z.B. Lavaseen, Tretminen oder Falltiiren im Angebot, tiber
die man sich nur mit einem waghalsigen Sprung hinwegretten kann.
AuBlerdem lauemn an allen Ecken und Enden (unbewegliche) Trolle, Ro-
boter und Séldner, denen man besser nicht zu nahe kommt. Allerdings
lassen sich diese Feinde fast ausnahmslos mit recht originellen Mitteln
unschéidlich machen, indem man ein Kémpfen-Icon direkt vor ihnen
plaziert. Mit dieser Methode kann man etwa einen Neandertaler durch
einen automatisch ablaufenden ,,Briill-Wettbewerb” einsargen!

Da man im letzten Abschnitt jeder Zeitzone
mindestens genauso viele Minnchen benétigt,
wie dort Bomben versteckt sind, kann die Zahl
der noch verbliebenen Trippelbriider manch-
mal (zu) knapp werden. Das ist aber kein Bein-
bruch, weil sich der aktuelle Level beliebig oft
neu starten 1d6t, zudem kann man sich in je-
den bereits bewiiltigten Abschnitt zuriickbea-
men lassen. Wer dagegen am Zeitenende noch
ein paar Wiichter iibrig hat, bekommt diese
quasi als stille Reserve fiir die nichste Welt
gutgeschrieben. Wie anno ,,Lemmings” oder
~+Humans” birgt gerade dieses Feature ein er-
hebliches Suchtpotential, denn dadurch ent-
wickelt man beinahe zwangsldufig den Ehr-
geiz, moglichst viele Timekeeper durch samt-
liche Abschnitte zu lotsen — was den an sich
moderaten Schwierigkeitsgrad plotzlich in un-
geahnte Hohen schraubt.

TIMEKEEPERS
- (VULKAN SOFTWARE)

ACTION-KNOBELEI

Seinen spielerischen Nahrwert bezieht das Game ganz klar aus dem schamlos abgekup-

ferten, aber eben immer noch genialen Grundprinzip von ,.Lemmings”. Das ist schon mal
die halbe Miete, um nicht zu sagen die ganze, denn recht viel mehr sollte man sich auch

von der Priisentation nicht erwarten: Die grobklotzige, in langweiligen Braun- und Griintd- — J I eI\ G

nen gehaltene Optik gleicht dem miBratenen Vulcan-Abenteuer ,,Valhalla: Before the War”

wie ein Hiufchen Elend dem anderen. Die originelle Animation der kleinen Wuselmiinnchen
macht das jedoch zum Teil wieder wett — erhalten sie von ihrem menschlichen Gebieter _
einen unausfiihrbaren Befehl, schauen sie ihn treuherzig an, und die hinreiBenden Saltos o
der Briider sind ebenfalls die reinste Augenweide. Als zusiitzliches Trostpflaster gibt es ul-
kige Sound-FX und ein biichen englische Sprachausgabe, wiihrend auf Begleitmusik weit-

gehend verzichtet wurde. An die indirekte Steuerung mufl man sich zwar erst gewdhnen, YT 15 W3 76%

aber danach funktioniert die Bedienung reibungslos. Das Programm liuft ebenso reibungslos _
auf allen Amigas mit zumindest 1 MB Arbeitsspeicher, und der Nachschub ist auch schon FUR FORTGESCHRITTENE

in Sichtweite: AuBer der komplett deutschen Version ist zusitzlich eine Mission-Disk mit
weiteren Denksportaufgaben der zeitkritischen Sorte angekiindigt.

Fazit: Originalitit, Innovationen und eine sehenswerte Préisentation wird man bei Time- PER HAND
keepers nicht finden. Aber eben doch eine spannende Action-Knobelei, die ihren offen- T SPIELSTAND
sichtlichen Vorbildern schon wegen des ausgekliigelten Leveldesigns kaum nachsteht! (md)




Nach dem Programmstart ist der Platz
an der Sonne noch 6d und leer, nur die
tickende Uhr treibt den angehenden
Seebadverwalter zur Eile an. Um die
Nobelwiiste mit wirtschaftlichem Le-
ben zu erfiillen, miissen also zuerst mal
ein paar Attraktionen installiert werden,
die den Rubel ins Rollen bringen.

Fiir den Anfang bietet sich da z.B. ein
schnuckeliger Eisstand an, aber auch
ein Andenkenladen oder eine ImbiB-
bude kann nicht schaden. Mit etwas
Gliick spazieren dann bald die ersten
Leute iiber die Promenade und teilen
ihre Urlaubskasse briiderlich mit dem
Kassenwart vor dem Monitor. Zu die-
sem Zeitpunkt darf man langsam an
eine vorsichtige Preiserhchung denken
— aber wer hier zu gierig ist, macht
schneller mit dem Pleitegeier Be-
kanntschaft, als ihm lieb sein kann.
Kiimmern wir uns statt dessen also bes-
ser um die Sauberkeit, denn ohne Miill-
eimer und Reinigungspersonal ver-

s ELSYING PRIC
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Mit ,,Theme Park” in der einen und dem semiprofes-
sionellen Entwicklertool ,,AMOS” in der anderen Hand
hat das Vulcan-Team eine durchaus eigenstindige und
dazu recht ansprechende Wirtschaftssimulation ge-

schaffen: Willkommen im Strandbad!

|| ist auch hier Aufmerk-

wandelt sich die Erho-
lungslandschaft binnen
kurzem in eine riesige
Miillkippe. Tja, der
Mensch ist eben ein
Schwein.

Damit bei der Lagerhal-
tung der diversen Shops
erst gar keine Schweine-
reien entstehen konnen,

samkeit gefragt, schlief3-
lich ist stets mit gewissen
Lieferzeiten oder gar -stdrungen zu
rechnen. Und wer will schon mitten in
der Hochsaison plétzlich ohne labbrige
Hackfleischbrotchen dastehen? Aber
das ist erst der Anfang, denn neben der
Promenade will auch der eigentliche
Strand , kultiviert” werden: Eselreiten,
Paragliding, Boot-, Surfbrett- und Jet-
ski-Verleih, alles ist moglich. Wer hier
ebenfalls auf angemessene Preise und
eine saubere Umwelt achtet, kann sich
zur Belohnung iiber einen

den den Kurtaxen-Eintreiber
losschicken.

Fiihlt sich der Badegast wohl,
denkt der Strandbadbetreiber
bereits tiber die néichsten Ein-
richtungen nach, die seinen
Wirtschaftsbetrieb noch at-
traktiver machen konnten.
Blumenkiibel, Bidume oder

Der Strand ist lang

Ferngliser ziehen die Augenmenschen
an, aber dann stellt man auf einmal mit
Entsetzen fest: Es ist ja schon alles zu-
gebaut, und nirgendwo findet sich noch
ein Pldtzchen fiir weitere Errungen-
schaften! Das ist exakt der Zeitpunkt,
an dem man den meterweisen Erwerb
von zusitzlichem Land angehen sollte.
Ein Balken am unteren Bildschirmrand
verschafft dem Spieler dabei jederzeit
den Uberblick iiber die eigene Be-
triebsflédche und die noch verfiigharen

schaftsimperiums auf sich genommen
hat, kann man sich bei Hillsea Lido so-
gar selbst belohnen. Die Rede ist von
den wochentlich stattfindenden Show-
veranstaltungen, die nicht nur den Gi-

.| sten etwas Abwechslung bieten: Je

nach Kassenlage engagiert man zu Wo-
chenbeginn mehr oder weniger hoch-
kardtige Kiinstler, die dann am darauf-

1@}@3

ganzen Strand voller zah- Ufergrundstiicke.
lungswilliger Kunden freuen — Fiir all die Miihen, die man bei der Er- .
und in regelmafigen Abstin- richtung seines sandigen Wirt- § %




| die enthaltenen Animationen

folgenden Sonntag fiir ein volles Haus
sorgen sollen. Anfangs kann man sich
da zwar hochstens einen mittelpriichtig
begabten Jongleur leisten, aber sobald
man mit den richtigen Scheinen winkt,
verlieren selbst Megastars wie Michael
Jackson ihre natiirliche Scheu. Damit
sich diese Sensationen in der urlau-

| benden Bevdlkerung rechtzeitig her-

umsprechen, wird kriftig die Werbe-
trommel geriihrt, indem man ein le-
bendes  Anzeigen-Sandwich  mit
Plakaten herumspazieren ldft. Am
Sonntag darf man sich dann entspannt
zuriicklehnen und selbst in einer klei-
nen Animation das jeweilige Programm
bewundern.

Nach soviel Sonne, Sand und Enter-
tainment ist es allmihlich an der Zeit,
auch mal einen weniger angenehmen
Teil von Hillsea Lido zu erwihnen. Die
32-Farben-Grafik ist nimlich allenfalls
nach AMOS-MalBstiben ertriglich, und
sind
schlichtweg grauenhaft. Immerhin muf3
man den Vulcaniern zugute halten, dafl
sie praktisch jede vorkommende Akti-
on auch auf dem Screen darstellen:

Bauarbeiter
errichten
neue Stin-
de, Tret-
bootfahrer strampeln in den Fluten,
blonde Schonheiten rikeln sich am
Strand. Die Soundkulisse gefillt da

% schon weitaus besser, obwohl man

auch hier keine echten Meisterwerke
erwarten darf — aber dafiir wenigstens
ein paar witzige Sprachsamples. Rich-
tig gut wird’s allerdings erst bei der

| einwandfreien Maussteuerung, die flott

von der Hand geht und den Spieler

komfortabel durch die Meniis geleitet.
Seinen grofBlen Auftritt hat Hillsea Lido
dann beim Gameplay, das trotz (oder
wegen) seiner massiven Anleihen bei
Bullfrogs ,,Theme Park™ von Minute zu
Minute mehr Reize entwickelt. Selbst
wer den Digi-Jahrmarkt von Peter Mo-
lyneux & Co. schon in- und auswendig
kennt, sollte hier ruhig mal reinschau-
en, denn das vulcanische Gegenstiick
besitzt geniigend Eigenstidndigkeit, um
auch erfahrenen Vergniigungsparkbe-
treibern noch Kurzweil zu verschaffen.
Am wenigsten haben knallharte Kauf-

b g —
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leute von dem Game, denn die diirften

sich von dieser fréhlich-entspannten

Seebadsimulation schlicht und ergrei-
| fend unterfordert fiihlen. Doch wer ein
paar ebenso unterhaltsame wie erhol-

+# same Tage am Strand verbringen will,

liegt am bzw. bei Hillsea Lido genau
richtig! (mic)
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(VULCAN SOFTWARE)
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ANIMATION 34%
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Sein Name war Glames, John
Glames. Seine Mission die
Wiederbeschaffung eines in
die Bananenrepublik Santa
Paragua enfiihrten Stealth-
Fighters — noch ehe die stets
prisenten, jedoch gottlob
herzlich inkompetenten Kol-
legen vom KGB den Tarnvogel in die
Krallen kriegen. Sein Fiihrungsoffi-
zier: der Spieler vor dem Monitor, Co-
dename Amigo.

Ja, streckenweise hatte man hier tatsich-
lich den Eindruck, vor einem der klassi-
schen Agentenstreifen um den Marti-
nischliirfer seiner Majestidt zu sitzen,
denn Cinematique stand fiir cineastische
Spielatmosphire. Und dafiir steht es we-
gen der stets spannenden (wenn auch
nur durch das Laden eines Spielstands
abzubrechenden) Intros, der
handlungstragenden Zwi-
schensequenzen und der kom-
fortablen = Maus-Handhabung
noch heute. Letztere wurde
auch fiir den 1991 erschienenen
dritten und letzten Teil der Serie
namens ,,Cruise for a Corpse”
beibehalten, nur grafisch hob
sich die klassische Detektivge-
schichte mit seinerzeit rich-

tungsweisenden Vektoranimationen von
ihrem Vorgiinger ab. Kein Wunder, kon-
nen die sechs jederzeit iiber das rechte
Mausohr abrufbaren Befehle doch selbst
in unseren Tagen noch als ausgewogene
Steuerungsmethode iiberzeugen.

Insbesondere bei der Atmosphire leiste-
ten die Mannen um Paul Cuisset und Phi-
lippe Chastel in Sachen Operation Stealth
aber ganze Arbeit: Der logisch und
packend durchgezogene Spionagethriller
glanzt durch flott animierte, wenn auch

mittlerweile etwas blal wirkende Grafi-
ken, realistische Gerdusche, feine Riitsel
und iiber das ganze Spiel verstreute Ac-
tioneinlagen. Dabei stehen typische Ge-
heimdiensttitigkeiten wie Tauchginge
und Jetski-Jagden genauso auf der Tages-
ordnung wie verzwickte Labyrinthknobe-
leien, in denen man fiir die unbegrenzte
Anzahl von Speicherstanden auf separater
Diskette oder Festplatte dankbar ist. Dazu
kommen die unvermeidlichen High-
Tech-Spielzeuge, die der Spion von Welt
immer mit sich fiihrt: sdurespritzende Fiil-
ler, Koffer mit eingebautem PaBfilscher
oder der allzeit beliebte Mini-Raketen-
werfer in Zigarettenoptik. Nicht zuletzt
diese Verlade aller gingigen Genrekli-
schees sorgt fiir Heiterkeit und Motivati-
on bis zum finalen Showdown.

Moégen Stealthbomber heutzutage also
auch ganz anders aussehen, mag die Kon-
kurrenz grafisch und musikalisch jetzt
auch deutlich mehr zu bieten haben als
Delphines Drei-Disketten-Adventure —
Operation Stealth ist nach wie vor einen
Abstecher in die Karibik wert. Apropos
wert-voll: Auf der ,,Classic Collection: Ad-
venture” findet man die gesammelten Mei-
sterwerke der Franzosen, inklusive der bei-
den Actionadventures ,,Another World”
und . Flashback”. Wer diese Compilation
findet, sollte daher zugreifen, schon weil
mit einem Kickstart-Emulator auch AGA-
Rechner ihren Weg in den Geheimdienst
finden. Na, wie findet Ihr das? (mz)
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Eines der populiirsten, weil leistungsfiihigsten Terminalprogis
fiir den Amiga ist Term, das seit kurzem bereits in der Ver-
sion 4.6 im Netz zappelt. Und das gute Stiick gibt’s im

. Wwahrsten Sinne des Wortes geschenkt!

TERMINALPROGRAMME
UNTER DER LUPE:

TERM

Tatsidchlich handelt es sich hier um soge-
nannte ,,Giftware” (vollig ungiftig, denn
Gift sagt der Englander zu einem Ge-
schenk), fiir deren Nutzung der Autor Olaf
Barthel lediglich ein kleines Prisent von
seinem Wunschzettel in den Dokumenta-
tionsfiles verlangt. Zu beziehen ist das in

Auf die richtige Einstellung kommt es an

der Regel Lha-gepackte Programm in-
klusive besagter Anleitungen, zusitzlicher
Libraries, Ubertragungsprotokolle und
Tools aus diversen Mailboxen (z.B. ,,Kas-
sel” unter der Nummer 0561/57 19 66); es
schlummert aber auch auf verschiedensten
Schillerscheiben wie denen der ,,Meeting
Pears” oder der ,,AmiNet”-Reihe. Abge-
sehen von der Tatsache, da3 der Rechner
dafiir mindestens iiber Kickstart 2.04 ver-
fiigen muB, sind eine Festplatte, 2 MB
RAM und am besten gleich eine 68020-
CPU Voraussetzung fiir ziigiges Arbeiten
— dariiber hinaus gibt es noch eine spezi-
elle Version fiir Turbo-Amigas.

Nach dem Entpacken und Starten miissen
zunéichst die Einstellungen zur Anpassung
an Rechner und Datenschaufel vorge-
nommen werden. Das Konfigurations-
menii bietet dazu zwar Optionen ohne
Ende, Einsteigern geniigen jedoch kleine
Anderungen, um Online gehen zu kénnen
— optimieren kann man ja spiter immer

noch. Besitzer eines modernen Highspeed-
Modems setzen die Baudrate fiir einen un-
beschleunigten Amiga auf 19.200 bps,
Turbofreundinnen verkraften bis zu 57.600
bps. Dieser Wert bezieht sich iibrigens
nicht auf die tatsiichliche Ubertragungs-
rate, sondern die Geschwindigkeit der se-
riellen Schnittstelle. Damit
nach dem Login kein Zei-
chensalat auf dem Screen auf-
taucht und vor allem die Um-
laute korrekt dargestellt wer-
den, wihlt man einen
8-Farben-Screen, die ANSI-
Emulation fiir die Farbdarstel-
lung sowie bei den Einstellun-
gen der Terminalemulation den
IBM-Zeichensatz als Terminal-
text. Und schon kann mit
Latdp” fiir das Puls- bzw.

,-atdt” fiir das Tonwahlverfah-
ren und der entsprechenden
Nummer die erste Mailbox an-
gewihlt werden.

Diese Tipparbeit erspart ein Eintrag ins di-
gitale Telefonbuch, und in Sachen Kom-
fort hat Term noch etliches mehr zu bie-

ten. So {ibernehmen Auto-Login-Scripts
lastige Formalitdten wie die Angabe von
Username und PaBwort, dank ARexx-
Schnittstelle kénnen auch wesentlich kom-
plexere Abldufe automatisiert werden.
Und eine Unterstiitzung der ,,Locale.lib-
rary” sorgt fiir komplett deutsche Meniis.
Helpfunktion, die Méglichkeit, Funkti-
onstasten mehrfach mit Makros zu bele-
gen, sowie ein Gebiihrenzidhler fehlen
ebenfalls nicht — Surferherz, was willst du
mehr?

Nun, vielleicht ein Gegenstiick fiir kleinere
..Freundinnen”? Sollt Thr haben, denn in
der nichsten Ausgabe stellen wir das nicht
ganz so flexible, aber in puncto Hardware
anspruchslosere ,,NComm™ vor. (st)
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((364-Emulatoren gab und gibt es fiir den Amiga so einige,
bloB rundum iiberzeugen konnte bisher halt noch keiner.
Michael Kramer hat die Marktliicke entdeckt und will sie

\

>\nun mit preiswerter Verwandlungs-Software ausfiillen!

Der Gder im ANMIGA:

MAGICG

GRUNDSATILICHES

Vom Prozessor iiber die Grafik-Hardware
bis hin zum Betriebssystem werden die
C64-Innereien hier vom Amiga nachge-
ahmt, auf daB alte 8-Bit-Software sich
tatsdchlich im angestammten Computer
glaubt und nicht nur Abstiirze produziert.
Das softwaremiBige Nachbilden der 6502-
CPU, von Grafik-, Sound- und I/O-Chips
kostet jedoch viel Rechenpower, da jeder
CPU-Befehl, jeder Speicherzugriff, jedes
Pixel und jeder Ton vom Emulator ge-
checkt, ausgewertet und an die Gege-
benheiten des Amiga angepaBit werden
muf, damit die originale Prisentation er-
halten bleibt. Da der 64er fiir damalige
Verhiltnisse viele technische Schmankerl
auf Lager hatte, ist der komplexen Emu-
lation nur ein Amiga mit 68030-Turbo-
board gewachsen, wiewohl prinzipiell 2
MB RAM, eine 68020er-CPU und OS
2.04 geniigen.

INSTALLATION UND

HANDHABUNG

Der Emulator ist flink auf Festplatte ent-
packt und offeriert seinem User dann in ei-
nem Maus-Menii vielfiltige Einstellungen
- sei es beziiglich der Bild-Wiederholfre-
quenz, der Qualitit der Sound-Emulation

Spieleperlen aus alten 8-Bit-
Tagen: Fort Apocalypse
und Ghosts 'n Goblins

oder der Tastatur- und Stickabfrage; sogar
ein Software-Dauerfeuer ist zuschaltbar.
Man darf auBlerdem bei der Sprite-Kol-
lissionsabfrage tricksen, um sich so etwas
Erleichterung beim Gambling zu ver-
schaffen. Eine Riickkehr vom Emulati-
onsmodus in die Optionmeniis zwecks
Feinjustierung ist auch jederzeit moglich,
zudem ldBt sich der Status quo (und damit
praktisch ein C64-Spielstand) speichern.
Insgesamt lduft das Progi sehr stabil, ist
dank ausfiihrlicher Dokumentation leicht
zu bedienen und sehr kompatibel.

SOFTWARE - WOHER?

Ein etwas heikles Thema ist die Beschaf-
fung von Spieleperlen fiir den alten Com-
mo-Rechner. Theoretisch liefe sich zwar

mittels kurioser Basteleien der An-
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schluf3 einer 1541-Floppy und da-
mit die Ubertragung von Ori-
ginalsoft auf den Amiga realisie-
ren, doch bringt der nicht immer
ganz legale Stoff aus Mailboxen in
der Praxis die besseren Resultate:
Der Emulator kommt wegen der
fehlenden Kopierschutz- und
Schnellade-Techniken hier einfach
eher zurecht. Weil von den ein-
stigen Softwarehiusern kaum
mehr eines existiert oder noch fiir
den 64er produziert, ist hier ei-

-Einstellmenii =

YIME 2

kAkhk

> WEAPON

- —

gentlich auch nicht mehr mit juristischen
Konsequenzen zu rechnen, trotzdem miis-
sen wir natiirlich offiziell abraten. Auch
wenn z.B. im Internet ehemals kommerzi-
elle 64er-Spiele zuhauf lagem...

Nicht zuletzt deshalb, weil das MagiC64
u.a. das populire POO-Format des be-
kannten DOSen-Progis ,,C64S” unter-
stiitzt, 146t es den Brotkasten zehn Jahre
nach seiner Bliitezeit wieder aufleben:
Spiele wie ,Nemesis”, ,,Zeppelin” oder
»Spelunker” beweisen, daB damals
tatsichlich noch mehr Innovation das An-
gebot beherrschte — aber aus heutiger Sicht
auch, daf} seinerzeit ebenfalls nur mit Was-
ser gekocht wurde. (rl)

¢ INFO & BEZUG

Eingeschrinkte PD-Demo auf der
Begleit-CD zum Multimedia Joker
5/96; Vollversion fiir 40,— DM bei:

Michael Kramer
Im Hirschfeld 28
D-52222 Stolberg

e-mail: Gl
michael_kramer@ac-copy.com

SCORE 000600
TOP 015600




Als zwei US-Computerspe-
zialisten 1978 in Teheran ge-
fangengenommen werden, en-
gagiert ihr BoB Perot zwecks
Befreiung den pensionierten
Colonel Simons... ,,Auf den
Schwingen des Adlers” (mit
Burt Lancaster) am 1. Mai um
21.50 Uhr auf Kabel 1 beruht
auf einer wahren Begebenheit;
der erste Teil ist bereits am
Vortag zur gleichen Zeit zu
sehen.

,»Bim Bam Bino”, ebenfalls
auf Kabel 1, meldet sich mit
dem Special ,,Computer &
Technik” am 2. Mai um 10.25
Uhr aus Urmels Filmstudio.

Wer ,,Technik als Hobby” hat,
kann am 6. Mai um 9.30 Uhr
im Bayerischen Fernsehen
kreatives Fotografieren ken-
nenlernen. Am 10. Mai um
13.35 Uhr stehen dann Foto-
grafie und Holografie im Mit-
telpunkt der ,,Hobbythek”.

Ein Satellit kollidiert mit ei-
nem UFO, das daraufhin not-
landen muB und von der
NASA zur ,,Geheimsache
Hangar 18” erklirt wird. Die
Schuld an der Zerstérung des
Satelliten gibt man den beiden
Astronauten, die nun eigene
Nachforschungen anstellen.
Der ebenso spannende wie
tricktechnisch  bemerkens-
werte SF-Krimi ist am 10.
Mai um 0.00 Uhr auf Sat 1 zu
sehen.

Uber High-Tech an der Saale
berichtet 3Sat am 18. Mai um
18 Uhr in der ,,Reportage aus
der Zeiss-Stadt Jena”.

Von der Luft- und Raumfahrt-
messe in Berlin kommt am 20.
Mai um 20.15 Uhr auf 3Sat
die Space-Show ,,Countdown
— Einmal Weltall und zuriick™.
Im Ambiente einer Mond-
landschaft gibt’s u.a. Talks mit
Astronauten und Infos iiber das
Raumlabor ,,Columbus”.

In ,Neues... der Anwender-
kurs” auf 3Sat geht es jeweils
um 14 Uhr am 4. Mai um
»Windows Explorer”, am 11.
Mai um Systemsteuerung, am
18. Mai um Installation und
Drucken und am 25. Mai dann
um absolute und relative Be-
ziige, Wenn und Summen-
Wenn sowie Autoformat.

»IM — das Technikmagazin”
im Bayerischen Fernsehen ist
am 5. Mai um 13.10 Uhr
Schadstoffen auf der Spur. Vor-
gestellt werden u.a. modernste
Nachweismethoden mit High-
Tech-Analysegeriten.

Der ,Computer-Treff” im
Bayerischen Fernsehen ist am
6. Mai um 15.15 Uhr geoffnet,
wiederholt wird am 7. Mai um
9.30 Uhr.

»Neues... das Computerma-
gazin” kommt am 6. Mai um
21.30 Uhr von 3Sat.

Am 12. Mai um 12.45 Uhr
geht es im Jugend- und Tech-
nikmagazin des Bayerischen
Fernsehens wieder ,.Clip &
Claro” zu.

Weiter geht’s am 13. Mai um
21.30 Uhr auf 3Sat mit dem
Technikmagazin ,,HITEC”.

Am 20. Mai ist um 21.30 Uhr
..Neues. .. die Computershow™
auf 3Sat angesagt; die Wie-
derholung ist tags darauf um
13 Uhr zu sehen.

Am 4. Mai um 10.15 Uhr te-
stet Andreas Vohwinkel in sei-
ner ,,Computer Corner” auf der
Ruhrwelle wieder die neueste
Software — die es natiirlich
auch zu gewinnen gibt.

Am 6. Mai gibt es bei Radio
Diisselwelle um 17 Uhr ,,Bit
fiir Bit” neueste Infos iiber die
Rechenknechte.

Am 13. Mai um 11.35 Uhr
geht es im aktuellen Magazin
.»Podium” auf Deutsche-Wel-
le-Radio um die Computer-
Wellt.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
offnet ,,Der kleine Computer”
von Radio ffn die Trickkiste
fiir Anwender.

,.Chipsfrisch” kommen immer
montags um 17 Uhr von Ra-
dio Hamburg die Bits iiber
den Ather.

Bei Radio Mainwelle trifft

man sich ebenfalls montags,
aber um 17.40 Uhr, in der
,»Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin .,Fatal Digital”
auf Bayern 2 im Jugendpro-
gramm ,Ziindfunk” neuen
Ziindstoff fiir Freaks.

Kurze Tapes zum Thema
Computer werden jeden Mitt-
woch ab 15.40 Uhr unter der
Rubrik ,.High Tech” von Info-
Radio (Gemeinschaftspro-
gramm von SFB und ORB)
ausgestrahlt.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
werden jeweils am letzten
Mittwoch des Monats um 19
Uhr in der Sendereiche ,,Club
on-line” auf NDR 2 vorge-
stellt.

Den Point-Computerspiel-Tip
gibt es jeden Donnerstag ab
18 Uhr von SDR 3.

Guter Rat ist nicht teuer, holt
man ihn sich samstags auf
WDR 5 ab 10.45 Uhr im ,,Rat-
geber Computer”.

Die Sendereiche , Forschung
aktuell” im Deutschlandfunk
bringt jeden Samstag ab 16.30
Uhr ein Computer-Special.
(Barbara Grohman)
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'DIE WEL DEVOMP TERSPIELE .

Airbus A 320 2 (KD) 79.90 Banshee (DA) 39.90 m_ Wir fohren auch Importe aus Japan + USA
" Allen Breed 3D 2 (DA) * 69.90 Battletoads (DA) 29.90 y pary . Grundgerat + Pad 579.00
Black Viper (DA) 79.90 Bump'n Burn (DA) 19.90 nur solange Vorral reicht nur solange Vorrat reicht D! (KD) 99.90
Breathless (DA) §9.90  Chaos Engine (DA) 2090 Airbucks 1.2-1200 (KD) 1880 Lest Vikings (KD) 29.90  FIFA Soccer 96 (KD) 99.90
; [\ Caribbean Desaster (KD)*  59.90 Clockwiser (KE) 2990 Anstoss Data-1200 (KD) 29.80 Lure of Temptress (KD) 19.90  Myst (KD) 109.90
'1" Chaos Engine 2 (DA) * £9.80 69.90 Dennis (DA) 2900 Banshee - 1200 (DA) 2990 Manchester United Prem.L. (KD)  19.90 NBA Jam Tournament Ed, (DA)  99.90
% Coala(DA) 5980  Dragon Stone (DA) 2990 Beastlord (DA) 19.90 Marvins Marv.Adventure 1200 (DA) 19.80  SEGA Int. Victory Goal (DA} 109.90
Der Seelenturm (KD) 79.00 Elite 2 (KE) 39.90 Behind the Mean Arenas (DA) 19.90 SEGA Rally (DA) 109.90
i Dungeon Master 2 (KD) 89.90  Emerald Mines 1-3 (DA} 3490  Iron Gate (KD) 29.90 Micro Machines 1 (DA) 29.90  Vitua Cop+Pistole (DA) 149,90 Jf‘
:j Evils Doom (DA) * 79.90 Erben der Erde (KD) 5000 Beneath o Steel Sky (KD)29.90 Midwinter 2 (DA) 19.90 Virtual Fighter 2 (DA) 109.90
# Evolution (DA) * 69.90 Exile (DA) 5000 Blastar (DA) 19.90 Missiles over Xerion (DA) 19.90 Virtua Hang On (DA) 109.90
Exile (DA) 58.90  Fields of Glory (KD) 59.90 Bloodnet (DA) 19.90 Oidtmer (KD) 3990  Viua Racing (DA) 99.90
F 1 Pole Position (KD) * 9990 9990 Fire & Ice (DA) 29.90 be :m@a 5‘8?;]1 Sl gperat% 'nste;:; (DA) ]Ig.gg Wing Arms (DA} 99.90
4  Flight o.Amazone Queen (DA) 79.90 Gamers Gold Gran Slam (DA) 49.90 momania scar { ) _
N (Eenu'ﬁgt 1.5 MB) e Gamers Magazine (KE) 19.90  Brainman (DA) 29.90 Out to Lunch 1200 (DA) 19.90 PI-AYS Tlou —
Gloom 2 - CD (KE) 69.90 (+CD - Monattich NEU) Brian the Lion (DA) 14.90 Perihelion (DA) 19.90 Wir fohren auch Importe aus Japan + USA k
Gloom Data (KE) * 39.90 Gloom (KE) 4890 Bump'n Burn (DA) 29.90 Pinkie (DA) 19.90 Playstation Grundgerat 579.00 4
Gloom Deluxe (KE) 59.90 Guardian (KE) §9.90 Bumning Rubber 1200 (DA) 19.90 Police Quest 1 (DA} 1990  Control Pad 59.90 >
(Turbokarte erforderiich 2 Mb) Heimdall 2 (DA) 2090 Cadaver & Data (DA) 18.90 Police Quest 2 (DA) 19.90 Control Pad Wired 39.90
Hattrik-Ikarion (KD) 7980 79.90  Humans 1+Data (DA) 2880 Crystal Dragon (KD) 29.90 Police Quest 3 (DA) 1990  Sony Lenkrad 179.90
#  Hillsea Lido (KD) * 49.90 Impossible Mission 2025 (DA) 2980  DiGeneration 1200 (DA) 19.90 Populous 1 + Data (DA) 1990  Memory Card . 49.90
| Hugo (KD) * 69.90 James Pond 2 (DA) 29.90 Darkmere (KD) 29.90 Prime Mover (DA) 1490  Ne GeCon Joystick (DA) * 99.90 r
i Jaktar der Effenstein (KD)  49.90 James Pond 3 (DA) 4990 Death or Glary (KD) 29.90 Prince of Persia (DA) 1990  Scart Kabel fur lmr_m Spiele 44.90 r
(Festpiatte erforderlich) Lemmings 1 (DA} 39.90 Der Reeder (KD) 58.90 Pugasy (DA) 19.90 Alien Trilogy (KD) 109.90
Killing Grounds (DA) * §9.90 Lost Vikings (KE) 2490 DerReeder 1200 (KD) 59.90 Quest for Glory 1+2 (DA) je 1990  Alien Trilog y-lfSA (KE} 129.90
’ Konig der Lowen (DA) 69.90  Mean Arenas (DA) 1000  Dragonstone (KD) 29.90 Rally Championship (DA)14.90  Cybena (DA) 109.80
7 Mad News (KD) 59.90 PGA Euro Tour Golf (DA) 2490 Dreamweb 1200 (KD) 29.90 (ab Amiga 500+) Discworld (KD) . 8990
(Festplatte erforderich) Prey (DA) 69.90  Erben der Erde (KD) 49,90 Rally Championship 1200 (DA) 2990  Fade to Black (KD) 89.90
Mag!! (KD) 7990 79.90  Quik + Losung (KE) 19.90  Erben der Erde - 1200 (KD) 49.90 RAN Trainer (KD} 3990  FIFA Soccer 86 (KD) 89.90 k
| e NBAJam Tour Edition (DA) 89.90  Roadkill (KE) 5990 F 1 Grand Prix (DA) 39.90 Rings of Medusa Gold (KD) 2990  GT Racing-Japan (KE) 139.90
” Nemac 4 (DA) 49.90 Ryders Cup (DA) 2080  F 1 World Champion Edition (DA)  29.90 Rise of the Robots (DA) 2990  Krazy Ivan (DA) . 89.80 F
(2MB RAM erfordertich) Speris Legacy (DA) 69.90  (von Domark - tMb Chip Ram) (1MB Chip RAM-Festplatte) NBA Live 96 (DA) . 99.90 &
Odyssey (KE) 49.90 Super Skidmarks (KE) 4990 F 15 Strike Eagle 2 (DA) 19.90 Rise of the Robots 1200 (DA) 3990  Need for Speed (DA) 89.90
Pinball Mania (DA) 60.90 Super F 19 Stealth Fighter (DA) 19.90 Riskant (KD) 14.90 Panzer General-USA (KE) 9990
Pinball Obsession (KE} 59.90 Streetfighter 2 (DA)  69.90 F 117 Nighthawk (DA) 29.90 Second Samurai 1200 (DA) 1990  Primal Rage-USA (KE) 99.80
Pinball Prelude (DA) * 59.90 Theme Park (KD-engl Handbuch) 59.90 Fears 1200 (KE) 49.90 Sensible Golf (DA) 4990  Ridge Racer 2-Japan (KE) 149.90
Putty Squad (DA) 89.90  Zool 1 (DA) 19.90  Fields of Glory (KD) 2990  Sensible World Road Rash-USA (KE) 79.80
Roadkill (DA) 69.90 Fields of Glory 1200 (KD) 29.90 of Soccer 95/96 (DA)  49.90  Steetfighter Apha USA(KE) - 119.90 Y
Slamtilt (DA) 59.90 FuBball Total (KD) 2980  Shadow of the Beast 1 (KE) 1900  Tekken 2-Japan (KE) 1 -
Speris Legacy (DA) §9.90  Abandoned Places 1+2 (KD)je 1390  FuBball Total 1200 (KD) 29.90 Skeleton Krew 1200 (DA) 2990  Thunderhawk 2 (KD) 88.90
Soccer Stars 96 (KD) £9.90 Beneath a Steel Sky (KD) 1390  Gauntlet 3 (DA) 1990  Soccer Superstars+FuBball (DA)  19.90  ToShinDen2(DA) . 89.90
. (FIFA Soccer, Kick Off 3, Bloodnet (KD) 1300  Global Gladiators (DA) 19.90 Space Quest 1-3 (DA) je 1990  ToShin Den 2-Japan (KE) 149.80
‘k, Anstoss, Premiere Manager 3) Curse of Entchantia (KD) 1380  Globdule (DA) 14.90 Super Space Invaders (DA) 19.90 Jolal NBA IRJDS? e 113320
| Sperical Worlds (KD)*79.90 Der Seelenturm (KD) * 1390  Glicksrad (KD) 1490  Theatre of Death (DA) 19.90 m}"g\“‘”:" - (KE) s gg
Star Crusader (KD) 5990  Dresmweb (KD) 1390  Hanse-Die Expedition (KD) 4290  Theme Park (KD) Wogn VeIV e O
Super Tennis Champ. (KE) ~ 54.90 Dungeon Master 2 (KD) 1390 Heimdall 2 (KD) 29.90  Theme Park 1200 (KD) 19.90 w‘"“‘é.f ) e B 5560, -
Timekeeper (KD) * 49.90 Erben der Erde (KD) 1380  Help Charity (KE) 49.90 Tie Break Tennis (DA) 19.90 ¥ ing ;nman er 3 (KD)
Total Football (DA) * 8000  Frears (KD) 1980  (Sensible Soccer, Humans, Push Over, Top Gear 2 (DA) 29.90 -Com (KD) 89.90
Whales Vi 2(KD 7990 *8490  Goblins 1-3 (KD) J illsfar : notig ip
rigoeas o c(o a)um fiir CD 32) Heimdall 1+2 (KD) 1390 Hits for Six 6 (DA) 2990 UFO(KD) 39.90 j”::g gf::;f'gga 13‘33 .
Willy Lembke FuBball Man. (KD) 59.90  Innocent Until Caught 142 (KD)je 13.90  (Silent Service 2 + 5 Spiele) Uridium 2 (DA) 19.90 Ja . Chmniclle _)awsler e o N
(Player Manager 2) Indiana Jones 3+4 (KD) je 13.90 lcehockey Megaarts (DA) 29.90 Vision (KD) 19.90 v 9‘ Faton oiirn Bovster THES 1780
» World Golf (DA) * 69.90 Ishar 1-3 (KD) 2500 Impossible Mission - 1200 (DA) 29.90 Whizz (DA) 14.90 Mag c G??t s KDEE St " 2080
£ Worms (DA) 69.90 King's Quest 1-§ (KD) 2500 James Pond 3 - 1200 (DA) 19.90 (ab Amiga 500+) T ‘Bf) I)(E R
Xt-reme Racing (KE) 59.90  Legend 1+2 (KD) je 990 Jurassic Park - 1200 (DA) 19.90 Wonderdog (DA) 14.90 SW rek Tin Box (KE) ; :
Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00  Kick Off 3 Euro (DA) 1990 Zeewall (KD) 19gp  StarTrekNext Gen Booster (KE)  4.40 "
ZUBEHOR Lure of the Temptress (KD) 1390  Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 3990  Zeppelin Gold Edition (KD) 3990  Star Trek Next Gen. Starter (KE)  12.90 -
Compelition Pro Star 39.90 Might & Magic 3 (KD) 1390  Knights of the Sky (DA) 1990  Zool 2 (DA) 1990  Star REK*N‘G- Alt. Uni.(KE) 440
Competition Pro Star Mini  29.90 Monkey Island 1+2 (KD) 1390 lamy1(DA) 1990  Zool 2 1200 (DA) 2990  Star Wars - Starter (KE) 12.90 #
Joypad CD 32 Hony Bee 19.90 Schwarzes Auge 1 (KD) 2495 Lamy2(DA) 19.90 . WICHTIG (KD) KOMPLETT DEUTSCH
3 Joypad Techno Plus 19.90 Simon the Sorcerer (KD) 1390 Lamy 3(DA) 19.90 Bitte geben Sie bei der Bestellung von (DA) DT. ANLEITUNG =
Mouse Techno Plus 29.90 Universe (KD) 1390 Lemmings 2 (DA) 19.90  Sonderangeboten einen oder mehrere (KE) KOMPLETT ENGLISCH 3
% Portverlangerung 990 Bitte fragen Sie nach unseren taglichen Logical (DA) 590 Ersatzwuns:l]a an, da viele Spiele (*) NOCH NICHT LIEFERBAR
Scart Kabel 14.90 Neuzugangen Lollypop (DA) 49.90 Restposten sind Il VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
| I.ITZ §S‘l’ LLUN '
| Da geht Post ab....
; 4 OS500er O1200er OCD 32 1
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS Il ol gz:;"s"f';':i’ DM (I
|| OKATALOG KOSTEN OVORKASSE/SCHECK: 6 DM |
i fast 120 Seiten voller LOS OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM
I | Spielbeschreibungen & Tips | nur gegen Vorkasse, postbar |
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Biete

Hardware

Supra RAM 4 MB (- 8 MB) A2000 nur 200,-, Alf

Controller + 60 MB Festpl., formatiert auf Kick
2.0 nur 100,-, SVGA-Karte 1 MB RAM 60,-.
Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

A2000, 3 MB, WB 1.3 + 2.0, 2 HDs, CD-ROM
4x, SCSI, 2 Miuse, Sampler, Midi, Akt. Boxen,
viel Orig.-Softw. wie: Ami-Write, Oktamed 5, D-
Paint AGA, Aminet Sets 142, Er. d. Erde, VB
1500,-. Markus Stuetten, Masurenstr. 2, 42899
Remscheid

486 DX2/66, 8 MB RAM, 128 KB Cache, 260
MB HD, Monitor, Big Tower, Win 95, Grafik-
karte, 4fach CD-ROM, Boxen, Soundblaster 16
& Spiele fiir 1700 DM! 089/7691345

Verk. CD32 + Joypad + ¢ CDs z.B. Subwar
2050, Clou, Prey, WC, Diggers, Lotus 1-3, Os-

car.. (_:mﬂ_DM. 0. 380 Fr. Tel/Fax:
[SLhW 12) 0041 56 401 40 94

Verkaufe Amiga 2000 mit 3 MB RAM fiir 400
DM, 100 % OK. Tel.: 05304/3175 (Nicolas)

Verkaufe Amiga 500, Monitor 10848, Festplatte,
Alfa Power 52 MB, 3 MB, Farbdrucker Star LC
200, 2. Laufwerk, ca. 50 Originale, VHB 1000,-.
Tel.: 07129/60364

Super Angebot A1200 mit 340 MB HD, VGA
Monitor M 14385, Turbokarte Blizzard 1220/4
mit 6 MB und 28 MHz, viel Software und Litera-
tur, VB 1600.-. Florian Heimke, Feldchenstr. 26,
63743 Aschaffenburg

Amiga 500 mit Bildschirm und Drucker, Action
Replay, 2. Laufwerk, 2,3 MB RAM, iiber 15 Ori-
ginalspiele, iiber 100 Leerdisketten, Trackball
und vieles mehr, sehr billig. Fax: 06682/8643

CD32 + Monitor + 2 Pads + Mouse + Joystick +
11 CDs z.B. Worms, Alien Breed 3D, Roadkill.
Orig.-Verp., NP ca. 1300 DM fiir 650 DM. Tel.:
05152/52198

Verk. komplettes A500+ System m. Tisch u.
Verkabelung: Monitor, CD-ROM, 30 MB HD, 2
MB RAM, 1 externes LW, Farbdrucker, gut er-
halten. Preis: VB. Tel.: 05308/2777

Verk. A600, 2 MB, 250 MB HD, Monitor 10858,
Orig. Spiele, Zubehor, Handbiicher. Preis 900
DM. 0201/237034 bei Kevin

Verkaufe CD32 + 30 Spiele + 2 Joypads, VB
DM 1.000,-. Tel.: 02202/43441 ab 18 Uhr

A500/23 MB + 130 MB HD + 2. LW + 20 Origi-
nale: UFO, Civ., Col., HL, K240 + Fl. of AQ,
Disks, 2 Joyst., HF Mod. + Maus + GW-Monitor
ctc. VB 1000,-. Tel.: 07931/41566 (Tim)

Verk. A2000 4 MB, 127 HD, 6803() Turbo 1.3
2,1, Maus, Joystick, 2 Int. Laufw,, 1 ext., Origi-
nale z.B. Final Con, D-Paint, Siedler uvm. 1500
DM. 07573/5799 ab 18.00

A1200 + Extras, Laufwerk, 2 Joypads, Maus, Be-
nutzer-Hand-Buch, viele Spiele, 20 Amiga Joker

Steinebachs
Hard- und Soft-
ware!

24 Stunden erreichbar

Amiga und PCs aller Art neu
und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 340, 730, 850, 1.2 GIG)
Drucker, sonstige Teile auch auf
Anfrage!

Monitore, Amiga 500, 600, 1200,
2000, 3000, 4000, Software, TV-M,
Zubehor vorhanden!
(Keine Versandkosten!)
Tel.: 02624/945177

fiir nur 650 DM. Tel.: 02102/475361 ab 16 Uhr
Verk. Amiga 4000-Tower/040/6, 1 GB-Festplatte
inkl. Scala MM 300+7, weitere Titel + 1 Jahr Ga-
rantie! Angebote bitte an 052/2029277, Schweiz

2 AS500 mit Festplatte & | MB-Uhr mit allen Ex-
tras und Farbmonitor und Compitisch und mehr.
Ebenfalls 400 Disketien, alles Originale und viel
Literatur fiir 1250,- DM VB, Tel.: 02597/5179

Verk. A500 + Kick 1.3 2.0, 2 MB, Sticks, Mouse,
Biicher f. 400,- DM, Monitor f. 250,- DM, TV
Modul 40 DM, X-Copy Tools 55 DM sowie 100
Marken-Disks 40 DM, auBerdem 50 Orig.-Spiele
zu verk. Tel.: 0364 1/444469 (Karsten)

CD32 + Garantie + Spiele, Workbench 3.0, Os-
car/Diggers, W. Commander, Dangerous Street,

Microcosm, Power-Games, Banshcc 250 DM

VB. Tel.: 04747/364 ab 16.00

Verschenke! Doch nicht! M-Tec
030/28+881/16+ MMV mit Garantie bis Juni 250
DM. Das Amos-Buch 30 DM, Das grofle Amiga-
Buch 30 DM. Tel.: 02461/930234 Gregor

A4000, A3000, A1200, AS00 einzeln oder als
Komplettlosung, versch. Monitore, FP, Speicher,
Controller, Flickerfixer, Laufwerke, A-Max [I
(Mac-Emulator). Tel.: 09727/5487

A500, 1 MB, TV-Modulator, 2. LW, 1 Joystick,
1 Mouse, 110 Leerdisks, 13 Originale z.B. Sied-
ler, Pizza Con., Colonization, VB 900 DM.
0463971376 16-17 Uhr

Verkaufe S d: ler Technosc lturbo 2 85

DM. Verkaufe M- :k 68030 Turbokarte fiir alle

A1200 28 MHz, Co-Pro,, Uhr, MMU OMB

RAM neuw. 160 DM. Tel.: 06106/75867
Em————

A1200, HD 40, Monitor, Farbdrucker + viele
Spiele z.B. Biing, Dungeon Master 2, VB 800
DM. Tel.: 07931/3589 ab 18 Uhr

CD32, Tast., Joyp., Mouse, 14 CDs (Speris L.,
Netw. uvm.) fir 350 DM oder Tausch geg.
1200er. Zahle drauf! L. Keller, Marlistr. 77,
23566 Liibeck. Angebote nur schriftl,

1 CD32 + Brian the Lion, Flink, Heimdall 2,
Microcosm, Superfrog, Der Clou, Bubba'n’Stix,
Ultimate Body Blows, Banshee, Rise of the Ro-
bots, Super Skidmarks, Disposable Hero, Jungle
Strike, Shadow Fighter, Skeleton Krew, Univer-
se, Pinball Hlusions, kompleut fiir 700 DM + 2
Joypads. Tel.: 0374684070

Verk. A500, 2. Laufwerk, schr viel Zubehor,
VHB 650 DM. Tel: 04442/73126, Tel.
0172/5319400. Anruf lohnt!

Verkaufe 2,5" Festplatte 170 MB und M-Tec
68020/28 MHz + 4 MB RAM m. Garantie. Tel.:
(0041) (0) 61 701 62 77, Martin Schenk, Reben-
weg 16, CH - 4143 Dornach

AS500, | MB Speicher, | ext. Laufwerk, Joystick,
Orig. Spiele, alles zusammen VB 150 DM. Tel.:
05322/4241

0,5 MB Speichererw. fiir A500, 20 DM, | ext.
Laufwerk S0 DM. Tel.: 05322/1229

Verkaufe A1200 + 260 MB, Monitor 114388,
Trackball, Maus, 3 Joysticks, 20 Spiele z.B.
UFO, Fears, Siedler. Preis nach VB. Tel.:
030/4276055 nach 20.00 Uhr

Verk. A1200 im Big Tower, 10 MB RAM BIi-
zzard 1230/50 MMU/Picasso II Grafikkarte, 540

B HD, Monitor 053.1, Max 097.5. Tel.:
0461/43141 ab 18.00

Amiga 1200, 6 MB, 28 MHz, 260 MB HD, 3
Joyst., 38 Toporig. (z.B. Coloniz., BMH, Fears),
200 Disketten, Demos u. Boxen. Desktop Dyna.
2 Jahre - AJ / A, Games. VB 1500,-. Tel.:
05921/36328

Verk. CD32-Tastatur unbenutzt 75 DM, Jungle
Strike 39 DM, alles 100% ok. Anfragen: Nico
Hiihne, Waldstr. 32, 04651 Bad Lausick

A1200, 250 MB + Monitor 1942, 2 Jahre alt,
viele orig. Software + Lektiire, kaum benutzt, NP
3500.- fiir 1000,-. 0214/45941

Verk. A4000/30 o. 40, A1200, A3000, A500, in-
dividuell konfigurierbar (Speicher, FP, Zubehor),
Monitore Multiscan o. RGB (EIZO, 1084), Gra-
fikkarten, SCSI-Controller, CD-ROMs, verschie-
dene Software z.B. Street Fighter, Siedler, Skid-
marks. Tel.: 09727/5487

Verkaufe A1200 mit Zweitlaufwerk, Monitor
und 120 MB Fesiplatte, sowie Maus u. 5 Joy-
slicks. Mit dabei sind ca. 30 Originalspiele wie:
Die Siedler, Battle Isle, Death or Glory usw. VB
1200 DM. Meldet Euch telefonisch unter
02558/7319 ab 17.00 Uhr abends.

Verk. fiir A1200: 540 MB HD, 3.5 Zoll, komplet
anschluBfertig, Anleitung, 240,-, Turbokarte 28
MHz, 1 MB RAM, 68882 FP 0,-, 1 MB RS/2
Simm-Modul 45,-, Pinball Illusions 35,-, Trolls
AGA 10,-, Kickstart 1.3 Emulator 5,-. Tel.:
04542/86443

Verkaufe A2000 mit 1 MB Chip RAM in PC-To-

wer mit: VGA-Video-Karte zum AnschluB an

VGA-Monitor; SCSI-Karte mit 2 MB Fast-RAM,
530 MB SCSI-HD und 2fach SCSI-CD-ROM;
AT-Karte mit 202 MB AT-HD; 1.3 und 3.1 ROM
und WB; 386er PC-Bridgeboard mit 387 Copro-
zessor, 640 KB und 4 MB RAM bestiickt; VGA-
Grafikkarte 1 MB; SB 16; 770 KB und 1.44 MB
Laufwerk; Parallel- und Sericll-Schnitstelle; 520
MB AT-HD; d4fach AT-CD-ROM; verschiedene
Anwendungen und Spiele. Sofort einsatzbereit
fiir zusammen 3500,- DM oder ggf. einzeln auf
Anfrage. A500-Board; 1,5 MB Speichererweite-
rung;  AS570 CD-ROM auf Anfrage. Tel.:
036]:".'2426] (Mo-Fr 10-18 Uhr)

A600, 2 MB RAM, 40 MB HD, Kick 1.3 + 2.0,
Mon. 108458, Drucker, 2. LW, Maus + Joyst., 67
Orig.-Spiele, 5 Disk-Boxen mit 355 Leerdisks +
Zubehbr. Tel.: 02528/3601, DM 1.400,-

Verk. CD32 + 10 Topgames z.B. Rise of the Ro-
bots, Wing Commander, Microcosm, Pinball II-
lusions, Pinball Dreams, Guardian, Sim City, 500
DM VHB. Tel.: 03435620751

AS500 mit super Software! RAM-Erweiterung auf
1 MB, TV-Mod. (an Fernseher anschlieBbar),
Maus, Sound-Chinchkabel, Textverarbeitung,
Grafikprogr., Musikpr.,, CAD Software, DTP
Softw., Synthesizer, Videodesigner, Landscape
3D, Einsteigerbuch, Basicbuch mit Disk, Joy-
stick, 10 Originalspiele, Leerdisks, fiir hammer-
harte 350,- DM. Tel.: 07052/17232, Achim ver-
langen

Verk. A1200 mit CD-ROM HD 80, 2. Laufwerk,
Software. Tel.: 04262/8391, Fax 04262/8391 ab
14 Uhr, VB 850,-

A1200 + Monitor + 850 HD + Blizzard 1230/4
MB + CD-ROM + Zubehor gegen Gebot ab 1200
DM. Tel.: 07307/33106

AS500, | MB, Maus, Kick + WB 1.3/2.0, U.-Plati-
ne, 25 Orig.-Spiele, 25 PD, 50 Leerdisks, Biicher
f. 300,- DM. R. Nowak, Kltzerstr. 18 B, 01587
Riesa

A500-Speichererw. + 2 LW + Philips Farbmoni-
tor CD11342 mit Boxen, Joys, Maus, Software u.
Biichern im la Zustand fiir VB 530,- DM. Tel.:
0561/64106 Kassel

Suche

Hardware

Suche dringend Harddisk zw. 40 und 60 MB mit
Controller fiir Amiga 500 Plus. Tel:
03381/661769 Holger.

Suche fiir AS00 Turboboard 68020 oder 68030
mit RAM 1-4 MB. Verkaufe Originale! Tel.:
0043/222/5040350, nur an Wochenenden, Rene
verlangen.

Biing, Reeder, A. Queen, Mad News, Hol. Pict.,
Carribean Desaster je 49,-, Erben d. E., Dog (FP)
+ Mis. D. je 40,-, UFO AGA, Riisselsheim AGA,
Elvira 2, Death Knights of Krynn je 30,-, Steel
Sky, Simon the S., Burntime, Dreamweb, Auf-
schwung Ost, Isha.r Xenon 2, Prujzlylz Hexuma,
Skidm. 2, Data, Goal, KGB je 15 - 25.-. Tel.:
08225/1038 (Thorsten)

Verk. Computerspiele, alte u. neue. A500-A1200
(ca. 50 Stiick), CD32 -Spiele. Maxon Cin. 4D,
Brilliance 2.0, Preis VB. Tel.: 05171/72602, 6f-
ters versuchen.

Verkaufe: Citadel 35,-, X-Teme Racing 30,-, Mr.

Nuiz 25.-, Links 15,-, Tornado 15,-. Preise VB.
Tel.: 09549/8866

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch
weitere Mitspieler. Spielanleitung und insgesamt
2 Freiziige KOSTENLOS und UNVERBIND-
LICH zum Testen! Nur anfordern! Bei B. Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verkaufe fiir AGA: Sim City 2000 50 DM, Der
Clou 40 DM. Fiir ECS: Lemmings 2 25 DM, Die
Schicksalsklinge 20 DM, Sim Ant 20 DM. Hard-
ware: 1/2 MBPSZ 40/70 DM. 05231/32131

Verkaufe Originale: Amazon Queen 50 DM, Bre-
athless 50 DM, Sensible World of Soccer 95-96
40 DM, Reunion 30 DM. Tel.: 02331/58372

Verkaufe Amiga-Originale: Die Siedler, AnstoB,
AnstoB World Cup je 30 DM, Skidmarks 2 25
DM, Larry 3, F | Grand Prix, Super Cars 2, Indy
8; Skidmarks je 20 DM, Emerald Mine 1,2,3 je
10 DM, externes Laufwerk 80 DM. Heike Doerr,
Aufkirchner Str. 1, 91550 Dinkelsbiihl

- Verkaufe - Verkaufe - Software Fiir Amiga &
PC! - Kopierstationen fiir SNES - Tel.:
0172/5276591

Biete A500: Beneath a Steel Sky, Simon, Dark-
mere, Mr. Nutz, Bubba'n"Stix, Ambermoon, EoB
I und 2, Might and Magic 3, Perihelion, Pool
Darkness jeweils 30 DM. Simon Kecker, Glucj-
str. 9, 40789 Monheim

Biete 3 Originale fiir Amiga 500 u, 1200; Worms
43 DM, Colonization 30 DM u. Software Mana-
ger 20 DM, originalverp. mit Handbuch, 100%
ok. Tel.: 03943/45812

Verk. Amiga-Games: z.B. Breathless 40 DM,
AB3D 40 DM, Fears 35 DM, Biing 40 DM,
Skidmarks 2 35 DM, Pinball Mania 35 DM, Indy
4 35 DM, Tel.: 02166/81304 (bis 22)

Ca. 80 Spiele z.B. BAT, Whales Vo. 2, EoB 142,
Black Crypt, CSB, Elfmania, Mercenary 143,
Dragonstone, Indy 344, Traders, A-Train, BoB,
Populous, Ork. Tel.: 02661/40338

Fantasies 15 DM, Turrican 3 20 DM, Rise of Ro-
bots CD 15 DM, AnstoB AGA 30 DM, Seek &
Destroy 15 DM. Tel.. 03641/333517;
hu]:i:!fww.w.uni-jena.defqis oder giserz.uni-je-
na.de

Verkaufe fiir Amiga: Satan und Newzealand
Story fiir je 10 DM. Legends of Valour 45 DM.
European Champions 5 DM. Tel.: 02772/55279

Verkaufe Amiga Originale: Der Patrizier, Indiana
Jones 4, Monkey 2, Popolous 2, Fire and Ice,
Worms, Bundesliga Manager 3, Civilization,
Dynablaster, Lemmings 2, Another World, A-
Train etc. Liste gegen 2,- DM RP. Ole Branden-
burg, Heerstr. B3 b, 14055 Berlin, Tel:
03073041503

Amiga Games z.B. Heimdall 2, Maniac Mansion,
Ashes o. Empire, Eye of Storm, D-Generation,
Space Crusade, Their Finest Hour, Lure of
Temptress, Wing Com. 02661/8137

Biete Amiga-Software: PD-Games, Szene-De-
mos usw. | DM Riickporto beilegen (Briefmar-
ke). Schreibt an: Schmiilling, Purweider Winkel
66, 52070 Aachen

- Verkaufe - Verkaufe - Software fir Amiga &
PC! - Kopierstationen fiir SNES - Tel.:
0172/5276591

Verk. Amiga Games: z.B. Elite 2 20 DM, Soft-
ware Manager 20 DM, Monkey 2 20 DM, Money
1 15 DM, Loom 20 DM u.a. Tel.: 02166/81304
(bis 22)

CD Alfred Chicken, Erben der Erde, James Pond
2, Fields of Glory, Sen. Soccer, Battle Toads u.a..
Tausche auch z.B. Simon t. 8. Tel.: 02406/2386

Bicte Dune 2, Lemmings 2 je 30 DM: Siedler,
Reunion je 40 DM; Willy Beamish, Theme Park
AGA je 50 DM; Mad News 60 DM; Biing! AGA
70 DM. Tel.: 03981/714256

Amiga 500 Orig.: Paint de Luxe 3, The Untouch-
ables, Jack Nicklaus Golf, Populous, Siegfr. An-
tivirus + Hardware TV Modulator Philips DM
15,- bis 45,-. Tel.: 0202/604383 ab 19 Uhr

Amiga 500 Orig.: Loom, Wrath of Demon, Lure
of Temptress, Knights of Crystallion, Conquest
of Camelot, Maupiti Island, Cruise for a Corpse
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(u.a.) je DM 30.,-. Tel.: 0202/604383 ab 19 Uhr
Biete Amiga-Sofiware: PD-Games, Szene-De-
mos usw. | DM Riickporto beilegen (Briefmar-
ke). Schreibt an: Schmiilling, Purweider Winkel
66, 52070 Aachen

Supertolle Spiele fiir AS00 billig zu verk. (1 MB)
z.B. Simon tS. di, Lure of the Temptress je 20
DM, Elfmania, Zool je 15 DM uwv.m. Tel:
05481/6898 (Bjorn)

Verkaufe Amiga-Originale, jedes 20,- DM. Arca-
de Pool, Yo Joe, T2, Conquestador, Budokan, Hu-
mans, Dracula, Vroom, MiG-29, F16, Rebel Ra-
cer. Tel.: 034955/20673, Christian.

Verkaufe Amiga-Originale, jedes 20,- DM. ltaly
90, Historyline, Campaign, B17, Nascar Challen-
ge, Cross Check-Eishockey, It c.f.t. Desernt. Tel.:
034955/20673, Christian.

Originale fiir A500: Zeppelin sowic die Klassiker
Superst. Ice Hockey, Holiday Maker, St. d.
Lowen. Preis VS. Tel.: 030/3635626

Amiga-Orig. Universe, The Box, Bubba'n Sux
DM 30,-, Biing DM 40,-, Ruff n"Tumble, Hexu-
ma, KGB, Sens. Soccer ua. DM 20, Tel:
06104/66233 biter probieren.

Verkaufe/tausche 100% Originale: AnstoB, Colo-
nization, UFO, Rise of the Robots. (Suche A500-
Speichererweiterung  od.  Turbo-Karte.) Tel.:
03723/711895

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch wei-
tere Milglieder. Spielanleitung und insgesamt 2
Freiziige KOSTENLOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordem! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Suche
Software

Dringend! Bard's Tale Con. Kit, Caveman, Lym-
pics, 1869, Oldtimer, Riisselsheim, Der Clou, Pi-
zza Con., Body Blows. Gal., Arabian Nights, Le-
gend, Universe, Patrizier, Darkseed, Moonstone,
Schatz im Silbersee, Software M., Apocalypse,
Heart of China, Rise o.t. Dragon, Nebulus 2, To
Be on Top, Aquatic G., Wonderland, Leg. o.
Valour. Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

Hilfe! Disk 1 + 2 von Hollywood Pictures defekt.
Wer schickt mir Sicherheitskopien? Zahle bis zu
5,- DM. Michael Brosowski, Bunsenstr. 14, 46147
Oberhausen

Brion the Lion Amiga Disk 1,
Tel.: 040/6720311

2, 3. Psynosis 1994,

Suche fiir Amiga: Bundesliga Manager 2.0 und
Wintergames. AuBerdem suche ich die Komplett-
losung von Dune 2. Stefan Meinelt, Kirchberg
205, 06536 Breitungen

Suche Dragons Lair | und 3. Zahle sehr gut. Habe
2 MB. Tel.: 08652/69240 abends.

Suche die Spicle Mega lo Mania, Wild West
World, Oil Imperium, Battle Isle 1+11, Wings fiir
AS500. Tel.: 035842/26600 Mittwoch ab 16 Uhr,
nach Holger fragen.

Suche dringend! Champ. o. Krynn, Dark Queen o.
Krynn, Secret ot Sil. Blades, Curse o Azore
Bonds, Ultima V. Tel.: 03381/708133 nach 18.00
Uhr.

Suche Original: Dark Seed. Angebole Tel.:
069/4036-270 Thomas Schirmer von 9.00 - 16.00
Uhr

Suche Fears, Gloom Del., R. o. the R., Breathless,
Super Street Fighter 2 Turbo, Mad News, Disk |
v. Chiv. AGA. Tel.: 06081/14513

Suche fiir AS00: Simon the Sorcerer I, Printmaster
oder anderes  Grafikdruckprogramm.  Tel.:
06841/89796

Suche Anleitung f. Barttlehawks 1942, F 19,
Knights of the Sky sowie Das Game Their F
Hour. Tel. ab 18.00 Uhr 0211/246647

-Tauschborse

Suche: Magic-Antiquities. Rare Artifact: Cande-
labra of Tawnos, Tannos's Coffin, Urza's Miter.
Rare Green: Gaea's Avenger. Rare White: Argivi-
an Archaeologist. Magic Legend. Uncommon
Black: Evil Eke of Orms-By-Gore. Magic Dark
Rare Green: Tracker. Rare White: Preacher. Tel.:
0316/383728

Tausche Karten: Dark Force, Attak Pack, Spellfi-
re, Magic: DZ Li., Unli, Heimatliinder, Renainon-
ce. Am besten im Raum Koin (Bonn-Leverkusen).
Schreibt an: Robert Stoll, Lustheiderstr. 26, 51103
Koln. Schickt eine TC-Liste von Euch mit.

Biete Karten zu Magic, Dark Forces und Midde-
learth - The Wizards. Fordert cine Liste bei mir an.
Tausche auch Kartefakt Preislisten. Adresse: Kai
Schinkéthe, Am Rotlauber 11, 34513 Waldeck 2,
Tel.: 05623/5235

Suche Tauschpartner fUr Fantasy An Cards im
Raum Wuppertal (u.a. Ken Kelly, Keith Perkin-
sen, BR.OM. etc.). Henning Lindhoff, Germa-
nenstr. 14, 42275 Wuppertal oder Tel.:
0202/554619

Biete fir Dark Force Ingrimm-Geweihten, Held
(3/3/3), kann Erdbeben erzeugen. Suche dafiir
Praios-Geweihten. Wer auBerdem in meiner Niihe
wohnt und geme Dark Force spielt, kann sich mel-
den bei Bastian Eben, Elisenstr. 2, 07950 Triebes

Kontakte

Suche Tauschpartner fiir A500-Spiele. Angeboie
gilt stindig! Schreibt mit Liste an: Thomas Enel,
Schubertstr. 10, 38226 Salzgitter

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch wei-
tere Mitspieler. Spiclanleitung und insgesamt 2
Freiziige KOSTENLOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordern! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Suche Tauschpartner fiir A500 Games, Nur Leute
mit ehrlichen Absichten. AuBerdem Freaks zum
Erfahrungs- bzw. Problemaustausch. Hard & Hea-
vy. Sven Tobisch-Haupt, Samuel-Schmidt-Str. 6a,
96450 Coburg

Euroszene-Mail-Swap. Tausche Demos/PD/Mo-
dules und mehr, Contact: Exit, Postfach 58, 38842
Wemigerode

Suche Tauschpartner fiir Amiga- oder E
Ruft mich an oder schreibt mir: Christian
Reinickendorferstr. 106, 13347  Berlin, Tel.:
030/4617344

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch wei-
}Vlll\plE]E[ Spiclanleitung und insgesamt 2

zum Testen! Nur anfordern! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr, 6, 47239 Duisburg

Amiga-Club sucht noch Miiglieder. Infos gegen |
Leerdisk und 1 DM, Riickporto oder ruft einfach
an. Tel.: 039954/30555

Wir suchen fiir professionelle Spiele Programmie-
rer, Grafiker, Musiker und Storywriter. Demos an
XANTI, Boelckeweg 12, 49088 Osnabriick oder
Mailbox 0541/17664

kostet

Deine private Kleinanzeige
im Amiga Joker,
Einfach Coupon ausfiillen,

k-Stiick oder

beilegen (kein

heck, keine Briefmar-
ken) und cinsenden an;

Joker Verla
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!

Anzeigen, die auf
Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieen
lassen. bzw. PLK-Num-
mern  enthalten, wer-
den nicht verdffent-
licht!!

Verschiedenes

Verk. ilber 500 Losungen. Sonderangebote je 6
DM: Monkey 1 u. 2, Indy 3 u. 4, Maniac Mansi-
on | u. 2, Hook (nur Vorauskasse) von Mo. bis
Fr. ab 9 bis 19 Uhr: Tobias Hiltl, Andechser Str
8, 92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST such noch wei-
tere Mitglieder. Spielanleitung und insgesami 2
Freizilge KOSTENLOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verk. Monitor 1084S, 512 KB Erw. A 500, Ep-
son LQ 400 24 Nadel. Suche: inst. Disk fiir WB
3.1 (Zahle gut). Tel/Fax: (CH) 0041 56 401 40
94

Joker-Galeristen! Wir suchen einen Hobbygrafi-
ker (DPaint) fiir ein Rollenspiel. Demodisk an
Olaf Groner, Aachweg 7, B8281 Schlier, Tel.
07529/911379

Superdisk Cheats und Tips zu 1100 Spielen,
deutsch, Update-Service, DM 15,- (inkl. Porto).
Olaf Ullmann, Ostseestr. 43, 10409 Berlin

Verkaufe alte AJ-Ausgaben (tlw. noch mit Po-
ster), 4/90 - 2/92 fiir DM 4.- pro Ausgabe. Anfra-
gen an 0511/464816

Suche Kontakt zu einem Magic-Fanatiker, Tau-
sche oder verk. Sammle blau. Ruft mich an unter
05322/6447

Verkaufe Amiga-Joker Ausgabe 12/89 bis 03/94,
Komplettpreis DM 294,-. Tel.: 07422/23645

Verkaufe Zeitschriften Amiga Joker: 4, 5, 9, 10,
12/93, Jahrginge 94 und 95, zusammen 80,-.
Tel.: 05323/1273

Unglaublich niedrige Preise fir PCs und Zu-
behor. Einsparung bis zu 90%. Wie? Info fir 10,-
DM bei: Oliver Mergarten, Attilastr, 87, 12247
Berlin anfordern.

Verkaufe gebr. AS00 wie neu! | MB Speicher, 2
extern Delus LW, Highscreen Color-Monitor,
Top-Spicle z.B. BMH 40 DM, AJ 1/91 - heute/5
DM. Daniel Vogel, Lerchenweg 166, 85375 Neu-
fahm

Lasungen: M. Island 1+2, Kyrandia 1-3, Gobliins
1-3, Indy 344, Elvira 142, Zak McKracken, Elvira
142, Biing je 5,- DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 Koln

Hiingt jemand bei einem Spiel fest? Weil jemand
nicht weiter? Ich habe jede Losung oder Cheats.
Eine Losung kostet 5 DM und ein Cheat kostet 2
DM. 10 Losungen und 20 Cheats nach Wahl ko-
sten nur sagenhafte 50 DM. Hans Klassen, Blu-
menstr. 3, 65366 Geisenheim oder Fax
07851/481506 (Viktor Lichr)

Rave Station, Samples fiir aktuelle Techno/Ra-
ve/Dance-Produktionen, lizenzfrei Drums, Drum-
loops, Synthbiisse, Synths, Chords, Leads, Arpeg-
gios, Vioces, SFX etc. 15 Disketten mit Mono/Ste-
rec-Samples (44,1 KHz) + Anleitung/Tips +
Tricks. DM 35,- + Porto. Marcel Smuz, Dringshei-
de 29, 22119 Hamburg, Tel.: 040/6533499

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST such noch wei-
tere Mitglieder. Spielanleitung und insgesamt 2
Freiziige KOSTENLOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordem! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Verk. liber 500 Losungen. Sonderanpebote je 6
DM: Monkey | u. 2, Indy 3 u, 4, Maniac Mansion
1 u. 2, Hook (nur Vorauskasse) von Mo. bis Fr. ab
9 bis 19 Uhr: Tobias Hiltl, Andechser Sir. 8,
92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Verkaufe diverse Hard- u. Software fir PC &

Amiga (GK. SK, HDD, MBoard, RAM, viele
Spicle fiir Amiga), alles Originale. Tel.: ab 17.00
Uhr 038378/22147

Suche Amiga  Joker-Ausgaben,  11,12/89,
o 4,5,6,7,8,9,10,11,12/90,

L2 ’-4 q ,6.7.8.9.10,12/91, 1,2,3.4,5,6,7/92. 6.7/95.
Schreibt an Karl Markus, Unterfreundorf 3, 94327
Bogen

Kaufe oder tausche Games. Sven Riep, Benz-
str. 16, 63457 Hanau

CD32: Suche Super Stardust, Nick Faldo
Golf (alles CD). Biete dafiir allerhand CD32-
Spiele u. AGA bzw. Non AGA-Games. Call:
03843/82425 (Thilo)
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Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in der néch-
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(O Verschiedenes
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Transistor: Nachfolger der
Elektronenréhre und Grund-
bestandteil aller elektroni-
schen Gerite. Transistoren
sind verschleififreie Schalt-
elemente, die normalerweise
aus Silizium bestehen, sehr
schnell arbeiten, kaum Ener-
gie bendtigen und enorm klein
sein konnen: Die Zahl der
Transistoren auf einem Com-
puter-Chip geht derweil locker
in die Millionen.

Transpiler: ein Utility, das
Programme von einer Pro-
grammiersprache in eine an-
dere libersetzen kann. Hierbei
handelt es sich jedoch nur um
eine Grobbearbeitung, die per
Hand nachgebessert werden
mul}. Ganz abgesehen davon,
daB} jede Sprache ihre spezi-
ellen Stirken und Schwiichen
besitzt, die man nur dann
wirklich berticksichtigen
kann, wenn man einen Code
von vornherein im jeweiligen
Dialekt schreibt.

Transputer: Wer Aufgaben
zu erledigen hat, die fiir einen
Compi allein zu umfangreich
sind, der kann (geeignete Soft-
ware vorausgesetzt) mehrere
Maschinen parallel schalten.
Transputer sind nun eine be-
sondere Variante der Paral-
lelrechner, denn hier befinden
sich quasi viele kleine Kom-
plettcomputer auf einem ein-
zigen Chip; zudem verfiigt je-
des dieser Mikro-Geriite iiber
seinen eigenen Arbeitsspei-
cher. Bekanntester Konstruk-
teur vom Transputern ist die
in  Zahlungsschwierigkeiten
geratene und kiirzlich von Si-
licon Graphics aufgekaufte
Firma Cray.

Trashcan: Auf gut deutsch

O

heiBt das Teil ,Miilleimer”.
Wir Amigos kennen ihn als
Icon, in das man Programme
oder einzelne Files hinein-
packen kann, die man nicht
mehr bendtigt. Im Unterschied
zu geldschter Soft 1dBt sich der
Inhalt des Miilleimers pro-
blemlos wieder reaktivieren —
es sei denn, man hitte ihn ge-
leert.

Tree: lautet das englische
Wort fiir ,,Baum™ — durch sei-
ne immer weiter veristelten
Verzweigungen symbolisiert
er u.a. die Darstellung der in-
neren Struktur von Verzeich-
nissen und Unterverzeichnis-
sen. Der Amiga unterstiitzt
eine solche Funktion stan-
dardmiBig nicht, aber es gibt
allerlei PD-Programme, die
darauf spezialisiert sind.

Treiber: sagt kurz, wer ei-
gentlich »Geritetreiber”
meint. Benétigt werden diese
Hilfsprogramme, weil Com-
puter fiir sich genommen be-
kanntlich nur ein Haufen
Elektroschrott sind. Wenn
man also z.B. einen Drucker
anschlieBt, wiirde erst mal
nichts weiter passieren — bis
ein Treiber geladen wird, der
dem Rechner verklickert, daf3
nunmehr ein Drucker am Port
hingt und wie er mit diesem
Apparat umzugehen hat, da-
mit das vom User gewiinsch-
te Ergebnis herausspringt.

Trennhilfe: Die meisten
Textverarbeitungen  bieten
heutzutage eine automatische
Silbentrennung. Man tippt
also einfach wild drauflos,
und wenn die Zeile das zuvor
eingestellte Ende erreicht hat,
trennt das Programm selbst-
tdtig und beginnt eine neue

Zeile. Sollte der Text
nachtriglich gedndert werden,
verschiebt sich hédufig auch
die sogenannte ,, Trennfuge” —
der an der alten Stelle befind-
liche Trennstrich wird in sol-
chen Fillen automatisch wie-
der gecancelt, man spricht da-
her von einem . weichen”
Trennstrich. Fehler treten bei
derlei Ubungen kaum auf, al-
lenfalls Eigennamen oder Spe-
zialfille verursachen Proble-
me.

Trial and Error: sagt der
Englinder, wenn er ,,Versuch
und Irrtum”™ meint — eine Me-
thode der Problemlosung, die
nicht selten bei (schlechteren)
Adventures Anwendung fin-
det.

Trinitron: ist eine auch schon
wieder iiber 20 Jahre alte Er-
findung von Sony. Mit dieser
Bildrohre ausgestattete Fern-
sehschirme liefern besonders
scharfe und brillante Bilder;
seit ein paar Jahren findet das
Trinitron-Prinzip daher auch
bei hochwertigen Monitoren
Anwendung.

Triumph-Adler: Hersteller
von diversen Digitalgeriten.

Trojanisches Pferd: Die Ge-
schichte vom mit feindlichen
Soldaten gefiillten Holzgaul
kennt praktisch jedes Kind. In
bezug auf Computer ist damit
ein Argerprogi gemeint, ihn-
lich einem Virus. Weil es sich
aber nicht vervielfdltigen kann,
tarnt es sich zumeist als neue
Version eines bekannten An-
wenderprogramms oder auch
als Demo, um nach dem Start
durch einen arglosen User sein
zerstorerisches Werk in An-
griff zu nehmen. Dabei kann
es sich im Extremfall um die
vollstandige Loschung der
Festplatte oder eine dhnliche
Katastrophe handeln.

True Colo(u)r: Die wortliche
Ubersetzung wiire ,,Echtfar-
ben”. Gemeint ist ein Grafik-
standard, der die Wiedergabe
von iiber 16 Millionen Farben
gleichzeitig am Bildschirm er-
moglicht; dies entspricht einer
Farbtiefe von 24 Bit. Am PC

ist iibrigens auch der soge-
nannte High Colo(u)r-Stan-
dard verbreitet, mit dem je
nach Farbtiefe 32.000 bzw.
64.000 Farben dargestellt wer-
den kénnen. Und das u in der
Klammer steht schliefilich fiir
die englische bzw. amerikani-
sche Schreibweise.

Tseng: taiwanesisch-singapu-
rianische Firma, die Chips fiir
PC-Grafikkarten herstellt.

TSR-Programm: Das Kiirzel
bedeutet .terminate and stay
resident”, was sinngeméf} mit
speicherresidentes Pro-
gramm” iibersetzt werden
kann. Also Software, die ein-
mal geladen wird und dann bis
zum Ausschalten bzw. Reset
im RAM-Speicher verbleibt.
Die zuvor erwéhnten Geriite-
treiber gehoren z.B. fiir ge-
wohnlich in diese Schublade.

TSR-Virus: Diese Biester
werden durch das Aufrufen ei-
ner verseuchten Datei ins
RAM geladen und verbleiben
dort, um noch gesunde Teile
von Festplatten oder Disketten
ebenfalls zu infizieren. Soweit
es sich nicht um Bootblock-
Viren handelt, konnen sie
durch einen Reset hinausge-
RAMmt werden, doch so oder
so sollte man ihnen baldmdog-
lichst einen Killer auf den Hals
hetzen!

Turing, Alan M.: Britischer
Mathematiker aus der ersten
Hiilfte des 20. Jahrhunderts,
der als einer der gedanklichen
Viiter der Kiinstlichen Intelli-
genz (KI) gilt. Anno 43
gehorte Turing zum Ent-
wicklerteam des ersten De-
chiffrier-Computers der Welt,
elf Jahre spiter ist er dann ge-
storben.

Turnkey System: nennt man
eine schliisselfertige Hard-
ware-Anlage, die komplett mit
allem Drum und Dran an einen
Anwender geliefert wird.

TV-Karte: Erweiterungskarte
fiir PCs, mit der es moglich ist,
sich auch noch per Compi die
Linsenstralle  reinzuziehen.
Also ganz was Wichtiges...
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Anderthalb Stuliden

Ehrlich, die Hilfte der gut 9.000 Zuschau-
er im Grasbrunner Stadion war bereits auf
dem Weg zum Ausgang, als sich Gitti und
Celal doch noch ein Doppelherz faliten,
um das unbefriedigende Unentschieden in
einen befriedigenden 2:0-Sieg umzuwan-
deln. Weil Joker und Big Mike zu dieser
Zeit bereits im Auto saBBen (man will
schlieBlich vor dem groBen Ansturm
drauBlen sein...), sahen sie noch je eine
gelbe Karte — freilich erst daheim, wir
mufBten sie ihnen mitbringen. Daheim, das
ist auch der Ort, wo Schlimmel beim néch-
sten Spiel bleiben wird. Ihn ereilte ndmlich
ebenfalls der Gilb nebst Sperre. Eine
hochst ungerechte Entscheidung, denn er
war nur vom Platz gegangen, weil er drin-
gend austreten mulbite.

Eure gerechten Entscheidungen betrafen
hingegen 75 Prozent Einsatz fiir die Partie
und einen Eintrittspreis von 12 Mirkern
pro Nase. Damit habt Thr nun 184.000
Mark in der Kasse, um das nichste Aus-
wirtsspiel gegen Opafun moglichst erfolg-
reich zu bestreiten. Deren fiinfter Tabellen-
platz legt schon nahe, dal man die Spaf-
Senioren in ihren rasenden Rollstiihlen
nicht unterschitzen sollte, weshalb wir um
eine gebiihrend ernsthafte Beantwortung
der folgenden sieben Fragen bitten:

1) Wie hoch soll der Einsatz gegen die
Greise sein? (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Michtest Du Spieler vom Transfer-
markt kaufen? Wenn ja, welche(n)?

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Die Eintrittspreise interessieren uns
diesmal nicht, der geht ans Senioren-
heim.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 500.000 DM)?

Ihr sagt uns also auf einer Postkarte, was
Ihr wiBt, und wir wissen dann nach Aus-
zéhlung der Karten, was Thr sagt. Das sagen
wir wiederum unserem FuBiballmanager,
und der weill daraufhin die an dieser Stelle
im kommenden Heft zu vertffentlichenden
Ergebnisse des nidchsten Spieltages. Eins

ng stiirmte der
FC JOKER nahezu ohne Pause das Tor
der BlaubeiBBer, dann dachten unsere
Mannen endlich daran, mal den Ball
mitzubringen — und konnten wenige Mi-
nuten vor TorschluB noch zwei Treffer
zum hochverdienten Heimsieg landen.

weil} allerdings noch niemand, und das ist,
wer zu den Gewinnern der folgenden Ver-
einsandenken gehort, die wie immer unter

simtlichen Einsendern verlost werden. GEH.posrsP,
1 x Premier Manager 3 e
3 Joker-Jogger | Mannschaftsaufstellung
S EMoisgpiad Nr.Spieler | Art |letzte] Stirke | Wert W)
gibt es diesmal zu gewinnen. Freilich Pos.
schon rein theoretisch nur fiir Teilnehmer, | 1) Brork Tor 28 39 1200.000
die sich auch hier an die FIFA-Regeln hal- | 2) Wenderlich Tor - 17 }150.000
ten: Piisse ohne passende Briefmarke wer- | 3) Schlimmel Abw | 18 g. 1390.000
den gepfiffen, wer keinen leserlichen | 4)Joker Abw | 24 6 1190.000
Absender mitbringt, wird ausgelesen und %}—?’ﬁi{fﬁ ::w 2_2 2: l:gg:g
vom Platz gestellt. Und die nachstehende 7 S:ocllbis:; m;" THEET 250:000
Anschrift des Verbandes ist verbindlich. 8) Ponikwar Mit = 9 [260.000
Also schnappt Euch das Verbandszeug, 9) Regnet Mit 15 37 1220.000
und ab geht die Post! 10) Celal Mit 13 33 1280.000
11) Magenauer | Mit 11 42 1250.000
Joker Verlag 12) M.labiner | Mit | 14 | 54 |550.000
Kicker Cup” s 713 i
. - n A
Bretonischer Ring 2 15) Bobiner [ Ang |3 | 38 [240.000
D-85630 Grasbrunn
TRANSFERMARKT
Ergebnisse: 13. Spieltag
Spieler Art Stirke Preis (DM)
FC JOKER ~ Blue Beif 2:0 Klotzkopp Abw 46 657.000DM
Amiga James — Hommerfoot 1:3 Zotten Abw 21 339.500DM
llt_\!%; I&hrlfmscllig - ;ungahrer SK fg
. ihbein — Avsterwitz : - H
Wurm. Wolfschreck — Opafun 2:1 | Pucrungen. 14. sple““gJ
Bodo Tiltners = Raschmehr 2:0 Opafun _ FC JOKER
Maniac Menschen -  Playpower 31 Langohrer SK — Bodo Tiltners
DSC Pleasurestoff — Battle Kumpans  2:1 Softbir 2000 — Might & Matschig
Bummico — Softhir 2000 2:2 Hammerfoot — Un. Hofftschwer
Un. Hofftschwer  — Berlin East/West 4:2 Austerwitz — Maniac Menschen
Raschmehr — Wurm. Wolfschreck

. 20) Berlin East/West _

Die Joker-Tabelle

Berlin East/West — DSC Pleasurestoff
Battle Kumpans _ — 1. FC Blihbein
Blue Beill — Amiga James
Playpower — Bummico

1) “Worm. Wollschreck_ 24:23 4:12 o

2) Un. Hofftshwer _ 20:6  33:13
'3) Hommerfoot 197  33:18
4) Raschmehr _ 197 . 2805
5) Maniac Menschen  18:8  29:16
6) Opafon  16:10  35:19
7) Might & Matschig ~ 16:10  31:19
'8) FCIOKER  16:10  29:21
9) DSCPleasurestoff  15:11  23:18
10) AmigaJames 13:13  25:32
11) LangohrerSK  11:15 _ 15:26
12) Bummico __ 10:16_ 24:26_
13) Bodo Tiltners 10:16  22:27
14) Softbar 2000 0:16  22:29
15) Blue Beifi = 10:16  18:27
16) Austerwitz ' 917  20:34
17) 1.FC Blghbein 8:18  20:32
18) Battle Kumpans  7:19  15:30
19) Playpower  5:21  14:38

422 16:34




».Das Multiversum ist

ein gewaltiger Ort”,

weil} die Einleitung un-

seres aktuellen Test-
lings zu berichten. Und
fweiter: .,Das mubl} es
auch sein, denn hypo-
thetisch umfalt es jede
| jemals erschaffene
FAD&D-Kampagnen-
welt!”’

%

- \GEFAHRLICHE DIMERTS

* Wie unschwer zu erahnen, handelt es
= sich hier um ein neues Rollenspiel-

", Szenario der AD&D-Klasse aus dem

¢ Hause TSR. Obwohl es genaugenom-
men so neu gar nicht ist. Denn schon

¢ immer konnten hochklassige Charak-
. tere aus der Welt der ,,Advanced Dun-

. geons & Dragons” in die Planescape-
Dimension wechseln, und in grauer
Vorzeit soll sogar mal ein Abenteuer-
band zum Thema auf dem Markt ge-

il 4 B

Dran, das gibt’s halt erst jetzt.

» Planescape ist also im wahrsten Sinne
» des Wortes allumfassend. Geographisch

gesehen sollte man es sich als eine un-

¢ meBbar groBe Scheibe verschiedenster

Liandereien vorstellen, welche als die
»AuBenlinder” bekannt sind. Hier wiire

* etwa das Gebirge der Zwerge ebenso zu

finden wie die ,,Pestgruft”, eine voll-
stidndig ruinierte Stadt voller Gewalt und
Krankheit. Oder auch Ilensines unterir-
disches Reich, in dessen halsbrecheri-
schen Dungeons namenlose Gefahren
drauen. In der Mitte dieser Scheibe
wiichst eine hohe Felsnadel empor, auf

/ deren Spitze ein Gebilde schwebt, das
dem Mantel eines Autoreifens dhnelt.

Die Innenseite dieses Mantels ist be-
wohnt und bebaut: Sigil, die Stadt der
Portale, ist eine neutrale Begegnungs-
stitte und damit auch ein glitschiger Ort

- voller ,,Dinge, die sich nicht ereignen

sollten”. Ringférmig um die Auflenlin-

: der herum, dariiber und darunter sind zu-

dem die ,,Ebenen” angeordnet. Gemeint

i ist die materielle Ebene (mit all den

»normalen” AD&D-Szenarien) genau-
so wie eher exotische Ortlichkeiten, also

etwa der Olymp, der Abgrund, die Para-

Schlammebene oder die Quasi-Blitz-
ebene...
DaB sich im Multiversum nun neben al-

. ten Bekannten wie den Menschen oder -
- Elfen auch die sonderbarsten Kreaturen
- tummeln, versteht sich quasi von selbst.
~ Die meisten der Einheimischen wurden

hier geboren, nennen sich ,,Planarier”
und bezeichnen die von der materiellen
Ebene Zugewanderten verdchtlich als
sMaterier” oder ;,Planlose”. Freilich hat
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- rerseits gilt es umgekehrt zu bedenken,

E welche Zauberei jetzt eigentlich wo und §
gegen welche Planarier wirkt bzw. nicht §

wirkt!

. das Leben als Planloser auch seine Vor- -
. teile, ist man als solcher doch immun F
. gegen die Magie der Planarier. Ande-

- Blieben zum guten SchluB noch die sy

" Biinde zu erwihnen, die in Sigil und -'
Umgebung eine wichtige Rolle spielen.

Bruderschaften wie etwa die Revoluti-
onsliga, die Gnadentdter oder die
# Schicksalsgarde représentieren ndmlich
. Philosophien und Glaubensrichtungen,
¢ die durchaus sehr reale Macht ausiiben:

i Ein Ort, in dem einer der Biinde die vor- &

! herrschende Stellung erringen kann,

wird iiber kurz oder lang seinen Standort
. wechseln und sich jener Ebene anschlie- &
. Ben, die diesem Glauben entspricht. Als ~

. Eingeborener Planescapes kann man

sich diesen Biinden seinerseits ebenso |

e : N\ *7 T
..ins Multiversum von Planescape ko- _ ‘ ‘
]

. anschlieen wie als Materier, woraus

sich dann wiederum jede Menge Stoff &

L fiir Abenteuer destillieren 148t

Ganz zum SchluB noch ein paar Worte _

zur Ausstattung: Daff man das normale
. AD&D-Grundregelwerk bei einem sol-
. chen Szenario stets zusitzlich bendtigt,
sollte sich unter Kennern derweil her-

umgesprochen haben, ein entsprechen-
. | der Hinweis auf der Schachtel hitte aber

sicherlich dennoch nicht geschadet. Da-
von abgesehen gibt es freilich keinen
Grund zur Klage — selten hat man so ge-
schmackvoll und edel aufgemachte
o Quel]enbande gesehen, wie sie mit dem
) W .

\ MANFRED
MEINT...

- Endlich mal

wieder ein
wirklich
| phantasie-
volles Sze-

nario! Hier

,-Monsterband”, ,,Sigil und Umgebung”

sowie den beiden Fiihrern durch die 7; |

Ebenen (fiir Spieler bzw. Spielleiter) der
Box beiliegen!

stet den Gewinner unseres Rezensions-
exemplars wie iiblich keinen Pfennig,
allenfalls ein billchen Hirnschmalz.

Euch wissen, wie wenigstens zwei wei-

. tere AD&D-Szenarien heilen. Interes-

sieren wiirde uns iibrigens auch, was Thr

* von unseren neuen Stromausfall-Be-

wertungen haltet. Also haltet nicht mit

Monster-Kompendium ist in Vorberei-

!-

' Wihrend im letzten Heft die korrekte
Antwort ,,Dracula” lautete, wollen wir 3
4 diesmal namlich auf einer Postkarte von .

Eurer Meinung zuriick, vergefit einen le- &3

- serlichen Absender nicht, und schreibt }

an nachstehende Adresse! (jn)

MICK
MEINT...

- Na, jetzt sind
~ aber die Giule

- mit TSR durch-
gegangen! Was
soll denn so
as eigentlich
bringen? Ent-
die Abemeuer hier

eitern scheitern,

r ist, solche Stories
trotzdem spannend
m realistischen Rol-
z zu schwei-

tung.

 § Preis: ca. 69—~ DM
] Bezug: Welt der Spiele, Am Martins-

zehnten 5, 60437 Frankfurt

Fast wire ich

geneigt, Mick

recht zu geben:

'An dem Ver-

such, Unbe-

schreibbares zu

beschreiben,

1 schon ganz andere gescheitert!
was sich in den diversen Plane-
e-Materialien noch originell und
gend liest, mag in den , Niede-
en” des Spielabends dann auch
farbiger sein als irgendein x-be-
Normalszenario. Nein, ich
aufregende Rolli-Sitzungen

d eher die Folge von beschriinktem,
detailliertem Terrain, auf dem

r und Party sicher FuB fassen




Eine wahre Flipper-Flut iiber-
rollt derzeit das Land, allen
voran Ballys ATTACK
FROM MARS. Wie nicht an-
ders zu erwarten, soll man hier
Mutter Erde vor schleimigen
| Aliens beschiitzen — vorzugs-
& weise durch das gezielte Be-
| arbeiten von kleinen griinen

& Minnchen mit der groflen Sil-

| berkugel. Verglichen mit die-
ser Pinball-Durchschnittskost
| ist WHO DUNNIT von Wil-

Zum Auftakt gibt’s Priigel, dann fliegen die Silber-
kugeln, und am Ende kommt sogar ein Stiick Hol-
lywood in den Ruhrpott: Kurz und grell, wir berich-
ten wieder mal vom ganz normalen Arcade-Alltag!

{3

liams das reinste Innovations-
wunder: Als Inspektor der
Mordkommission mull man
unter fiinf Verddchtigen den
oder die Téter herausfinden.
Praktisch funktioniert das mit
Hilfe des Displays, tiber das
man regelmiBig eine Auffor-
derung zu bestimmten und vor
allem raschen Entscheidungen

Unglaublich, aber wahr, es
gibt noch Spielhallen-Klop-
pereien ohne Polygone! OS-
MAN springt, liduft, boxt und
duckt sich ganz traditionell
gezeichnet in Wiisten voller
wiister Drachen; zur Ab-
wechslung geht’s dann auch
mal in High-Tech-Bauten zur
Sache, wo Endzeit-Vehikel
auf nichtsahnende Opfer lau-
ern. Aber in Wahrheit ist Os-
man wohl auch weniger ein
typisches Beat’em Up als ein
reinrassiges Actionadventure
mit schlagenden Argumenten
— Ihr kénnt Euch dariiber ja
mal mit ihm unterhalten...

erhdlt. Um so schoner, daB die
Ermittlungen auf deutsch ge-
fiihrt werden.

Auch Priigelspezialist Capcom
jagt zur Abwechslung mal ein
paar Kugeln iiber den Tisch,
das bezaubernd gemachte
PINBALL MAGIC scheint
dabei direkt einem Magier-
koffer entsprungen zu sein. Ja,
nicht nur angehende Copper-
fields werden von den einge-
bauten Gimmicks (das Kanin-

Klassische Priigel bezieht
man dafiir bei
CHALLENGE, dessen Hin-
tergrundstory alte chinesische
Legenden mit moderner My- |
stik vermischt. Bei den Du-
ellanten ist Artenvielfalt
Trumpf: Da zeigt ein Wer-
wolf seine Krallen, ziickt ein |
Ninja sein Schwert, ein Foot-
ball-Star verhilt sich duflerst ©
unsportlich, und sogar ein Jo- |
ker ist mit von der Partie.
Grafisch wird zwar nur
grundsolide 2D-Ware gebo-
ten, dafiir iiberzeugen die
Recken in puncto Gameplay
und Handling um so mehr,

chen aus dem Zylinder, der
Zauberstab in fester Damen-

hand etc.) begeistert sein. Eine &

hirtere Gangart schlagen die |

StraBenkimpfer bei AIR- &
BORNE an, wo man als Jet- S8
pilot durch die brandgefahrli- |
chen Liifte diist. Wiihrend ei- §

nem die feindlichen Geschwader

und Stiitzpunkte das Leben §

schwermachen, benutzt man |
selbst die Silberkugel als Ra-
ketenersatz. i

ALIEN |




Wer lieber etwas tiefer fliegt,

ist bei Gottliebs MARIO
ANDRETTI bestens aufge-

| hoben, fiir das natiirlich das

| berithmte Rennen in Indiana-
polis Pate stand. Pfeilschnel-

le Kugeln auf kurvigen Ram-
pen und deftige Motoren-

| gerdusche lassen  hier

! prickelnde Rennatmosphire

| aufkommen. Aus demselben

' Hause stammt die Versilbe-
rung von Roland Emmerichs

| SF-Hit STARGATE. Alle
| wichtigen Szenen des Films
. findet man auf dem Tisch
_ wieder, dazu selbstverstiind-

-

lich die altdgyptisch ange-
hauchten Bosewichter und die
beriihmte Pyramide.

Last not least ist LEAGUE
CHAMP zwar kein Flipper
im herkémmlichen Sinn, aber
im Prinzip arbeitet diese Ke-
gelei im Miniaturformat ge-
nau mit derselben Technik:
Mit Wucht schleudert man
eine Art Puck auf die Kegel
und hofft auf viele Strikes,
Spares und Blows. Auch
Mannschaftsspiele mit bis zu
sechs Teilnehmern erlaubt
dieser kuriose Kasten. Na,
wem’s gefillt. ..

Vergniigungszentren im XXI -
Format sind in Amerika,
Frankreich oder Japan lingst
an der Tagesordnung, nun
kommen auch wir in den Ge-
nuB eines Freizeitparks der Su-
perlative. Mediengigant War-
ner Brothers baut schon seit
Anfang der 90er in Bottrop-
Hirchhellen an Europas grof-
tem Erlebnispark: Am 30. Juni
offnet die WARNER BRO-
¥ THERS MOVIE WORLD
. ihre Pforten. Satte 400 Mil-
. lionen Mark hat man verbra-
ten, und 1.000 neue Arbeits-
plitze wurden auf einem 40-
. Hektar-Gelidnde geschaffen,
das unzdhlige Attraktionen
. rund um die Wamer-Filme bie-
tet.
| So liegen gleich hinter dem
| imposanten Haupteingang das
3D-KINO und das SPECIAL

| HOLLYWOOD IM RUHR

EFFECTS STUDIO, in dem
man die Herstellung von Film-
tricks hautnah miterlebt. Im
MUSEUM UND KINO DER
DEUTSCHEN FILMGE-
SCHICHTE wird einheimi-
sche Cineasten-Kost verab-
reicht, wihrend im BERMU-
DA DREIECK feuerspeiende
Vulkane und sogar Aliens zu
entdecken sind. Mel Gibson
darf man auf der LETHAL
WEAPON ACHTERBAHN
oder in der MAVERICK IL-
LUSION SHOW nacheifern,
um sich danach vielleicht bei
der WILDWEST MUSICAL
REVUE entspannt zuriickzu-
lehnen. BATMAN héchstper-
sonlich lddt in seine Hohle
oder zu einer High-Tech-Si-
mulationsfahrt im Batmobil
durch Gotham City ein. Die
Chaotentruppe der POLICE

T IR

ACADEMY
SHOW vollfiihrt absolut
halsbrecherische Ak-
tionen, im AUTO-
SCOOTER hingegen
wird man selbst zum Ta-

ter. Trickfilmfans steigen -,

in SPEEDY GONZA-
LES’ MEXIKANISCHES
TAXI und gehen nach dieser
Erfahrung dann wahrschein-
lich lieber zu Fufl zur COYO-
TE CANYON ACHTER-
BAHN. Nur aulien naBl wird
man bei der Wildwasserbahn-
fahrt in die UNENDLICHE
GESCHICHTE, wihrend fiir
die innerliche Anfeuchtung
DIRTY HARRY’S BAR, das
GOTHAM CITY CAFE oder
RICK’S CAFE AMERICAIN
aus ,,Casablanca™ zur Verfii-
gung stehen.

Natiirlich gibt es daneben noch

jede Menge weiterer Attrak- |
tionen, Souvenirshops und Re- |
staurants. Erwachsene zahlen
fiir den Tagespall 35,— DM,

Kinder von 4 bis 11 Jahren sind {885
mit 28,— DM dabei. Gruppen ab &

20 Personen erhalten dariiber |
hinaus eine zehnprozentige Er-
miBigung plus eine Freikarte.
Na, und wo fahrt Thr nun in den |
Ferien hin? (Manuel Semino)
Infos & Prospekte:
Warner Brothers Movie
World GmbH & Co. KG
Tonsholter Weg 13
46244 Bottrop
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Nr. 100001
DAS SAMMLER-ANGEBOT:

NEU FUR TC-SPIELER! |

o NN N2,

AB SOFORT
AUCH
< JAHRGANG 95

Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93, 94 oder 95 mitsamt einmn sd:icken
Sammelordner! Fiir sagenhafte 50, DM 5

Nr. 900005

- DISKETTEN- AUF-
N 70000 KLEBER: Jetzt im neu-
SOUND FACTORY: Hier und nur hier gibt es die neueste Con wonmzexs ::hner""‘. L N"“‘,‘;g;’a"g: :
thelbe des Sound-Magiers Chris Hiilsbeck in von ihm per- SlE b Sch AL g ok
:vibnheh Sonderauflage ~ mit 15 Musikstiicken, PC- schoner, weil ,,ums Eck”

ukebox, 100 MB an Sounds und Samples in den farbig bedruckt. Die coo-
Formaten (auch 'ﬁlrMac und Amiga) sowie dem Musik-Edi- Veii Sticker fiir Elice con
e nlasy  len 3,5”-Scheiben! :
\_Fir Klangvolle 39,- DM pro CD Fiir selbstklebende DM
4, pro Bogen (acht
Stiick) :

Nr. 70002

¥ JOKER-BUCHER: Die groBten Hits aus beiden Joker-Ma-_
gazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich ak-
tualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem handsig-
nierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer per- |
sonlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

Nr. 777777

) JOKER-BOX: deing Cards

~_sind eine feine Sache, nur wohin
mit all den vielen Sammelkar-
~ ten? Natiirlich in die bmndnene s
- Joker-Box — das Teil sieht stark
aus, ist stabil und l’aﬂt Kgrten

(Nr‘ T )
JOKER-TELEFONKAR-
TE: Von diesen Karten mit

| Einheiten im Wert von 6,—

DM und einem Joker-Ju-

: gendsﬁlmoﬁv gibt es ga-

. rantiert nur 2.000 Stﬂck

nufderWelt, der Ks -

o

merk mit Namen)

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Ver- .

Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng limi-
tierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage’
samt Komplettlésung des beliebten Computerspiels. Und zwar

vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,— DM pro Band

CSTNVART
L

; CHEAT-DISKS Endﬁchsinddeda,die__
3,5""-Scheiben mit Hunderten von Tips,
“Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu

. Hunderten von Games! Die besten Knif-

- vergnﬂ’ene Ansgaben inklusive!!!

trickreiche DM 15~ pro Disk bzw. nu
DM 40, fiir alle drei Helferlein,

fe aus sechs Jahren Know How, lﬁngstf

" Nr. 9200004

SAMMELORDNER Un-

: ser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-

MOUSEPAD Wer dem .!ok r schon

Nr. 900009

daher! -
\_Fiir gut archivierte DM 15~

JOKER-ARCHIV: Diese editierbare Datenbank holt
' Euch alle Testergebnisse nach Suchkriterien auf den

~ Screen, bietet als Bonus noch Preislisten und kommt
auf zwei Disketten, die automatisch AGA erkennen,

e

} Design ist immer noch aus
stabilem Karton, mit
Griffloch und Platz fiir
siimtliche 10 Ausgaben ei-
nes Jahres ausgestattet und rundum vierfarbig be-
druckt - sieht einfach klasse aus!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,- )

~ immer mal iibers Maul l’alu'en wollte,

wird mit unserer exklusiven Maus-
_ matte gliicklich: Eine vierfarbig be-
_ druckte Zierde fiir jeden Computer—




( Nr 910000

JOKER HIT COLLEC—
TION: Die Vollversion

Mega-Spiels auf PC CD-
ROM mit Anleitung, Kom-
plettlosung, Test etc. bietet

SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles!, »Strategie” und ,,Adventures* bieten

. SpielspaB total!
Fiir unterhaltsame 19,80 DM

jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews,

News, Infos und Lisungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
ssMegablast’’, wo zudem die Hnrdware ansﬂihrhchvnr-
gestellt wird! .
kSpwellgnimﬂgﬁirmrmﬂlllMﬁ,-mHeﬂ = /

Nr. 100000
 JOKER-SAMMLUNG: Jetzt sber flott die |
- fehlenden Hefte nachbestellen, denn viele Aus-
. gaben sind bereits vergriffen! Einzig und al-

lein von den im Coupon aufgefiihrten Num- |
mern gibt’s noch ein paar Exauplare, aber
- wer weiB, wie lange noch?

"anmﬂ-e DM'I.—pm[M 670000

MULTIMEDIA BEGLE[T-C]) Fiir

all diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben und
doch nicht auf das gute Stiick ver-

! g: 33 lﬂ mnnnn zichten wollen, da es auch fiir Ami-
i 2 gas mit CD-ROM viel zu bieten hat.
 HORIZONTERWEITERUNG:  Mit Fiir unverzicht}
dem ,,PC Joker” bzw. dem ,,PC Joker 12~ DM pro CD
Total” samt¢ Begleit-CD wiBt Ihr heute | N2~

Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER' Rundum Enter-
tainment von der CD sowie auf Wunsch eine
geniale ,Bellagschei 6 vollerDemos,Sounds
und Gags.

+ Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur
DM 7,- ohne CD

AK‘I‘ibNBPHEIBEf
0. DM fur 3 CDs
40~ DM fiir 5 CRe-

schon, welche Games Euch morgen am
Amiga erwarten, lernt Soft- und Hard-
ware fiir den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Joker-Stil.
) ' MuB man haben!

y mir&mllmmﬂ,—mmmu}
i , tal preiswert: DM 14,80

Nr. 390000

PC JOKER-TOTAL-CD: Die rrrandvolle Beilag-Schei-
be mit aktuellen, splelbaren Demos, hemer Shareware,
coolen Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro Sti.ick

Ich bezahle @ por Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck hegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle (hitte 1o die entsprechenden Kastchen die gewitinschite Anzahl eintragen)
\rukelnr Artikelbezeichnung Ausgabe, Gribe, Farbe
100000 | Amiga Joker Cliior o2 Chioez Ci1/92 Cli2/92 O 1/93 O 2/93
(1393 (1493 01593 [17/93 [19/93 [110/93 [111/93
[(J12/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 4/94 [1 5/94 [ 7/94
(L] 9794 [10/94 [J11/94 [J12/94 [ 195 [ 2/95 [ 3/95
MEINE ADRESSE: L1 4/95 1595 01 7/95 [19/95 [L110/95 [I11/95 [112/95
1 1196 [ 2/96 [ 3/96 [ 4/96 [ 5/96
100001 | Sammlerangebot [] Alle AJ Hefte von 1993.0] %4 oder[] 95 & Sammelordner
200000 | Sonderheft L] Strategie ] Adventures
Jniing 300000 | PC Joker 01 6/92 [0 1/93 [03/93 [14/93 [ 6/93 [ 893 [ 9/93
11093 OJ11/93 112/93 0 1494 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
[16/94 [18/94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94 [ 1/95
StraBe/Hausnr. [O02/95 [ 3/95 [ 4/95 00 6/95 [ 8/95 [1 9/95 [110/95
1195 C112/95 O 196 [ 2/96 [ 3/96 [ 4/96 [ 6/96
310000 | PC Joker Total O 1/96 [ 2/96 [ 3/96 01 4/96 [ 6/96
FL2ICn] 390000 | PC Joker Total CD____|[1 1/96 L1 2/96 [ 3/96 L] 4/96 L[] 6/96
400000 | Megablast L] 1/92 [ 4/93 ; 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [1 4/94
, 500000 | Cheat Disk LJ Nummer | Ll Nummer 2 [] Nummer 3
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads O Stiick
50003 | Whale's Vovage Rollenspielb. |[] Stiick
Finfach emsenden an 600000 | Multimedia Joker L] 6/95 [0 895 [J10/95 [112/95 L 2/96 [ 4/96 [ 6/96
e - . 660000 | Multimedia Joker + CDI[] 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [ 2/96 4/96 [ 6/96
JOKER VERLAG 670000 | Beilag-CD 0] 6/95 L1 8/95_[110/95 [112/95 (1 2/96 L1 4/96 1 6/96
JOKER SHOP 700000 | Sound Factory CD ] Stiick
BRETONISCHER RING 2 70002 | Joker-Biicher [ Amiga Joker Hits CIPC Joker Hits
85630 GRASBRUNN 777777 |Joker TC-Box L] Stiick
900004 | Joker Sammelordner __[[ 1 Stiick
900005 _| Disksticker ] Bogen 4 8 Stiick
900007 _| Joker-Telefonkarten ] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv ] Stiick
910000 Joker Hit Collection ] Nr,1 (Die Hohlenwelt) [] Nr.2 (Der schatz im Silbersee)

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




Ehrensache, daB} die anstehende Som-
mer-Doppelausgabe von allem mehr zu
bieten hat: mehr Umfang, mehr Pre-
views, mehr Tests, mehr Specials, mehr
Losungshilfen, mehr Unterhaltung und
mehr Information!

FUR SPIELER

Vergelt das Sommerloch, denn es war-
ten Tests zu brandheiBen Neuerschei-
nungen: Geht als STREET RACER an
den Start, priigelt Euch mit uns durch
FIGHTING SPIRIT, schieft bei WEN-
DETTA 21751im All den Vogel ab oder
jede Menge Tore in TOTAL FOOT-
BALL. Und natiirlich diirft Ihr Euch auf
all jene Highlights freuen, die eigentlich
schon diese Ausgabe hitten erleuchten
sollen. Also PUTTY SQUAD, ATRO-
PHY, DER PRODUZENT sowie end-
lich auch HATTRICK! und vor allem
ALIEN BREED 3D II - THE KIL-
LING GROUNDS.

BEZUGSQUELLEN

R, S

Bachler Computersoftware Rushware
BliicherstraBe 24 Bruchweg 128-132
Postfach 1113 41564 Kaarst
46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

GTI

Zimmersmiihlenweg 73

61440 Oberursel
Tel.: 06171/85934

Joysoft

Aachener Str. 1004
50858 Koln

Tel.: 0221/9486100

Tel.: 02131/6070

Software-Store Ditzingen

MiinchingerstraBe 30
71254 Ditzingen
Tel.: 07156/951212

Stefan Ossowskis
Schatztrohe
Tel.: 0201/788778

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Gribenzell
Tel.: 08142/59640

21. MAI

Klar wird es auch im niichsten Heft
wieder eine regulire Demo-Galerie ge-
ben — aber dariiber hinaus eben auch
DIE BESTEN DEMO-SOUND-
TRACKS, NEU ABGEMISCHT
AUF AUDIO-CD!

FUR INSIDER

...versprechen zwei Fortsetzungen die
totale Information: Erfahrt wirklich al-
les iiber TERMINALPROGRAM-
ME FUR DEN AMIGA und lest nach
dem Vorbericht nun DEN END-
GULTIGEN TEST ZUM Q-
DRIVE im Amiga CD-Joker.

Amiga Soft- & Hardware 16, 17

16 SEITEN MEHR
DIE DOPPELAUSGARE FUR JUNY/JULI

FUR ALLE

...ist daher der 31. Mai ein
Termin, den man sich mer-
ken sollte. Wer sich hingegen
nicht merken kann, wann der
nichste Amiga Joker am Ki-
osk auftaucht, der sollte jetzt
gleich einen Abo-Antrag ein-
reichen — dann gibt’s das Heft
ein paar Tage eher an die
Haustir, Thr spart viel Geld
und bekommt obendrein EI-
NEN VOLL SPIELBAREN
FLIPPER AUS DEM ME-
GAHIT ,SLAMTILT”
GESCHENKT!

INVERZEICHNIS

Mallander 1 2:9:400 11 -
Amtrade 31 Media Point 41
Bachler 71 Off Limits o : 38
BAhler 71  Pawlowski 95,96
Computer & Zubehirversand 49 Quicksoft ' 23
Data House 47  Vesalia : - 64,65
HK Computer 21 Wial : Saaas
HP Computer 27 - :
Joker Verlag 24, 26, 29, 61, 78 Poster: : Alternative Software
Joysoft 83 Poster: Joker Verlag



Amiga-Pow

L] .
-
sz Car-Racing-Setr.c.. 29,00 DM Strategiespiele StarTrek (as00/2000) Lernprogramme
. .
Road to Hell Extremrennen fir 1 oder 2 Spieler (alle Amiga) —— ; (alle Amiga)
mit Rennshop fir Autozubehérl High Octane ein welteres ransantes Ac- Spiel F:‘ngmug(zg)' Enterprise- LO01 ALP Englisch-Lernprg
tionrennen mit SchuBwaffen. Automobiles Autorennen mit 10 Parcours. so1 FuBballmanager S:: U~S:"EBFL EIS;SDI i 1900 (Vok. /Grammatik) 8,50
UniversalRacer Rennan mit verschiedenen Kraftmaschinen. Driving (nur AS00) fir FuBbalifans 6,50 itrsa o F'::l Bt 2!3 sks . L02 Mathematik
Maniacs ist bestimmt eines der besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik S02  Xytronic e Tk (;’) ;gisks . Kurvendiskussion 6.50
(inkl. der Landschaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen mit Weltraum-Handelsspiel 6,50 dito (von E. Gustafson) 15.00 L03 Lénderquiz
Boxenstop etc.| Die Spiale bieten teilwelse die Méglichkeit, zwischen 503 Imperium Romanum N " tolles Erdkundeprogramm 6,50
verschieden Fahrzeugen und Zubehér zu wahien! Strategiespiel 6.50 L04 Rechentrainer
Sos Imperium Star'Trek'Pack Lemnprogramm 10,00
glir:legie;rizl um Macht 6,50 | bestehend aus S12,65,66 '605[ "1"‘:9“:5 -
- = El _ ; reiecka berechnen 3
Dle S u pe rs plele- Risiko-Computerversion 6,50 =7 Disketten DM 30,00 L06 StarTranslator 3.0
s19 Moria Englischiibersetzer 6,50
sammiung  nur 99,- om | Ggmeeeer s Starfrek (alle Amige) Lok sunaereer
L] 2 ergr rucl ur! lanplane A
NEU: Jetzt noch mehr Titel 145 klassische Amiga-Spiele in Gberarbeiteter ;:';‘asy'gf':a:“!'e”e’ :":’ 650 ggg  starTrek-Action ;ifhf:;:;:"'_’b:'os s
Zusammenstellung. Jetzt auch fiir A1200/4000. Riesenpaket: 145 Spie- s el f'e"g'“m°“ ae 5o  Baller Siedurchs Universum .50 i S :
le-Klassiker auf 15 Disks! Da ist fir jeden etwas dabel: Action, Geschick- nerglasparsp ¢ S§87  AstroTrek N-E-UI 5
) 526 Battleforce Mathe fur die Oberstufe 15,00
lichkeit, Strategie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele - Kampf der Giganten 6.50 Von der Spielidee her ein ein- L163 MultiVok )
alles, was das Herz begehrtl Mit gedruckter Ubersicht! S36 P Das grba ' faches Ballerspiel, jedoch in einer Mehrsprachenwdrterbuch
genialen  StarTrek-Umsetzung p u
das Umwelt-Abenteuerspiel 6.50 2 Disketten mit Buch 20,00

und damit ein MuB fiir jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

s A1200-Startpack 39,- om | siie toanozemez 550 Spezialanwendungen

s41 Das Erbe 2

547 Ahol 2.01 .
Das ideale Paket flr alle A1200-Besitzer (nicht nur Beginner): Emulato- . Pro rammieren .
Schiffi ken 6,50
ren, Grafikprasentationen, Spiele, Workbench-Toels, Tips & Tricks spe- SESI e V:r:::‘n1 0 u g N !;Lle A:I:Igll‘l
3 i xDis!
ziell fur den A12001 Handelssimulation a la Kaiser 6,50 (u e Amlgo)—

PO1 PCQ-Pascal Diskettenretter 10,00

S57 BattieLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50  Pascal-Compiler + Kursus 15,00 :Mk ‘:ackup—Set Festplana1n5— -
H H S62  Nukes R'Us P02 C-Compiler st Ll :
ronos Strategiespiele Modeme Risko-Variantel 6,50  C-Compiler, Kurs, Anieitungen 30,00 *{2  DOS-UHIHes
Das Paket enthdlt 6 Programme: Feldherr, Kaiser 2 P03 Basic-Pack Hw‘-‘“ l‘(’::;':; l:" 15,00
Imperium, Hanse 2, Bull Run (US-BUE]ﬂflkrieg) und S91 German Trucking Managen Basic-Compiler, Zubehor. Beispiele. h °
Korn (Handelssimulation im Kaiserstil) 25,- Sie eine Lkw-Fiotte und behauptan Tips &Tricks 15,00 con Designer und Zubehdr 15,00
sich gegen die Konkurrenz. Viel H11 Browser H25  SuperDark
Splelspat und gute Graflkl 10,- DM | Workbench fur Programmierer 15,00  Bidschirmschoner mit Buch 10,00

.
Sportspiele (alle Amign)  Brett-,Gesellschafts-, e T P WP
. $90
e —— Kartenspiele (alle Amiga) | A ntwars ||
Galloppersimulation! 6.50 z .
S29  Billard S18  Backgammon 6,50 Krieg mit hoch | | . s
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 S27  Mensch #rgere ..., bewaffneten Y= —
S44  Bossein Brettspielumsetzung 6,50 Armeisen. | g a o 2 x
Ostfrisische Nationalsportart. §30  Schach 6,50 Super- . o E _.“.=’ 2 ()] m 0
Hier gilt es, eine Holzkugel S34  Glicksrad 2.0 >up . oFg = O
méglichst weit zu werfen 6,50  Bekanntes Quizspiel 6,50 Actiongame. o0 © ; Bt
S51 Autorennen S48 SuperKnitfel 2 Disks [ A N o
Meistern Sie den Pacours 6,50 Spannendes Wurfelspiel 6.50 v t Z
S58  Eishockey S54  Miihie und Dame 10,- DM ‘ — -t
Actionrelches Sportspiel! 650 2 baliebts Brettspiele 6.50 | o ; ()] (2]
S75  SkateTribe ss6  17+4 ‘E o ~ o
Begeben Sie sich auf ein Skate- bekanntes Kartenspial 6.50 Bestell- - © i =
board und meistern Sie den S58  Poker . c (o ™ H
Pacours am Miami-Beach. 6,50 Computerumsetzung des Spiels 6,50 Te‘efon: I < @ P4 ;
S77 18 Holes $60  Skat ~ |5
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00 beliebtes Kartenspiel 6,50 04777 . lD x m ; m
S78  Wrestling S64 Kreuzwort 2.00 —_—— = = = o = oo
Spitzengrafik/Action (2 Disks} 10,00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50 8356 I (U o f o
$80  Lustige Olympiade 10,00 S72  Monopoli & = Q M~
Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt  beliebtes Brettspiel 6.50 s e = e
S83  SkeetShooting $73  MahJonggi.5 Bestell-Fax g c O o t‘lcl
TontaubenschieBen. Amiga-Versicn des Klassikers 6,50 - S
Eine neua Spielidee! 6,50 04777 435 n_ m w ! n
S84 Hyperball = Tel. Bestellanhame
TipKick-ahniiches Sportspiel 6,50 | S89 Lemminge in Action Mo.-Do.9.00- *
sS85 Olympiade der Lemminge Ein Superspiel rund um Lemmingel 18.00, Fr. - 15.00, ‘ S
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, Supergrafikl2 Disks 10,- DM sonst Anrufbeantw.
Rudem, Schwimmen, 100-Meter-Lauf . 8 = N
: ® 9V @
- - — & -
: *Funktionsgarantie! | ! -8 T8
Klussﬂ(er/ Daver- Mit Ihrer Lieferung erhalten Sie ein Garan- 4 L -4
tie-Zertifikat, das Sie nur bei uns erhalten. («}] o R %
brenner (alle Amiga) Alle Programme wurden auf allen Amigas | -’ = ; %
—-- getestet (natdrich L &=
—=" - auch A1200) und sind ! (7] " “-—
S08  Missle Command entsprechend  den g o g2 8 \
Stadteverteldigung 6,50 Angaben lauffahig. | W © - 4
S17  Flaschbier Sofite widererwarten N W N
Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50 r €in Programm _nicht ‘ - .‘ Q
$53  PowerTetris NEU (3 kompatibel zu lhrem . gy = \
Herabfallende Steine ordnen 6,50 - Amiga sein, kénnen | m ‘ ®
Sie ein entsprechendes Ersatzprogramm Pt
aussuchen. : o - e
Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi, e -I‘-a ..i ; v
- e o = : . & I . @
...schlieBlich soll’s funktionieren!* | | 2 Y




chnellversand |

e . rry

nerCopy/Crack/Repair-Set Das ultimative Paket PC-Emulation Biiro (alle Amiga) Hallo,
U iga- ! - i nd Tools .
fur alle Amiga-Fans _F'ower‘Koplerprograrnme u d_ 0 (u“e Amiga) - lieber Kunde!
zum Erstellen von Sicherheitskopien bekannter Spiele! E01  PC-Emulator-Pack A01  Textverarbeitung

¥ i i ie hi i i - : i i Wir gehoren zu den fihrenden
Dariiberhinaus finden Sie hier eine Vielzahl vonTools PC-Emulation u. Konverter und MS-Text, eine kleunefTexlveraper}ung : 1 !
zum Checken und Reparieren von Disketten und Fest- Tools 1500 TRRRT nevoneniirden W Versandhandlem fir preiswer-
platten! Komplett 20,- DM E02  MS-DOS-Pack ADé  Buchhaiiung 2.6 : te Amiga-Software und bieten

Lauftahige Programme fur den PC- ideal far Kleine E-vmebe' 6.50 als solches ein interessantes
1t K isk: - '

- = Efg’mwggz iGM[:_:HS}OS 8000 A08  GiroMan 4.10 Software-Angebot und profes-
Hel md ru cke rel Transfer zwischen Amiga+PC 6,50 ::I;mve:vaallj‘::agnsbuch 6.50 sionellen Service. Bestellen
Universaldruckerei fur zuhause! Gestalten Sie: Brietkop- i Emulatoren (alle Amiga)  Heimiinanzprogramm 6,50 S:‘Zg\?\;}f |?;?;:2:r?:aﬁu:::58

i i , Einladungen, Visitenkarten, Spei- Al0.  Datel :
fe, Vereinszeitungen EI ad:;" geDM P E03  C=64-Pack V3.0 Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50 | Sie nehmen die Software zu-
sekarten usw. Komp ett 35,- Neueste Version unseras Emulator- A25  Briefkopf &Text-ED hause entgegen! Und so be-
packs 190 % aller Programme kén- Textverabt.eitung 15,00 = : . :
nen jetzt geladen werden. Wohl A29 Spread stellen Sie: Schrelben‘Sia die
Z t b'ld . C23 Teddy-Béren 2 Disks 15,- DM | einmalig 80 C=64-Programme ge- Tabellenkalkulation m. Buch 15,00 | Bestellnummern auf einen
usaizoiiaer: C24 Pflanzen héren zum  Lieferumfang! Fr A36  Kaufmann 1 Zettel oder eine Postkarte und
C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM C25 Tiere 2 alle Amigas 20,00 Rechnung und Kassenbuch 6,50
C02 Gebdude 2 Disketten 15,- DM C26 Dekorationen E09 A500plus-Emulator A38 Textset Deluxe senden da? Holice a0 Hiseie
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg C27 Religion/Kirche .......20,- DM bringt WB 2.X -Software auf Textverarbeitung u. Tools 29,00 Adress_e (siehe unten). Ode.r
C04 Ménner 2 Disketten 15- DM C28 Tanzen etc. 7 bil alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 A40  DataEasy noch einfacher: benutzen Sie
CO5 Frauen 2 Disketten 15- DM C29 Meeresleben é’gfftﬁr' i | zum Laufen 650 Datelverwaltung mitBuch 15,00 | den Bestellcoupon oder rufen
CO06 Kinder 2 Disketten 15,-DM C30 Cartoons E10 Kick-3.0-Emulator A42 Super-Textset : f .
Sie einfach an. Wir nehmen
CO07 Geschift C31 Fashion Heim- Multi-Kickstart-Selector: Sie kdnnen Textverarbeitung und ca. i
C08 Biirogegenstande €32 Familie druckerei || zwischen 1.3und 3.0 wahien (keine 300 Musterbriefe fir alle Ihren Auftrag geme entgegen.
€09 Schiller €33 Golf (Humor) Ja Disk AGA-Emulation) 650  Gelegenheiten 15,00 | Viel SpaB beim Aussuchen...
C10 Weihnachten 3 Disks 20,-DM C34 Raumfahrt E11 VC=20-Pack ! .
C11 Tiere €35 Marine 10,- DM Emulator und Programme 15,00 HEIII'IGIIWEI“IIIIIQEII
: s lhre Vorteile noch einmal
SIS o A1200/4000 (alle Amiga)-—-—- f einen Blick:
C13 Schule 2 Disketten 15,- DM C37 Prdsentations- i S et auft einen cK:
C14 Babies symbole HO5  A1200-Runner 1000 M [L'-':'MCB Z'D( ick 1.3) -
C15 Sport 2 Disketten 15,- DM C38 Fische etc. macht &ltere Programme laulféhig A12 eDlsi‘(lsbe‘l 4.0 ! * Schnellversand
C16 Olympia C39 Restaurant 1202 Kick-1.3-Emulator DlskaNehlaERLD k 850 mit Fachverstand
C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM C40 Transport A1200 Degrader "degradient” Ihren A:ze a%‘? :x ‘";C programm. B, o
C18 Ferien/Urlaub C41 Lkw und Ziige A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 et 51 ?: ! _— Sicherheit!
C19 Schmetterlinge C42 Astrologie ....3 Disks 20,- DM bringt ebenfalls ltere Programme A:oe B':ji:::s:: ' Alle Programme werden auf
C20 Lebensmittel 2Disks 15-DM C43 Fl_ugzeuge zum Laufen! Superset 15,00 Diskverwaltung m. Buch 1500 Viren ngl’CIft
€21 Rahmen 2 Disketten 15,-DM C44 Végel Biung uo g
' A28 Access * Versand per Postdienst
T e e e e Sofern ggf’p“’gz’:f;;”ﬁ:fs“-s 1500 oder Post-Frachtdienst
. v Strackenplaner fir Dautschiand 6,50 | (1€ nach PackchengroBe).
es e a nicht A34  Das Geburtstagsblatt Nehmen
I anders Ein tolles Druckprogramm zum Sie IhreSendung bequem
Ich bestelle perD NachnahmeD per Vorkasse ' orucken von Gehusiagsbiattern.ce | zuhause entgegen
. ver- | ann verschenken konnen y d h I S‘ b N Ih
A43  CD-Pro oder holen Sie bei Ihrer
IMenge Art.-Nr. |Artikelbezeichnung/Programmname | Preis | merkt, CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50 Postfiliale (Postamt) ab,
. v i A44  APrintAdressverwallung fallsSie nicht zuhause sind.
-| sind die pu e 8.50 | « Zusatzliche Sicherheit
I PrO- sehr gute Videoverwaltung 15,00 Ab 100,00 DM ist Ihr Paket
b A47  Auto Route automatisch versichert!
' gf':.amme Sln‘ercksn{ﬂ:annE;ag;allarisch un% - * Sicherheitsverpackung
| ur alle | 9@lsch(aoKick2. ' umweltfreundlich mit RESY-
A48 Amiga-Atlas 5
| Am igasl Berechnung der schnelisten und kir- Zeichen
. zeslen StraBenstrecke mit grafischer

*) Versandkosten:
Inland: bei Nachnahme

DM 10,00, bei Vorkasse

(Bezahlung beim Postboten)

+ Versandkosten *)
= Gesamtsumme

woo ANti-Virus-Set

VirusZ - Ein akluelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet
die zahlreichen, nur geringliigig veranderien Mutationen
bekannter Viren). Ein MuB fir jeden Amiga- Benutzer - Das
Programm vermichtet Viren und ist gleichzeitig
Frihwamsystem! Komplett mit gedrucktem Handbuch! Es
kénnen zwei fertig installiertte Versionen geliefert werden:
HO9a fur Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und

HO8b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version mit Handbuch DM 1 5,- i

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst
Bestell-Telefon: 04777-8356

und schnefl
per Post!

Fax: 04777-435

(Bargeld/Scheck) DM 6,00.

Europaweiter Versand: Datum Wir sind da: Mo.-Do. 9.00-18.00, Fr. -15.00
Nachnahme DM 22,00,
Vorkasse DM 15,00. Unterschriit

Bitte beachten: Mindestbestellwert 19,50



